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Opis:

Czy oémielisz sie podrézowaé po tajemniczych zakatkach Swiata Mroku?
Podrézowaé do tych zakazanych miejsc, gdzie nawet wampiry boja sie chadzac.
Stapac po eleganckich salonach europejskich starszyzny i wedrowaé w mrokach

Czarnego Kontynentu. Zagubi¢ sie w Zakazanym Miescie Pekinu i doswiadczy¢
tego, co kryje sie w wodach Amazonki. Swiat Mroku: Druga Edycja uaktualnia
wczesniej wydane informacje i opisuje wszelkie nowe szczegdty dotyczqce gier
narracyjnych.

Il e\
Info:
Jesli spodobata ci sie ta ksiqzka, po 24h koniecznie kup ja w \\
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobié

polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczac kolejne L,
podreczniki dla naszej przyjemnosci.

Poszukujemy oséb, ktdre posiadaja skaner i chea go uzyc, ktore maja tylko »
ksiazki i udostepnia je nam, ktére beda skanowaty swe podreczniki, sa chetne do
pomocy przy obrdobce oraz OCR'owaniu, a takze wspomoga Nas dotacja. Jesli
jestes jedna z takich osdb, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com.
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Istviegg NA Ziemi o NA Nigsie Rzecay Nigpojgre

»Zyjemy na spokojnej wyspie ignorancji, posréd czamych méry nieskoriczonosci
i weale nie jest powiedziane, ze w swej podrézy rawedrujemy daleko” I
— H.P. Lovecraft, ,Zew Cthulhu”
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© 1996,1999 White Wolf, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.
Powielanie bez pisemnej zgody wydawcy jest zabronione,
z wyjatkiem krotkich fragmentéw na uzytek recenzji.

Wampir: Maskarada, Mag: Wstapienie, Wilkolak:
Apokalipsa, Wraith: the Oblivion, Changeling: the Dreaming
oraz Swiat Mroku: Druga Edycja sg zarejestrowanymi znakami
handlowymi White Wolf. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszelkie
postacie, nazwy i imiona, miejsca oraz tekst niniejszej publikacji
sq chronione prawem autorskim przez White Wolf, Inc.

Pojawienie sie w tej ksiazce jakichkolwiek nazw firm czy
produktéw lub odwoltywanie si¢ do nich nie jest proba naruszenia
znak6é6w handlowych lub praw autorskich.

Podrecznik ten korzysta z sit nadprzyrodzonych dla tworze-
nia tta, postacii tematéw. Wszystkie mistyczne i nadprzyrodzone
elementy sa fikcyjne i przeznaczone sg tylko dla rozrywki. Przez
wzglad na wage probleméw poruszanych w tej ksigzce doradzamy
czytelnikom rozwage.

Strona White Wolf pod adresem http://www.white-
wolf.com; alt.games.whitewolf oraz rec.games.frp.storyteller

Stowo op Write Worr GAME Stubio

Stowo miesigca: DOH!

Kiedy po raz pierwszy zaczatem prace nad Clanbook:
Lasombra, bytem zadowolony z jej pikanterii i atmosfery jaka
utrzymywata. Oczywiscie, odbiega ona w duzej czesci od uduch-
owionego stylu Richarda Dansky, powinno sie jednak pochwali¢
spostrzegawczo$é oraz wnikliwo$é niezmiernie utalentowanej
Jennifer Hartshorn.

Niestety, jej praca nie zostala doceniona — przynajmniej nie
zato, za co powinna byta. Nie wiedzac nic o tym, ze Jenrozpoczeta
dalsze prace nad ksiazka zanim jeszcze ja dostatem, mimowolnie
pozbawitem ja zastug, za co przesylam moje unizone, dozgonne
przeprosiny. Jestem uosobieniem ponizenia! Jestem $cierwem!
Jestem podla, zawszona, ohydna, patetyczna, skretynialg kanalig
na niewiele wyzszym poziomie rozwoju niz plugawa plesa!

W przysztych wydaniach niniejszej ksigzki btad ten zostanie
poprawiony. (O.K., Jen, skoficzytem juz! Pusé¢ teraz moje gardto
— prosze — khe — nie moge oddych09u*{a%;jd’fs
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Jestem nic nie wartym tchdrzem. Jestem véwniez Amerykaninem. To jest,
2 Ameryki Pdlnocnej. Jestem odpowiedzialny za mordowanie niewinnych mezczyzn,

kobiet i dzieci — tysiecy ludzi. Moje samoloty, karabiny, pienigdze i moi olnierze — to
moja krew na mych dloniach. Wszystko to moja wina. Nie wolno mi myslec ¢le.

— X, ,Nie Wolno Mi Mygle¢ Zle”

Zaden sposrod wszystkich kontynentéw $wiata nie jest polem rownie
zawzietej walki pomiedzy Sabatem a Camarilly, jak Ameryka Polnocna.
Rowniez nigdzie indziej walka ta nie jest az tak waina. Nowy York, Los
Angeles oraz Waszyngton, D.C. — wszystkie sa warte walki; rynki handlu,
media i brofi — wszystkie sa pozadane. W fabrykach komputerowych Kalifor-
nii, stanu Waszyngton i Massachusetts znajduja sie duze sklady krzemu; na
potnocy Kanady oraz w gluszy Alaski znalez¢ mozna rozlegle, nietkniete zloza
surowcow naturalnych. Wielkie Rowniny weigz sq spichlerzem $wiata,
a zaglodzenie stada wroga oznacza glod rowniez dla niego. Znajdujg sie tu
bogactwa warte walki, a stratedzy obydwu stron - tak jak i ci, ktorzy stoja za
nimi - s3 tego $wiadomi.

W Europie walki ulegly spowolnieniu i staly si¢ bardziej przewidy-
walne. Tutaj sa one wciaz ostre i bestialskie, gdyz nawet najstarsi z obywateli
mieszkaja na tej ziemi zaledwie od kilku wickow. Sprawy nie zestarzaly si¢
tak, jak na starym Kontynencie. Z drugiej strony istniejg tu wcigz tubylcze
stworzenia wystarczajaco potezne, by rzuci¢ Rodzinie wyzwanie do walki
o wladze nad noca. Na arenie pozbawionej najczesciej zardwno nieznosnych
wilkotakow, jak i Przedpotopowcow, oddajacych wladze w rece swych ma-
rionetek, wampiry Ameryki Polnocnej daja co noc krwawe przedstawienie.
Nawet nieregularni gracze odkryja, ze Zycie tu jest intensywne i $miertelnie
groZne.

(EOGRAFIA

Populacja Rodziny Europy tkwi w jasno okreslonych ramach podzialow
klanowych i sektowych. Hiszpania? Lasombra i Brujahowie. Austria! Treme-
rowie... itd. W Ameryce Polnocnej sprawy maja si¢ zupelnie inaczej. Stale
naplywajace fale imigrantow, migracje w glab kontynentu, nie wspominajac
o braku wojen decydujacych o wewnetrznych podziatach, gruntownie
wymieszaly i rozrzucily wszelkie wampirze klany i zwigzki na calym obszarze
Standw Zjednoczonych i Kanady.

Uwaaa Dorrezaca Formary

W tej ksigzce rozdz
¢zy tylko Standw Zjednoc
wielu wewnetrznych sprzecznosci i niezgodnosci pomiedzy tymi

»2Ameryka Pétnocna” celowo doty-

dwoma- pafistwami, zamiast-opisywac po kolei stan po stanie

i rmwincje rowincji, zdecydowalismy si¢ na krotki przeglad
Owgyclh regionow kontynentu. Szczegdlng uwage skupilismy
| W ym i drugim nie tak

O
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nych i Kanady. Poza tym, z powodu
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FODSTAWOWE DANE
RANADA

Zajmujacg obszar ponad dziesieciu milionow kilometrow kwadratowych
Kanade zamieszkuje zaledwie 27-milionowa populacja $miertelnikow,
z keorych wigkszos¢ osiedlita si¢ w obrebie 300-kilometrowej strefy na pétnoc
od granicy ze Stanami Zjednoczonymi. Teoretycznie wigkszos¢ Kanady znaj-
duje si¢ pod kontrolg Camarilli, lecz wszystkie tereny polozone poza owa
magiczng granicg 300 kilometrow (jak i wiele znajdujacych si¢ na potudnie
od niej) pozostawione sg wladzy Lupindw. We wschodniej Kanadzie i na
obszarach do niej przylegajacych obserwuje sie duza aktywno§¢ Sabatu; nie-
ktore czesci Quebeku (wiacznie z Montrealem) oraz Ontario (wraz z Toron-
to), jak rowniez graniczace z tymi regionami tereny Stanéw Zjednoczonych
s3 kontrolowane przez Sabat. Tak zwane Prowincje Morskie i Preriowe
(wlacznie z takimi miastami jak Alberta czy Edmonton) oraz Kolumbia Bry-
tyjska pozostaja zasadniczo nieskazone obecnoscig Sabatu i sg stabo zalud-
nione zaréwno przez ludzi, jak i wampiry. Dwa najwi¢ksze miasta Kanady
podlegaja Sabatowi. W sumie, czemu antitribu mieliby si¢ przejmowac ry-
bakami z Grand Banks?

Najwickszym zmartwieniem wampiréw Camarilli jest to, czy uda si¢
utrzymaé Maskarade, czy tez nie. Znacznie nizszy niz w Stanach, wskaznik
przestepezoéci w Kanadzie, wymusza na czlonkach Rodziny tego kraju stoso-
wanie dodatkowych srodkéw ostroznosci. Podsumowujac, kanadyjskich
wampirOw jest mniej, sa bardziej rozproszone oraz rzadziej, niz ich
amerykanscy odpowiednicy, skfonne odbiera¢ ludziom zycie bez powodu.

Zachowanie to wynika raczej z instynktu samozachowawczego niz z mo-
ralnoci; niepohamowana, brutalna przemoc szokuje i mobilizuje kanadyjska
spolecznos¢ w sposob, w jaki Amerykanie juz nie reaguja. Podsycane przez
opini¢ spoleczng poszukiwania grofnego przestepey beda trwaly dopdty,
dopdki nie zostanie on znaleziony.

Kanada posiada liczne bogactwa naturalne oraz solidng infrastrukture
przemyslows, stojaca na wysokim poziomie technicznym. Prowincje Preriowe
wraz z polami naftowymi Alberty majg dobrze rozwinigte rolnictwo. W Ed-
monton znajduje sie, oprocz wielu innych rzeczy, najwigksze centrum han-
dlowe §$wiata, ktore wyksztalcito wlasng subkulture przestepcza oraz
wampirzg. Na wschodnim wybrzezu separatystyczne ciggoty francuskiej czesci
ludnosci Quebeku oraz wyczerpywanie si¢ zasobow rybnych Grand Banks
powaznie zaszkodzily interesom Prowincji Morskich. Jednak Quebek i On-
tario nadal pozostaja dobrze prosperujacymi, rywalizujacymi ze soba prowin-
cjami, mimo iz jedna z nich uparcie dazy do secesji, a druga ci¢zko pracuje
nad zachowaniem integralnosci terytorium kraju.

Separatystyczny ruch Quebecois (francuskojezycznych mieszkanicow
Quebeku), ktoremu przeciwstawia si¢ Federalistyczny Ruch Quebeku oraz
reszta kraju, skupia si¢ wokot podejmowanych przez francuskojezyczng mniej-
s208¢ prob odlaczenia sie od Kanady i stworzenia whasnej republiki. Przepro-
wadzone w 1995 roku referendum wykazalo, ze mieszkaricy prowincji opowia-
dajacy si¢ za utrzymaniem unii z Kanadg maja na razie niewielkg przewage.

Jak juz wezesniej wspomniano, wickszo$¢ wampirzej populacji skupia
sie wokol miast i miasteczek potozonych nad granicg ze Stanami. Na zachod
od Jeziora Huron nie notuje si¢ obecnosci Sabatu, co oznacza, ze Camarilla

bezspornie rzadzi Prowincjami Preriowymi. Podobnie jak gdzie indziej, popu-
lacja kanadyjskich Kainitow sktada si¢ z mieszanki siedmiu glownych klanow
z malg domieszkg cztonkéw innych organizacji. Mimo takiej, zwykle rodzacej
konfllikty, roznorodnosci wszyscy zachowuija sie jak najbardziej przyzwoicie.
Odlegloéci dzielace miasta sg zbyt duze, a tereny pomigdzy tymi oazami cy-
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wilizacji zbyt petne Lupin6w, aby podejmowa¢ podrdz miedzy nimi, porusza-
jac sie po ziemi. Przestepstwa moga doprowadzi¢ do wygnania, a wygnanie
zazwyczaj oznacza $mier¢. Dodatkowo, przy tak potencjalnie silnej presiji ze
strony $miertelnikow, kanadyjscy cztonkowie Rodziny bedg zdecydowanie
stali po stronie ksiazat, jesli dojdzie do wymierzania kary tamigcym prawo.
Jakby nie patrze¢, oni takze nie majg gdzie uciekac.

Zamieszkata przez japonskie wampiry Kolumbia Brytyjska pozostaje
poza walkami Sabatu z Camarillg. Rzadzona przez niezaleznego Ksigcia Sig-
frieda Vancouver jest przyktadem godnym nasladowania — catkowicie wolna
od powiktan zwigzanych z dziatalnoscig wszelkich sekt, podlega wtadzy abso-
lutnej.

SIANT ZJEDNOCZONE
AMERIRI

Nowa AnGLIA

Nowa Anglia to obszar kontrastow; obszar, w ktorym znalez¢ mozna
zaréwno wymarle miasteczka przyfabryczne, jak i Gory Zielone, ktorych
mieszkaicy wyrdzniajg si¢ szczegdlnym poszanowaniem tradycji, a najwieksze
miasto szczyci si¢ ksigciem pochodzacym z klanu Malkavianow. Na terenie
Stanu Massachusetts, licznie zamieszkatego przez cztonkéw Sabatu, uloko-
wana jest duza cz¢$¢ nowoczesnego przemystu regionu oraz wigkszo$¢ jego
populacji. Potozone dalej na potnoc Maine catkowicie podlega rzadom
Sabatu, co jednak nie ma wielkiego znaczenia, poniewaz w tym stanie
wickszos¢ populacji ludzkiej i czlonkéw Rodziny skupia si¢ ,Na Wschodzie”,
z daleka od siejacych spustoszenie Lupinow. Connecticut jest najlepiej pro-
sperujacym stanem Nowej Anglii, nie podlegajacym wplywom Sabatu, lecz
graniczy z rzadzonym przez Sabat Nowym Jorkiem. Bedac ojczyzng wielu firm
ubezpieczeniowych i finansowych oraz wielu bogatych ghuli codziennie
dojezdzajacych do Nowego Jorku, jest rowniez centrum zaopatrzenia oble-
ganych tam Ventrow.

STANY NADATLANTYCKIE

Gesto zamieszkane, jesli wrecz nie kontrolowane przez wampiry
Sabatu, najgesciej zaludnione regiony kraju nalezg réwniez do najniebez-
pieczniejszych, w szczegolnosci takie miasta jak Nowy Jork, Filadelfia, Bal-
timore czy Camden. Na przetomie lat siedemdziesiatych i osiemdziesigtych
grupa towcow wyrozniajacych si¢ szczegdlnym upodobaniem do ognia
oczyscila to ostatnie miasto z jego wampirzej populacji. Od tamtego czasu
kilku cztonkéw Camarilli z Filadelfii uciekto przez Delaware i ponownie
zasiedlito Camden. Do potudniowej granicy tego regionu przylega Waszyng-
ton, D.C., jak do tej pory, przynajmniej teoretycznie, wolne od spustoszenia
jakie sieje Sabat.

PotupniE

Obszary potozone dookota czarujacych miast Wybrzeza Atlantyckiego,
takich jak Charlotte, Charleston, Richmond i Atlanta, s3 tym, co réini
Potudnie od reszty kraju. Lezaca na zachodzie na Wyzynach Appalachow —
Appalachia oraz Glebokie Potudnie, w sktad ktorego wehodzi Floryda i takie
stany jak Mississippi czy Potudniowa Alabama wraz z jej liczng populacja
kubariskich emigrantéw oraz emerytow z Potnocnego wschodu, nie s3 w ogole
uwazane za integralng cz¢$¢ Potudnia.
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W przeciwienistwie do poprzednich dwoch regionéw, Potudnie bezus-
tannie rozwija si¢ ekonomicznie. Ludno§¢ weiaz migruje na potudnie w po-
szukiwaniu pracy, liczac na nizsze koszty utrzymania i swobodniejsze, blizsze
natury zycie; za ludnoscia podaza przemyst. Wraz z przemystem przesiedlili
sic en masse Ventrowie, z nimi za§ Toreadorzy i Tremere, ktorzy rowniez
widza tu okazje dla siebie.

Z drugiej strony, na Glebokim Potudniu przewazajg obszary rolnicze
z niewielky liczbg zaktadow przemystowych skupionych w takich miastach
jak Birmingham. Wampiry zamieszkujace tereny nieprzemystowe zazwyczaj
wywodza si¢ z klanow Gangrel lub Nosferatu, ktorych czlonkowie stanowia
wigkszo$¢ rowniez w Appalachii, mimo iz tereny te sa bez watpienia pod
kontrolg Lupinéw. W miastach mozna takze spotka¢ niedobitki Ventrow
i Brujahow, mniej wiecej w rownych proporcjach. Pierwsi wywodzg si¢ od
bytych wiascicieli wielkich plantacji, a drudzy od skazaficow, ktorzy byli
pierwszymi kolonistami Georgii.

WIELKIE RoOwNINy

Tereny te zostaly oczyszczone z cztonkéw Rodziny w latach trzydzies-
tych. Nieumarta populacja zaczeta powraca¢ na Wielkie Rowniny w ciggu
ostatnich trzech dekad. Miasta Kansas i Saint Louis zamieszkujg liczne
populacje wampiréw. O ile znaczna liczebnosé przebywajacych w Kansas
cztonkéw Rodziny jest w duzym stopniu zrozumiata ze wzgledu na olbrzymia
ilo§¢ zarzynanego tu bydta, bedacego jednym z gléwnych #rodet utrzymania
miasta, o tyle Saint Louis jest raczej zagadka. Szczegolnie, jesli weimie sie
pod uwage, ze wigkszo§¢ czlonkow jego Camarilli wywodzi sie z klanow
Brujah i Nosferatu.

Polozone dalej na pétnoc blizniacze miasta Minneapolis i St. Paul sg
zdominowane przez Ventrow w niespotykanym nigdzie w Ameryce Potnocnej
stopniu. Plotki glosza, ze zostat tam podpisany pakt o nieagresji z miejscowymi
Lupinami z klanu Tubylcy Betonu, co moze doprowadzi¢ do niespotykanej
wspotpracy pomiedzy dwoma Przebudzonymi Rasami. Efekty takiego sojuszu
mogg okazaé sie bardzo owocne; oba Blizniacze Miasta s dobrze prosperuja-
cymi, czystymi i popularnymi terenami towieckimi.

Wokot Madison i Wisconsin istnieje maly, wolny i anarchiczny stan
z okolo tuzinem stalych mieszkafncow. Rzadzony przez lysiejacego, zgarbio-
nego i opierzonego Gangrela, ktorego okresla si¢ powszechnie przezwiskiem
»¢p”, Wolny Stan Madison jest punktem przetadunkowym i baza zao-
patrzeniowg oraz miejscem rekrutacji nowych cztonkéw dla okoto 20 anar-
chicznych gangow.

Potupniowr Zachop

Duza cze$¢ przemystu amerykaniskiego przenosi si¢ whasnie do
potudniowo-zachodniej czesci kraju. Zwlaszcza Phoenix jest skupiskiem firm
bedacych pod wptywem Rodziny. Jednak, z pewnych powoddw, cztonkowie
Rodziny z potudniowego-zachodu dziataja wytacznie w obrebie miast. Poza
ich granicami lezg silne skupiska Uktenéw i Wendigo, a tuz za granicg
z Meksykiem zebrana jest wigkszo$¢ sit Sabatu. W rzeczywistoéci, czes¢ za-
chodniego Texasu wpadta juz pod wladze Sabatu, a niektérzy z bardziej para-
noicznych czlonkéw Rodziny z takich miast jak Dallas czy Albuquerque zas-
tanawiajg sig, co ich powstrzymuje przed zajeciem dalszych terenow.

Prawdopodobnie ci szanowani cztonkowie Camarilli byliby znacznie
szczesliwsi nie znajac odpowiedzi na swoje pytanie: Rada Szesciu antitribu
Lasombry, w glebokiej tajemnicy przed Sabatem, spotyka sie co roku w Santa
Fe w celu przedyskutowania sposobéw utrzymania granicy w jej obecnym
stanie. Wszyscy szescioro wywodza sie co najmniej od konkwistadoréw i nikt,
jak do tej pory, nie odkryt powodu, dla ktérego krzyzuja gtowne plany Sabatu.
Sa oni, najwyrazniej, zupelnie nie zwigzani z Camarilly, gdyz rozmyslnie do-
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prowadzili do naplywu nowej rodziny do Phoenix i Tucson zamiast raczej
pozwoli¢ im rozprzestrzenia si¢ na calym obszarze. Ci nieliczni sposrod In-
connu, ktorzy sq $wiadomi istnienia Rady Szesciu, obserwuja ich uwaznie
i starajg si¢ dotrze¢ do tego, co tez te wampiry odkryly dawno temu i tak
uparcie starajg si¢ ochroni¢ przed wplywami innych.

Stan Utah jest geograficzng zagadka: na catym jego obszarze nie znaj-
dzie si¢ ani jednego czlonka Rodziny. Niewazne czy z Camarilli, Sabatu czy
tez niezaleznych, w Utah nie ma wampiréw. Przynajmniej, o zadnym nikt nie
styszat.

Wounr San RatirornA

Miejsce pierwszej i najskuteczniejszej Rewolty Anarchicznej w Ame-
ryce Pétnocnej, Wolny Stan Kalifornia, narodzit sie w Los Angeles. Jednak
fala rewolucji szybko rozeszta si¢ po calym stanie. Obecnie caly Sekwojowy
Stan jest albo niezalezny, albo walczy. Szczegdlnie zacieta walka toczy sie
0 San Francisco, lecz jest to bardziej wojna polityczna niz otwarte starcie.
Uktady zawierane sa w klubach i salach obrad, a Camarilla probuje raczej
wykupi¢ Miasto Nad Zatoka niz je podbié.

Pozostale obszary stanu sq bardziej niz malo bezpieczne dla wiekszosci
cztonkéw Rodziny. Mimo, iz wolno$¢ od surowych praw Camarilli poczatkowo
moze zachwycag, to brak wewnetrznych struktur otwiera droge napadom na
emigrantow i turystow przez gangi Brujahow czy Gangrelow (z ktorych
wiekszo§¢, jak na ironie, widczy si¢ w grupach z obawy przed sforami Sabatu).

STANY POLNOCNO-ZACHODNIE

Podczas, gdy Oregon pozostaje pod silng wtadzg Camarilli, stan
Waszyngton jest pograzony w chaosie. Wampiry z tego rejonu, zagrozone
przez silne zgrupowanie Technomantéw wokot Seattle, niepewne do kogo
moga sie przylaczyé i ktory z wrogéw jest grozniejszy, walcza miedzy sobg
i obalaja ksiecia za ksigciem w kolejnych wybuchach anarchistycznych re-
wolucji. Dodatkowo, nastroje podgrzewa fakt, iz wielu wzgardzonych anar-
chistow z Kalifornii ucieka tutaj.

NASMAROWITIY
NADER: NOWY JORR

Whrew temu, co glosi propaganda Sabatu, Nowy Jork nie jest w catosci
pod zelaznymi rzadami tej sekty. Miasto to jest raczej, zgodnie zjego ol-
brzymia réznorodnoscia populacji §miertelnikow, szachownica obszarow
wplywow réinych wampirzych frakeji, terytoriow, Elizjow i rejondw zdemili-
taryzowanych. Poza tym, roi si¢ w nim od wampiréw, z ktorych wiele jest
Pariasami lub po prostu sg nastawieni apolitycznie. Jest to, jakby nie patrze¢,
miasto, ktore nigdy nie zasypia.

TERITORIUM SABATU

W obrebie Pieciu Okregow (oraz obszaru Yonkers) Sabat utrzymuje
pod swoja wladza wigkszy obszar miasta niz jakakolwiek z pozostatych sekt.
Poza tym, w zasiggu jego domeny znajduje sie wigkszos¢ $miertelnej populacji
miasta. Zrowno Bronx i Queens, jak i State Island, sa zasadniczo pod kon-
trola Sabatu. Arcybiskup Nowego Jorku Fancisco Polonia — Lasombra siod-
mej generacji rzadzi ze wzgorza potozonego nad rzekq Harlem i nie toleruje
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iadnych zmian w swych planach podboju reszty miasta. Rezerwuje jednak
duzy obszar Brooklynu na co$ w rodzaju wolnego obszaru do baraszkowania
i swawoli — miejsce harcow dla tej czesci jego wojsk, ktorym udaje sie przezyé
wystarczajaco dtugo, by mie¢ wolny czas.

Plan Polonii jest catkiem prosty: odcia¢ doptyw positkow dla ognisk
oporu Camarilli na Manhattanie i wykoficzy¢ tych, ktérzy tam przebywaja;
podtrzymywaé detente z Lupinami Caernu Central Parku; wreszcie
przekupi¢ mieszkajacych w Brooklynie Giovannich i Setytow do czasu,
kiedy bedzie mozna ich zgnies¢. Do tej pory udato mu si¢ zrealizowac wszyst-
kie punkty planu opricz pierwszego. Camarilla wcigz kontroluje Mie-
dzynarodowe Lotnisko J.F Kennedy’ego, cz¢$¢ Long Island i Westchester
Country z ich prywatnymi lotniskami oraz korytarz przez Queens, przez
ktory moina bezpiecznie przewiezé positki z Island. Polonia podejrzewa
rowniez (ale nie moze znalez¢ na to zadnych dowodow), ze fake, iz Giovanni
z Little Italy biorg od niego pieniadze nie przeszkadza im nadal przewozi¢
promami wampiry Camarilli pod ostong zelaznej kurtyny, jaka nalozyli na
porty.

Sabat kontroluje wszystkie prowadzace do miasta drogi ladowe
z wyjatkiem Grand Central Station. Dlatego nie jest przypadkiem to, ze kazdy
pociag, ktory dociera do Grand Central, zarowno Metro North, jak i Amtrak,
przed wjazdem do miasta przynajmniej raz zatrzymuje si¢ na terytorium kon-
trolowanym przez Sabat. Opéznienia powstate z powodu tych postojow nie sa
rzadkoscia, zwlaszcza jesli w pociggu znajduje si¢ przypadkiem jeden lub
wiecej cztonkow Camarilli.

Wszystkie drogi prowadzace do miasta z zachodu i potnocy sa pod Scista
kontrola Sabatu, podobnie jak Yonkers i cale potnocne New Jersey. Z powodu
ciemnosci i thoku, sprzyjajacych ,wycieczkom” niechcianych gosci, tunele
Holland i Lincolna sg szczegolnie dokladnie pilnowane. Wigkszo$¢ osob od-
wiedzajacych Nowy Jork narzeka na nie koticzace si¢ kolejki przy rogatkach

na prawie wszystkich arteriach prowadzacych do miasta; nie sa one niczym

innym, jak wynikiem metodycznych programéw kontroli wiezdzajacych,
wprowadzonych przez arcybiskupa. Przedostanie si¢ do miasta droga kole-
jowa lub samochodem nadal jest m-vliwe, ale stalo si¢ nieporownywalnie
trudniejsze, odkad Polonia przejal nad nim kontrole.

Francisco DominGo DE PoLoNIA

Tlo: Jako czlonek ekspedycji de Onate'go, majacej na celu ustalenie
statej bazy w Nowym Meksyku, Polonia wykazal si¢ i zwrdcit na siebie uwage
kilku z tajemniczych inspiratorow wyprawy, mimo iz ta ostatnia si¢ nie
powiodta. Kiedy dekade pdzniej de Peralt'emu powiodlo si¢ tam, gdzie de
Onate poniost klgske, Polonia byt wraz nim, aczkolwiek nieco zmieniony.

Polonia pelnit role ostaniajacego, majacego zwabi¢ miejscowych Lu-
pindw, tak aby cztonkowie starszyzny miasta Meksyk mogli sprawdzi¢ swoja
site. Udato mu sie to w 1680 roku, w wyniku czego Santa Fe zostalo dosz-
czetnie spalone przez Indian Pueblo i Wendigo bedacych pobratymcami
wilkotakéw. Ku zdziwieniu jego Ojca i innych, Polonia przetrwal atak, przez
co zaczeto uwazac go za kogo$ wyjatkowego lub przynajmniej posiadajacego
niesamowite szczecie. Zlecano mu coraz trudniejsze zadania, z ktorych
wywigzywal si¢ z niesamowitym sprytem i odrobing szalefistwa. W chwili, gdy
powierzono mu dowddztwo oblezenia Manhattanu, udalo mu si¢ obnizy¢
generacje do siodmej i rozwingé swoje umiejetnosci do poziomu, ktory
wydawatby si¢ prawie nieosiagalny.

Wyglad: Polonia, ku swemu zaklopotaniu, podezas Pocatunku miat
staba opalenizng, ktdra nie znikneta przez wieki spedzone w ciemnosciach.
Poruszanie tego tematu przy nim, badz zbyt dlugie przypatrywanie si¢ jego
nieco czerwonawej opaleniznie nie nalezy do szczegolnie dobrych pomystow.
Mierzacy ponad 190 cm byly konkwistador nosi si¢ i wyglada jak zotnierz. Ma
czarne, proste wlosy i czarne oczy. Dlonie Poloni sa duze i rownie sprawnie

10

postuguja sie mieczem, jak i karabinem maszynowym. Wcigz religijny, arcy-
biskup zawsze nosi przy sobie srebrny krzyzyk; byl tez co najmniej trzy razy
w Madrycie u konfesjonatu Monéady.

Kreacja bohatera: Jestes najrzadziej spotykanym sposrod nielicznych
z Lasombra: jeste$ kreatorem uktadéw. Mimo, iz masz pewne sklonnosci do
podejmowania ryzyka, jestes w wieku, w ktorym istnienie wydaje ci sie
stodkie. Zanim wyruszysz do walki, chcesz mie¢ przy sobie tyle amunicji —
szczegOlnie w postaci ekspertyz — ile tylko mozna. Twoje szybkie decyzje sa
legendarne, podczas gdy godziny spedzone na analizach i rozmy§laniach po-
zostaja twoja tajemnica.
Klan: Lasombra
Natura: Architeke
Postawa: Pozer
Generacja: 7
Pocatunek: 1600
Wiek pozorny: 30
Atrybuty Fizyczne: Sita 5, Zrecznosé 6, Odpornosé 5
Atrybuty Spoteczne: Charyzma 5, Oddzialywanie 6, Wyglad 4
Atrybuty Mentalne: Percepcja 3, Inteligencja 5, Refleks 6
Talenty: Czujno$¢ 4, Walka Wrecz 4, Uniki 6, Empatia 2, Zastraszanie 4,
Spryt 5
Umiejetnoéci: Oswajanie 2, Prowadzenie 2, Etykieta 3, Strzelectwo 5,
Szermierka 5, Skradanie si¢ 3, Tortury 3
Wiedza: Informatyka 1, Finanse 3, Lingwistyka 4, Okultyzm 4, Polityka 4
Dyscypliny: Animalizm 1, Nadwrazliwos¢ 2, Akceleracja 2, Dominacja 5,
Obtenebracja 6, Potencja 5, Prezencja 5, Transformacja 4
Cechy Pozycji: Znajomosci 5, Wptywy 4, Mienie 5, Pozycja Sabatu 4
Cechy Charakteru: Gruboskérno$¢ 4, Instynkty 5, Morale 4
Sciezki O$wiecenia: Sciezka Mocy i Wewnetrznego Glosu 8
Sita Woli: 8
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Dumster Divin
Most Verrazano Narrows jest jednym z najdtuzszych
wis#cych mostow Swiata. ]est tak dlugi, ze kons‘trul\touy
zajac plany musieli wzig¢ pod uwage "al\r.y\x ienie po-
i Ziemi. Jest wywolujacy w osiagnieciem tech-
egblnie pigknym noca.
Most ten stal sie rowniez miejscem unikalnej dla Nowego
Jorku zabawy Sabatu zwanej ,,Dumpster Diving”. Gra ta przy-
biera dwie formy: W pierwszej wersji Lizawka Sabatu wspina
sie na balustrade mostu i grozi popelnieniem samobojstwa
Wywoluje to korki samochodowe i Scigga cala chmare bleona
cych na pomoc policjantdw, uszczuplajac w ten sposolﬁily
poruqdkowe w pozostalych czeSciach miasta. W pewnym
- momencie Luawkq (ktora przec awezesniej ten manewr)
“Izuca sie z miostu, aby po jakims czasie doplynaé¢ do brzegu.
nczasem na moscie policja nieustannie meczona jggf przez
dziennikarzy, coraz bardziej tracg

s3 ogromne. Nie jest to Zle, jak na caly noc roboty.
Druga wersja gry wymaga odrobiny wspotpracy w grupie.

Wampir Camarilli (lub Setyta czy Parias)azostaje porwany
i przywleczony na most. Ofiara jest nastepnie zrzucana do wody
ednym z czlonkow Sabatu. Ten, ktory przezyje i dotrze
7egu W ]ednym kawatku, wygrywa ]den wadg tej za-
bawy jest to, ze jeden skaczacy musi zginaé, zanim drugi zosta-
nie wypuszczony z wody, dlatego tez wzdhuz brzegow Natrows
ustawieni s czlonkowie Sabattr majacy pilnow
padkiem nie doszlo do remisu. ‘
Inne popularne gry to migdzy innymi ,de Menthos” pole-
1 na wskoczeniu do stojacego na $wiattach samoc 1od‘
posileniu si¢ na kierowcy i wyskoczeniu (po uprzednim po
zostawieniu na siedzeniu, wraz z po:bawionyml krwi zwlokami,
paczki Menthosow); oraz ,Viva La Turista”, w ktore] porywa
taksowki tylko i wylacznie po to, by wywiez¢ nimi t
najbardziej niebezpiecznych dzielnic, po czym sp
lada¢ si¢ zabawie.

Bricrros Beach MeMoRiAL

Giovanni i Setyci nie sg jedynymi wampirami, ktore wykorzystujg zor-
ganizowane przez ludzi siatki przestepcze. Wraz z rozpadem bylego ZSRR,
zorganizowana przestepczo$C stafa sie w Rosji oraz w innych bylych sowiec-
kich republikach wszechobecna. Wielu $miertelnikow ucieklo przed tak
zwang Mafig Rosyjska do Stanow Zjednoczonych czy Izraela; inni przyjechali
tam zabierajac jg ze soba. Szczegolnie zagrozone staly sie miasta na wschod-
nim wybrzezu, a Filadelfia i Nowy Jork najbardziej ze wszystkich.

Widzac w tych nowych mafioso mozliwosé przejecia czesci wladzy Gio-
vannich nad zorganizowang przestepczoscia, Oleg Selivanov, dziewigtej ge-
neracji Tzimisce, podjal si¢ objecia przywddzewa oraz przystosowania rosyj-
skiej mafii do nowych warunkow. Selivanov mieszkal w dzielnicy zwanej Lit-
tle Odessa (formalnie Brighton Beach) od 1930 roku i wtasnie na tym terenie
rozwingla dziatalno$¢ jego organizacja. Zawsze nieco zamkniety w sobie,
nawet jak na Tzimisce, Selivanov zmienit wielu sposrod wazniejszych rosyj-
skich mobsterow w ghule i przez nich kieruje wszelkimi operacjami mafii,
poczawszy od burd, az do wywozenia kradzionych samochodéw do wschod-
niej Europy.

pali chec do pracy, a korki

‘ieby przy- ¢

Ostatnimi czasy stalo si¢ rzadkoscig, aby Selivanov oddalat si¢ od swo-
jego schronienia dalej niz o przecznice czy dwie; nawet pozywienie jest mu
dostarczane przez zaufanych ghuli. Owa paranoja powstala, kiedy 2yt jako
$redniego poziomu Trockista; pogtebita si¢ natomiast w czasie strzelanin,
keore byly wynikiem wojny pomiedzy filadelfijskimi i nowojorskimi filiami
rosyjskich konsorcjow. Ludmilla Kantor, kolejna Tzimisce oraz byta emi-
grantka polityczna, przejela wladze nad rosyjska mafia w Miescie Braterskiej
Miloscii podjela proby zapanowania rowniez nad nowojorskimi mafiami. Zde-
cydowana obroci¢ zorganizowang przestepczo$¢ przeciwko krajowi, ktory
przesladowal ja za zycia, Kantor probowata juz przetrze¢ sobie szlaki w Ki-
jowie, lzewsku (miescie rodzinnym AK-47) i nawet w samej Moskwie. Nies-
tety, zaden z podopiecznych, ktorych wystata, by osobiscie dopilnowli ope-
racji, nic po*mtawn w knnt;lkcic: lm:q dhuzej niz przez miesigc; z nieznanych

O SLivanov

Tto: Mowi sig, ze w sercu Kremla istnieje $ciana zaplombowana zelazng
plyta. Za ta plyta spoczywaé ma Jozef Stalin. Plotka ta jest nieprawdziwa; za
plyta znajduje si¢ Ojciec Olega Selivanova z szeroko otwartymi, owinietymi
strung oczyma i kotkiem w sercu. To byt wlasnie prezent dzickczynny Se-
livanova dla mezczyzny, keory blagany o udzielenie schronienia podczas czyst-
ki Trockistow, zaoferowal Rytualy Kreacji w zamarznietej glebie Moskwy.
Tak wyglada zemsta Selivanova.

Po przejsciu Rytualow Kreacji, Oleg nie pozostal dtugo w Zwigzku
Radzieckim. Uciekt od razu do Ameryki, do Nowego Jorku, tam gdzie bylo juz
tak wielu jego rodakow-uciekinierow. Grupa, z ktora podrozowal w kabinie
dla miodszych oficeréw statku wojennego, pozostawala skazona pewnymi
ludzkimi idealistycznymi bzdurami i probowata pogodzi¢ te idee z obo-
wiazkami Partii Wojennej. Eksperyment sie nie powiodl, a Oleg schronil sie
na Brighton Beach, kiedy stalo si¢ jasne, ze jego noce w grupie byly poli-
czone. Od poznych lat trzydziestych stawat sie coraz wiekszym odludkiem.
Wychodzit tylko w pilnych sprawach, takich jak powrot do rodzinnego kraju
i zniszczenie swego Ojca, z powodu kilku parweniuszy z Camarilli wkraczaja-
cych na jego terytorium, ze wzgledu na szanse zjednoczenia nowych rosyj-

skich mafii pod jego kontrola.
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Wyglad: Selivanov jest chudy jak trup, oczy wychodza mu z oczodotow,
jakby zamarte w grymasie komicznego zdziwienia. Catkowicie ltysy, zawsze
ubiera si¢ w garnitury modne prawie pot wieku temu. Palce Selivanova sg
dlugie i cienkie. Z cigglego niepokoju nieustannie zaciera i splata dlonie.

Kreacja bohatera: Jestes surowy i pesymistyczny, nie ufasz nikomu.
Zmuszaj do Wiezi Krwi kazdego, kogo tylko mozesz — w tym wspaniale okrut-
nym miescie nie zabraknie pozywienia. Unikaj $wiatla izawsze trzymaj sig
cienia — niech twoi wrogowie szukaja cie, jesli si¢ o$mielg. Utrzymanie wszyst-
kiego pod kontrol jest dla ciebie najwazniejsze i nienawidzisz opuszczaé swo-
jej kryjowki wlasnie dlatego, ze wychodzac tracisz panowanie nad sytuacjg.

Dom Rutn

Zaskakujace jest, ze Stadion Yankee w Bronx stal si¢ jednym z miejsc,
o ktdre toczg sie najzacieklejsze walki pomiedzy Camarillg i Sabatem. Wielu
nadal mieszkajacych na Manhattanie cztonkoéw Camarilli jest wystarczajaco
starych, aby pamieta¢ czasy chwaly Mantla i DiMaggia, czy nawet Gehriga
i Ruth, a ze Stadionem 1aczq ich liczne wspomnienia. Sabat natomiast, nie
posiadajacy zadnych szczeglnych potaczen pre se ze Stadionem, pragnie
jedynie uniemozliwi¢ dostep do niego cztonkom Camarilli. Dlatego krwawe
walki wybuchajg czesto tylko po to, aby moc uczeszezaé na osobliwe nocne
gry Red Sox czy Orioles.

Oczywicie fakt, ze Boston i Baltimore to kolejne z polozonych na
wschodnim wybrzezu miast, o ktore toczg si¢ najzacieklejsze walki jest czys-
tym przypadkiem.

FUNKT OPORU CAMARILLI

Gdyby Camarilla zostala odcieta od Wall Street i Madison Avenue,
starcitaby wladze nad wiekszoscig Ameryki Potnocnej w ciagu kilku dni. Kon-
sekwencje utraty kontroli nad rynkami i mediami s3 zbyt straszne, by moc
w ogole bra¢ je pod uwage. Camarilla kurczowo trzyma wiec serce Manhat-
tanu w uscisku tak mocnym, jak samo stezenie posmiertne. Na tym niewiel-
kim obszarze tloczy sie ponad 100 wampiréw Camarilli podzielonych na tych,
ktorzy przesiaduja w salach narad, tych patronujacych sztukom i tych zotnie-
rzy w bitwie, ktdrej po prostu nie wolno przegrac.

Aktualnemu ,Ksieciu Nowego Jorku”, siodmej generacji Ventrowi
znanej jako Michaela, udalo si¢ na razie zatrzyma¢ ciagle przewroty wladzy.
Ustabilizowata rowniez granice nalezacych do Camarilli terenéw miasta
(chociaz nie ma nocy, zeby Sabat nie wystawial na probe jej fortyfikacji)
i otrzymata carte blanche od Egzekutora Ventrow na tworzenie potomkow
w celu obrony miasta. Krytykujacy polityke Michaeli nie s3 pewni, czy to
pozwolenie nie przypomina za bardzo taktyki Sabatu, a niektorzy cynicy
z siedmiu klanow zastanawiajg si¢ nad tym, jak go$cinnym miejscem bedzie
po tym wszystkim Nowy Jork, opanowany przez dsmej generacji Ventrow.

Fundacja Tremere, znajdujaca si¢ na obszarze Barnard College (Uni-
wersytet Columbia jest zbyt oczywistym lokum, w City College nie ma wys-
tarczajgco duzo miejsca, Uniwersytet Nowego Jorku zbyt blisko wspotpracuje
z Toreadorami, a Uniwersytet Yeshiva posiada zbyt wielu profesorow
i studentéw z Prawdziwg Wiara), umiejscowiona jest niebezpiecznie blisko
kilku silnych punktow oporu Sabatu, jak i malego, lecz groznego terytorium
Setytdw, lezacego tuz za Parkiem Morningstar w Harlemie. W Nowym Jorku,
do obrony miasta, Tremere przybrali o wiele bardziej aktywna postawe niz
maja w zwyczaju; nawet w Wiedniu doceniajg wartos¢ ,Ztotego Jajka”
i regularnie przysytaja positki. Tremere stanowig ulubiony cel oddzialow sztur-
mowych Polonii, a Tzimisce z miasta s3 az nazbyt chetni do ,,dyskutowania”
ze swoimi rywalami w magii. Stosownie do tego, czestotliwos¢ zmian wladzy
w fundacji jest przerazajaca. Obecnie glowa fundacji jest Aisling Sturbridge,
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ktorego mianowano na polu walki, zaraz po tym, jak jego poprzednik zostat
napadniety, nabity na pal i uzyty, kawatek po kawatku, jako karma dla ryb
Zatoki Sheepshead.

Nie ma tez nic dziwnego w tym, ze aktywno$¢ Gangrelow w miescie jest
§ladowa. Kilku z nich biega po Long Island, ale wiekszo$¢ nie jest w stanie
znieé¢ dluzej niz przez kilka tygodni, $miertelnie nudnego spokoju, panujace-
go wérod polozonych na wyspie osiedli domkow jednorodzinnych.

Sekretnymi wiadcami Nowego Jorku sg jednak Nosferatowie. Szczury
Sciekéw zatopily swoje szpony gleboko w mechanizmach miasta. Codzienna
(jak iconocna) dzialalno$¢ administracji miasta iustug spotecznych,
a zwlaszcza niezmiernie wainego departamentu sanitarnego, jest catkowicie
pod ich kontrola.

Niektorzy Toreadorowie zartowali ze sposobu, w jaki Szczury Sciekow
kontrolujg miasto, zwlaszcza, ze byly burmistrz Ed Koch z pewnoscia jest
jednym z nich. Odpowiedzig Nosferatow byt grzeczny usmiech i wstrzymanie
na miesiac wywozu $mieci z okolic schronienia obrazajacych ich Pozerow.
Inspekcje dotyczace zagrozenia pozarowego w czasie lunchu rowniez nalezg
do ich ulubionych zaje¢.

Gerarp Kary, AK.A. Wujo Smierozis,

Tto: Cztonek Nosferatow zwany Wujem Smierdzielem jest posrod
niezyjacych kim§ w rodzaju Jana Appleseeda. Traktujac Nowy Jork jako swo-
ja glowng baze, podrézuje z dzielnicy do dzielnicy, z miasta do miasta i od
wybrzeza do wybrzeza, wyszukujac Nosferatow Kanady i Standw w pragnieniu
podtaczenia ich do sieci SchreckNET. Na przetomie wieku Rafin, zagubiony
posrod thumu mieszkajacych na Lower East Side imigrantéw, bedacy na gra-
nicy $mierci glodowej biedny francuski druciarz, zamiast umrze¢, zostal
zwampiryzowany i gruntownie zamerykanizowany przez Nosferatow Nowego
Jorku. Poza Camarilla, Rafina opetaly dwie rzeczy: technologia oraz legendy
dotyczace Nictuku. To on wpadl na pomyst zmienienia Nowego Jorku
w bastion przeciwko pozostatym potomkom Przedpotopowcow, on rozpoczal
driatalnosé SchreckNETu i on stworzyl osobowos¢ Wuja Smierdziela — pro-

roka gloszacego jego doktryny. Co rok, na osiem miesiecy wyrusza w droge
z torbg petng drutéw i desek, a powraca do rodzimej bazy z kupg nowych
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opowiesci, ktorymi nie kwapi si¢ chwali¢ glosno, oraz nowymi powiazaniami
dla SchreckNETu.

Wujo Smierdziel jest posrod cztonkéw Camarilli Ameryki Potnocnej
czym$ w rodzaju legendy. Wszyscy wiedza kim jest, ale nikt go nie zaczepia.
Sa ku temu dwa wazne powody: po pierwsze, powszechnie uwaza sie go za
nieszkodliwego; po drugie, dokopal juz okoto pottuzinowi szeryfow, ktorzy
probowali wejs¢ mu w droge. Z tych wzgledow ma wolny wstep do kazdego
miasta, gdzie moze opowiada¢ swoje bajki i $winskie kawaly, nieco $ciggnaé
na siebie uwage miejscowego ksigcia i catkiem przypadkowo podtrzymaé
wezel lokalnej SchreckNET.

Wyglad: Wujo Smierdziel ma uszy, ktore rzucajg catkiem pokazne
cienie oraz dziwnie skurczona glowe o twarzy pozbawionej podbrodka. Ma
rzadka kozig brodke, na glowie za§ kilka watlych wloskow, ktorych ilogé
w stosunku do liczby brodawek ma sie jak jeden do trzech. Rafin lubi gra¢
role ,brudnego staruszka”, lacznie z plaszczem obryzganym blotem
i sponiewieranym filcowym kapeluszem. W kieszeniach przechowuje nawet
troche cukierkow dla matych dziewczynek; wszystko po to, aby podtrzymaé
wrazenie.

Kreacja bohatera: Kiedy bedziesz zakladal maske Smierdziela, potacz
wszelkie znane ci stereotypy wioczegi iodegraj je ostro przesadzone.
Smierdziel ma by¢ jak postac z kreskowki, do tego hatasliwa i nieszkodliwa.
Cala ta poza ma odwrdcié¢ od ciebie uwage tak, aby inne wampiry znudzily sie
i zajely czym innym. To da ci czas na powrdt do zachowania normalnego
Raffina i przejicie do powaznych spraw. Mitych zartow...

Usirima Prawoa
Kierowanie takim miastem jak Nowy Jork, bedége
wyzwaniem samym w sobie, jest zaledwie czeScig programu
Nosferatow Pieciu Okregéw. Ich rz tym celem’ jest
stworzenié tak zwanego SchreckNETu, podiaczonej do Inter-
netu $wiatowej sieci informacyjnej, ktéra ma shuzy¢ jakdfwiel-
gielda informacji dla ¢ lonkm\ klanu. KlLrowany z poy,

ego w Cooper Union wezla, SchreckNET gest rowniez
nieustannie zajetym, batdzo przecigzonym smﬁ’um komti-
nikacji pomiedzy Szczurami Sciekéw z miast od Australii po
- Nowg'Funlandie. System umozliwia podtaczonym do niego
Nosferatom wglad w bogate Zrodta doswiadgzen i talentow
oraz zapewnia klanowi drogi pmka_u wewnetrznych informa-
cji bc:puc*nu jsze niz te, I\tory mi dysponujg jakiekolwiek inne

klany, moze oprocz Tremere i Giovannich. ;
Jak daleko SchreckNET by wmie dotarl, jego moézgie
weigz pozostaje Nowy Jork. Inie bez powodu. To wasni

Nowy Jork, a nie wyryte ﬂlgboko wsercu Gor Skalistych czy.
|

gdzie indziejdabirynty, uwazany jest przez starszyzng klanu, za*
ostatnig; najwieksza nadzieje na pokrzyzowanie planow Nic-
tuku. Przez kontrolowanie zasobow miasta, wickszych niz po-
siadane przez jakakolwiek i inng metropoliggwiata, Nosf erato-
wie maja nadzieje skaptowa¢ okoto 11 mil uimw nuexk’»hco“
miasta jako mimowolnych sprzymierzeficow «wich walce
z Nictuku. Lata staran i dziesigtki milionéw dol arq\\ zostaly
przezhaczone na uczynienie zNowego Jorku ~murtulne]
putapki na kogos, kto sprobuje pI:Ll\ro C jego granice droga
podziemi. Ma to przygotowaé go do nieuniknionej wojny, przy
ktorej walki sekt beda niczym zabawa dzieci n@przerwie.

FRIYBINIE
[ MNIEJSLONC

Giovanni sg obecni w Nowym Jorku od XIX wieku. Przybywszy wraz
z pierwsza fala emigrantéw, Nekromanci, spokojnie i metodycznie rozbu-
dowywali swoje wplywy na calym Wschodnim Wybrzezu, zaczynajac od oso-
bliwych domkow i ozdobnych kosciotow Little Italy (Malych Wioch).
Sprawujac bezposrednia kontrole zaréwno nad rodzing Gambino, jak
i gangiem Teamster’s Union, Giovanni posiadajg wplywy nieproporcjonalnie
duze w stosunku do swojej liczebnosci. W Nowym Jorku nigdy nie przebywa
naraz wiecej niz szesciu czlonkow ich rodziny, a caly klan wspolnie stara sie
utrzymaé niskg liczbe starszych w obawie, ze Camarilla badz Sabat zdecyduja
si¢ oderwac od swoich walk i osobicie nimi zaja¢. Jednak taka sytuacja ideal-
nie odpowiada Giovannim. Sabat bardzo uwaza, aby ich przypadkiem nie
obrazi¢, a Camarilla stono ptaci za przew6z cztonkéw Rodziny na kontrolo-
wanych przez nich frachtowcach (a dodatkowo, wielu cztonkéw Rodziny,
kiedy si¢ przebudza, jest glodnych jak wilki). Jedyna tyzka dziegciu w tej
beczce miodu jest weiaz wzrastajaca liczba Setytow, ktorzy staraja sig zmo-
nopolizowaé szybko rozwijajacy sie w miescie handel narkotykami. Naj-
wazniejszym czlonkiem klanu w miescie jest Pietro Giovanni, ktory nie
ukrywa jednak goracej checi powrotu do Wenecji.

Nie mozna przejs¢ przez Morningside Park, nie czujac pod stopami
chrzgstu pobitych buteleczek lub nie zauwazywszy porzuconych gdzie popad-
nie igiel od strzykawek czy ledwo widocznych sladéw bialego proszku na
kazdym niemal metrze chodnikow. Imiona dawno zmartych wyryte sa na
pniach drzew; szczeg6lnie na jednym starym debie rosngcym w potudniowym
kraicu parku kto$ zdecydowat sie upamigtniaé nazwiska ofiar przedawko-
wania narkotykow i zwigzanej z tym przemocy. Nowe imiona dodawane sg
tak czesto, ze drzewo samo zaczyna powoli umieraé, gdyz jego pien jest ra-
niony szybciej niz moze si¢ goi¢. To wiasnie jest terytorium Setytow i takim je
lubia. Stawiajac czota jamajskiemu pospolitemu ruszeniu oraz probujac zam-
kna¢ krag dookota Harlemu, Zmije usilnie staraja sie wzmocnié swoja pozy-
cje. Ciagly naplyw haitanskich uciekinieréw do miasta zapewnia Setytom
dobrg ostong oraz weigi rozrastajaca sie baze, a zarowno Sabat, jak i Camarilla
nieustannie odrywajg si¢ od swoich pilnych zaje¢ w celu oczyszczenia miasta
z cztonkéw tego klanu. Ich starania sa coraz mniej owocne, a Setyci zaczeli
juz rosci¢ sobie prawa do pewnych obszaréw Brooklynu (szczegdlnie do Bed-
ford-Stuyvesant) oraz Bronxu.

Congx IsLAND 1 P ARIASOWIE

Bedaca niegdys typowym amerykariskm parkiem zabaw, Coney Island,
przezywa obecnie cigzkie czasy. Przejezdzajac przez potudniowy Brooklyn na-
dal mozna zobaczy¢ z Belt Parkway szkielety siggajacych niegdy$ dumnie nie-
ba kolejek gorskich iinnych konstrukcji, ale nie stycha¢ juz stamtad $mie-
chu. Weiaz jednak sg osoby, ktdre znajduja przyjemnosé tam, gdzie kiedys
byta cukierkowa kraina snow. To Pariasowie.

Mimo, iz Pariaséw spotkaé mozna na kazdej niemal ulicy Nowego Jorku,
to wlasnie w ruinach Coney Island znajduja schronienie, kiedy jakas sekta
staje sie zbyt agresywna. Wiekszo$¢ z nich wczesniej czy pozniej staje sie
Rajfurami, ale wciaz istnieje grupa, ktéra uparcie broni swojej niezaleznosci
i ktora jawnie podchodzi nawet pod gtéwne bramy fundacji czy lobby aktual-
nej rezydencji Polonii.

Oczywiscie, chociaz Caitffowie bezkarnie krazg po terytoriach innych
sekt, nie tolerujg intruzéw na swoim terenie. Cale Steeplechase jest pelne
roznych pulapek; szczegolnie duzo ofiar ma na swoim koncie zapadnia spado-
chronowa.
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B NINGYTON, ONTARIO

Na pierwszy rzut oka miasto to wydaje si¢ by¢ dziwnym miejscem na
krwawe rozrachunki wampirow. W trakcie ostatniego kanadyjskiego spisu

ludnosci populacja tak zwanego , Wapiennego Miasta” ledwie siegata 55 000,
co teoretycznie jest liczha zbyt mala, by utrzymywaé nawet pojedynczego
cztonka Rodziny. W Kingston sg jednak dwie rzeczy, ktore czlonkowie Ro-
dziny wprost uwielbiaja: uniwersytety i wigzienia. Uniwersytety zapewniaja
tatwe pozywienie i dostep do tych, ktorzy w przysztosci moga osiagna¢ wyso-

kie stanowiska. Wiezienia natomiast, umozliwiaja bezpieczne zaspokajanie
glodu na potencjalnie przydatnych ghulach i zywicielach, jak i pewna ostong
w razie ,bledow”. Kanadyjska przestepczos¢ jest zaledwie matym ulamkiem
tej, ktora szaleje w Stanach, ale kiedy trzeba siggnac po kryminalne rozwigza-
nia, Rodzina Kanady zdecydowanie woli wynajmowa¢ krajowe talenty.
Kingston, Stolica Kanady z czasow poprzedzajacych Konfederacje,
lezy na potnocno-wschodnim kraticu jeziora Ontario, tuz nad rzeka Sw.
Wawrzyfica. Polozenie to sprawia, ze Kingston jest dla Rodziny miastem
waznym z dwoch powodéw. Po pierwsze, kto kontroluje Kingston, moze
zablokowaé wedrowki wampirow przez Wielkie Jeziora. Dodatkowo miasto
to lezy mniej wiecej na granicy miedzy terenami Sabatu i Camarilli. Aktu-
alny ksigze, lain MacLaren, zawarl korzystng umowe z Lucianem z Gary
dotyczaca przewozu wampirow rzeka Sw. Wawrzyfica do Stanow. Zyski

z tego procederu umozliwiaja MacLarenowi utrzymanie pozycji, a takze
pokierowanie potrzebujacym wsparcia czlonkiem Rodziny. Po drugie, King-
ston polozone jest obok biegnacej z Montrealu do Detroit, Autostrady 401.
Cztery rezydujace w miescie wampiry s $wiadome, jaki balagan
w rozkladzie nocnych podrézy Rodziny mogtby wywotaé spowodowany
w odpowiednim czasie wypadek, blokujacy ruch samochodowy na wszyst-
kich drogach wiodacych na zachod. Podobno kilka razy wykorzystaly juz te
taktyke.

Przemyst cigzki miasta dawno juz upad!, moze z wyjatkiem pozostaloci
Zakladow Alcan. Poza utrzymywaniem zakladow karnych i akademii nau-
kowych, kolejnym z glownych zrédel zarobkow miasta jest turystyka waka-
cyjna. Uczelnie i wiezienia w zupetnosci zaspokajaja jednak wymagania
wampirow.

Iro Jest Kin?

Jak juz wspomniano wezesniej, w Kingston mieszka zaledwie czterech
cztonkéw Camarilli. MacLaren, Ventru dziewiatej generacji, przynajmniej
tytularnie pelni funkcje ksiecia, a jego olbrzymia szczodro$é wobec trojga
wpodwladnych” bardzo mu wtym pomaga. Wystepujaca wroli kogos
w rodzaju lojalnej opozycji Angelique Cormier, byta obywatelka Quebeku,
dziesigtej generacji Brujah, stara si¢ przeforsowa¢ decyzje Camarilli doty-
czace prowadzenia najazdéw na jej rodzima, kontrolowana przez Sabat pro-
wincje. Merill Olsen, odmawiajacy opowiedzenia si¢ za ktorgkolwiek
z walczacych na arenie politycznej miasta stron, jest wiekowym Gangrelem
sredniej generacji, ktory weiaz przeiywa swe gorzkie wspomnienia zwigzane
z przenosinami stolicy kraju z Kingston do Ottawy (co mialo miejsce ponad
wiek temu). Ostatnim z tych czworga jest przyjety, odziwo, w poczet
czlonkéw Camarilli Samedi zwany Driscoll, pracujacy jako od2wierny na noc-
nej zmianie w zakladzie karnym Kingston. Driscoll kontroluje dostep do
wigzniow, wsrdd keorych mozna znalesé takie ,znakomitosci” jak Clifford
Olson — gwalciciel dzieci czy wielokrotny gwalciciel i morderca — Paul Ber-
nardo. Poza ta czworka bywa w Kingston catkiem sporo przyjezdnych
wampirow. Okresowe napady Sabatu wymagaja ciaglych positkow, a oprocz
tego inne kanadyjskie wampiry tez cheg czasem zabawic si¢ w Queens, Royal
Military College i lokalnych wigzieniach.
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IAIN MAcLAREN

Tho: Odnoszacy sukcesy bankier pochodzenia szkockiego, MacLaren, zostat
wyciagniety ze swojego domu w Londynie itak po prostu, rzucony w Swiat
wampirow przez jednego z Ventrow, ktéry doszedt do wniosku, ze klanowi szczegdl-

nie brakuje ludzi obytych ze wspdtczesnymi metodami obracania pieniedzmi. Mialo
to miejsce w 1874 roku i przez ponad wiek MacLaren byt jednym 2z najlepszych
konsultantow od inwestycji klanu Ventrow. Mierzyt w przedsiebiorstwa w celu
manipulacji, jak i dla zysku. Jednak w 1979 roku, w wyniku kilku btedéw finan-
sowych, sprawy potoczyly si¢ nie po jego mysli i bezpieczniej dla niego bylo opusci¢
rodzinne miasto. Dano mu ,zna¢”, aby odebrat nalezne mu nadgodziny. Zgodzit sie,
przeplynal ocean i ostatecznie wyladowat w Kingston. Poniewaz nie bylo tam niko-
go bardziej odpowiedniego do pelnienia tej funkcji, wdzial plaszcz ksiecia i od tej
pory lawiruje miedzy zasickami.

Wyglad: MacLaren jest niskim, zylastym mezczyzng o czarnych wlosach
i szczegolnie duzym jabtku Adama. Uwielbia wprost dwurzedowe marynarki,
weiaz nosi stare binokle pochodzace jeszcze z czaséw poprzedzajacych jego
zwampiryzowanie. Udato mu si¢ jednak wspaniale dostosowa¢ do wspol-
czesnej technologii — nigdy nie podrozuje bez telefonu komérkowego, lap-
topa i innych udogodnien technicznych ze $wiata biznesu.

Kreacja bohatera: Bardzo ci przykro, ale jestes obecnie zbyt zajety by
porozmawiac z tym, jak mu tam, Charlotte'em, ktory przyjezdza sprawdzi¢
tego jankeskiego studenta z Queens i ostatnia sprzeczke o wiezienia miedzy
Driscollem (musisz pamigta¢, zeby uwazniej kontrolowaé jego dojscia do
narkotykow — facet zaczyna stawac sie strasznie rozlazly) i Olsenem (niech go
szlag za to, ze znowu przestraszyl turystow), a poza tym, Lucian zalega
z ostatnia zaplata, ktora miata by¢ przekazana...

AnaeLioue CormIER

Tlo: Cormier, rodzima mieszkanka Quebeku, studentka na Uniwersytecie
Queens w poznych latach piecdziesiatych, zostata zwampiryzowana przez bedacego
tam przelotem (i bardziej niz troche pijanego) Brujaha z Calgary. Derek Rothery
okazal si¢ dzentelmenem chociaz na tyle, by kiedy juz ustapit straszliwy kac, po-
zosta¢ w Kingston wystarczajaco dtugo, zeby w petni wprowadzi¢ Angelique w swiat
wampirow. Powstala miedzy nimi wieZ, ktéra okazata sie czyms wiecej niz tylko
przyjaznia — bardziej pasowaloby do niej okreslenie romans. Rothery musiat rowniez
wytlumaczy¢ Cormier powody, dla ktdrych juz nigdy wiecej nie bedzie mogta po-

wroci¢ do Quebeku, z czym absolutnie nie chciala sie pogodzi¢. Od tej pory
poswieca ona wigkszo§¢ swojego czasu i sit na namowienie Camarilli do odzyskania
Quebeku. Podrdzuje po calym kontynencie, starajac sie zdoby¢ poparcie dla swej
krucjaty. W 1995 roku Rothery zostal ztapany i unicestwiony podezas proby
przeniknigcia do Srodowiska miasteczka Van Kleek Hill, potozonego tuz za granica
z Ontario. W oczach Cormier Ojciec stat sic meczennikiem, ktory poswiccit zycie

za jej sprawe. Po jego $mierci podwoila wysitki.

Wyglad: Cormier jest niska i szczupla. W jej urodzie zaznacza si¢ pew-
na domieszka cech rdzennych Amerykanow. Ma dtugie, kruczoczarne wlosy
i lubi nosi¢ srebrna bizuterie. Angelique jako byta studentka biznesu lubi
ubiera¢ si¢ w garnitury i nosi¢ staromodng fryzure.

Kreacja bohatera: Nie obchodza ci¢ polityczne implikacje zwigzane
z przejeciem Quebeku przez Camarille; ty po prostu cheesz wroci¢ do domu.
Jesli chodzi o wigkszos¢ spraw, to nie stwarzasz zadnych problemdw, jestes
nawet odrobing cyniczna, ale twoja krucjata jest, no c6z, krucjatg. Gleboko
w sercu czujesz si¢ nieco odpowiedzialna za §mier¢ Rothery'ego i za wszelka
ceng cheesz udowodnig, ze nie byta ona daremna. A to mozna zrobi¢ jedynie
przez zwyciestwo.

Red Driscor

Tto: Driscoll, oficer brytyjskiej armii, wiedzial jak mozna doskonale
zarobi¢ na wojnie. Podczas wojny 1812 roku, Driscoll przemycat dla swoich
ludzi pozadane towary luksusowe oraz organizowal zabawe i rozpuste ko-
legom oficerom. Handlowat z Indianami, Brytyjczykami i Amerykanami wal-
czacymi po drugiej stronie barykad — z kazdym, kto miat choé¢ grosz lub jakis
produkt na sprzedaz. Niestety, wszystkie dobre rzeczy majg swoj kres, tak
wiec i zycie Driscolla dobieglo kofica. Podezas przetrzasania zawartosci kiesze-
ni trupéw na tylach szpitala polowego, zwrocit na siebie uwage wampira.
Bedac pod wrazeniem obycia Driscolla ze zmartymi, wampir, ktory twierdzit,
ze jest Baronem Samedi, zwerbowal Rega w szeregi Rodu.

Od tej pory Driscoll wedrowal po Ameryce Potnocnej, podazajac szla-
kiem walk: bialych z Indianami, Amerykanow z Meksykanami czy Jankesow
z Rebeliantami, gdziekolwiek by si¢ one nie toczyly. Z czasem walki ustaly,
aon zdecydowal sie pozna¢ wiezienia — zaréwno wroli wiesnia, jak
i odzwiernego, czasami nawet kata. W Kingston przebywa juz od 26 lat
i wszystko wskazuje na to, ze osiedlil si¢ tam na dluzej.
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Wyglad: Driscoll, jak na Samediego, jest bardzo przystojny. Z odrobing
Niewidocznosci, przy stabym oswietleniu moze nawet uchodzi¢ za czlowieka,
a miejsce, w ktorym pracuje, przepetnione oparami amoniaku i innych szkod-

liwych substancji, maskuje jego wlasny przerazajacy odor. Dla wigkszosci jego
wspotmieszkaricow z Kingston, Driscoll jest mitym i nawet chetnie widzia-
nym w towarzystwie, jeszcze jednym pomarszczonym staruszkiem na emery-
turze, ktory wydaje sie troche zbyt czesto zacigga¢ zapachem swojego Mr.
Cleana.

Kreacja bohatera: Chociaz nie wychowales si¢ na ulicach, wiesz jak si¢
po nich porusza¢. Jako spoleczny kameleon, potrafisz dogadaé sie z wigzniami
i klawiszami, zwysoko usytuowanymi ipoteinymi czlonkami Rodziny
i przypadkowym Sabatnikiem, ktory akurat chee dobi¢ targu zamiast si¢ bic.
Nieskazitelnie uprzejmy, a jednak zawsze wykorzystujesz dyskomfort, jaki inni
odczuwaja przy tobie.

MERILL OLSEN

Tto: Olsen, kolonialny traper i mysliwy, przybyl do Kanady w nie-
spokojnym okresie wojny francusko-indianiskiej. Wybitnie apolityczny. Otrzy-
mal ciezkg rane postrzalowy podczas przekraczania granicy angielskiej.
Chociaz udalo mu si¢ uciec przed angielskimi wartami, wykrwawitby sig,
gdyby nie zostat szybko zwampiryzowany przez francuskiego Gangrela, ktory
go obserwowat i bednie zalozyl, ze Merill zdecydowal si¢ zmienié¢ strong poli-
tyczng. Uparty, nawet po $mierci, Olsen przypadkowo zabil swoja Matke,
kiedy ta zbyt mocno naciskata na temat jego politycznej orientacji; od wiekow
nosi to brzemie w sercu.

Olsen, podazajac na zachod wzdtuz granicy, 2yl jako traper, tak dtugo,
jak to bylo mozliwe. Jednak najbardziej przywiazal si¢ do miejsca, gdzie otrzy-
mal Pocatunek - szczycac si¢ tryumfami Matki i przezywajac jej tragedie.
Kiedy zostalo jej odebrane przywodztwo, odczul to bardzo mocno, a gdy
nadeszly czasy, w ktorych bycie traperem przestato juz wchodzi¢ w gre, obrat
Kingston za swoj dom.

Wyglad: Olsen jest w catym tego stowa znaczeniu dzikusem, moze tylko
troche zaadaptowanym do zycia w miescie. Wazy ponad 114 kg, ma ponad
180 cm wzrostu, nosi dtugg blond brode, a jego ciato pokrywa fascynujaca
mozaika tatuazy. Ostatnimi czasy pracuje w wigzieniach jako straznik lub
jako ochroniarz w barach, stajac sie kim§ w rodzaju lokalnej atrakcji.

Kreacja bohatera: Caly $wiat stara si¢ ci dokopaé i masz na to dowody.
Lubisz dzieciaki z uczelni; sg zazwyczaj zbyt glupie by zrozumie¢ w co si¢
wkopaly. Traktujesz je troche jak szczenieta. Z powodu twoich rozmiarow
ludzie z reguty zaktadaja, ze jeste$ gtupi, ale to nic nie szkodzi - ty zazwyczaj
zakladasz, ze ludzi z powodu ich rozmiarow mozna tatwo ztamag. Przewaznie
pod koniec okazuje sie, ze to ty masz racje.

Drscreuma...

Najwyiej na rankingowej liscie wampirow znajduje si¢ Uniwersytet Queens.
Podobnie jak Uniwersytet Harvarda, Queens przyciaga do siebie najlepsza
i najbystrzejszg mlodziez Kanady. Przybywa tu réwniez wielu studentéw zza
potudniowej granicy, gdyz koszty ksztatcenia w Queens sa niewielkie w stosunku
do kosztow, jakich wymaga pobieranie nauk w prywatnych uniwersytetach Stanow.
Wielu sposrod biznesowych przywodcéw Kanady pobierato nauki wlasnie tutaj,
a catkiem duza ich cze$¢ opuscita mury uniwersytetu zwigzana juz Wiezig Krwi
zjednym z lokalnych cztonkéw Rodziny. W rzeczywistosci, przez pewna manipu-
lowang korporacje, MacLaren sponsoruje program przyznajacy nagrody najlepszym
studentom kierunkéw polityczno-ekonomicznych miejscowych uczelni. Te, tak
zwane Nagrody Culloden, w kregach studenckich staly si¢ znane jako ,Ekspres do
Ottawy”; ogromna wicksz0$¢ laureatéw koticzy pracujac dla rzadu. Oczywiscie,
zwyciezey Nagrody Culloden wykazujg sie szczegélnie duzym przywigzaniem do
szkoly i czesto przyjezdzaja tu w celu wygloszenia przeméwiert czy po prostu zeby
odwiedzi¢ stary campus. Zawsze uwzgledniajy tez wswoich planach wizyte
w korporacji Culloden w celu zlozenia osobistych podziekowan za otrzymana na-
grode. Ponadto, poniewaz program studiéw technicznych w Queens rowniez jest
uwazany za jeden z najlepszych na swiecie, wielu absolwentdéw wyrusza do Seattle
w poszukiwaniu dobrych stanowisk w firmach komputerowych. Dzigki temu,
rowniez i w tej dziedzinie wampiry z Kingston maja swoje wplywy.

Kolejng, warta odnotowania (z punktu widzenia wampirow) uczelnig jest
szkota wojskowa Royal Military College, ktéra jest odpowiednikiem West Point
i Annapolis dla kanadyjskich sit zbrojnych. Whrew powszechnej opinii Ame-
rykandw, Kanada ma catkiem silng, nowoczesna armi¢ w dodatku posiadajaca
olbrzymie mozliwosci dostepu do konwencjonalnej broni. MacLaren, pod nacis-
kiem wptywowych cztonkéw Rodziny z takich miast jak Ottawa, Calgary czy Victo-
ria, oglosit co§ w rodzaju ,limitu odstrzatu” na ghule z Royal Military College: nie
wiecej niz dwdch na raz dla kedregokolwiek z wampirow. Mimo, iz MacLaren nie
ma wystarczajaco duzej wladzy, aby egzekwowac to prawo, wampiry przyjezdzajace
tu z wickszych miast same uwaznie pilnujg si¢ nawzajem, zeby przypadkiem keorys
znich nie zyskat niezastuzonej przewagi.

V V V V V V vV V VvV vV VvV VvV VY'Y

SWIAT MROKU




A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

i
oA

.. 1 RARA

Sytuacja w miejscowych wiezieniach ulega ostatnio pewnym zmianom,
gdyz zarzucane stuzbom kontrolujgcym wigzniow nieprawidtowosci zwigzane
zplcig przetrzymywanych, przyspieszaja proces majacy doprowadzi¢ do
zamkniecia Wiezienia dla Kobiet. Mozliwa likwidacja kobiecego zakladu
karnego wprowadzita Olsena w pewne zaklopotanie: zdecydowanie staro-
modny w swoich seksualnych upodobaniach, uwaza zywienie sie krwig
mezezyzn za ynienaturalne”. W rzeczywistosci Olsen byt czlonkiem owych
niestawnych stuzb i wykorzystywal swoja pozycje, aby zyska¢ wolny dostep do
wiezniow, w czasie, kiedy troche wiecej krwi nie zostatoby zauwazone. Podej-
rzewa on, niecatkiem bezpodstawnie, ze to Driscoll, cheacy kontrolowa¢
dostep do pozywienia wszystkich wampirow z Kingston jest glownym
pomystodawcy zamkniecia tego wiezienia.

Jesli za§ chodzi 0 samego Driscolla, to kontroluje on bramy Zaktadu
Karnego Kingston ijest niczym mistrz wérdd swojego wigzionego ludu.
Wymieniony na liscie pracownikow jako jeden z odzwiernych, Driscoll zdo-
bywa pienigdze glownie dzicki przemytowi. Przemyca do wiezienia glodne
wampiry, narkotyki iinne towary, aczasami co§, co powoduje wizyte
malzonka przetrzymywanego i niezadowolenie straznikéw; przemyca za mury
wiadomosci, rozne nielegalne substancje i przedmioty oraz, wyjatkowo, ja-
kiego§ wigznia, ktorego uwaza za wartego wolnosci. Oczywiscie, Driscoll
dostaje procenty z kazdej takiej transakcji, a szczegdtowa rewizja jego ma-
jatku wykazatby prawdopodobnie, ze jest on rownie duzy, jesli nie wickszy,
niz majatek MacLarena.

Co sie tyczy miejsca pracy Driscolla, Zaktad Karny Kingston jest na-
jlepiej strzezonym tego typu obiektem w Kanadzie, miejscem przetrzymywania
najgrozniejszych przestepcow plei meskiej. Chociaz w samym Kingston znaj-

duje sie lacznie osiem zaktadéw karnych — w tym podobne do bastionéw
Colins Bay, PFW, Millhaven i Joyceville, ktore sq tatwiej dostepne niz samo
Kingston, to wampiry generalnie preferuja korzystanie z operacji prowadzonej
przez Driscolla, poniewaz jako$¢ jego wiefniow moze ewentualnie wywola¢
wyrzuty sumienia, gdyby przypadkiem doszlo do ,wypadku”.

STotowANIE SIE W Kinaston

Jak na tak maly obszar miejski, Kingston utrzymuje nadzwyczajnie duza
ilos¢ wampiréw. Mimo to, nigdy nie bylo ono $wiadkiem zadnego naruszenia
praw Maskarady, nawet podczas najgorszych z licznych atakow Sabatu na mias-
to. Sekret lezy w tym, ze wampiry z Kingston wiedzg, jak si¢ poprawnie pozywiag.
Ich trzema ulubionymi Zrodtami pokarmu sg uczelnie, wigzienia i turysci.

Liczna populacja studencka (szczegélnie ta sktadajaca sie z prymusow
z Queens i Royal Military College) oznacza duzg liczbe pijacych studentow,
z ktorych wickszos¢ szybko traci przytomno$¢. Wampiry, ktore nie sq zbyt
wybredne mogg z fatwoscig posila si¢ na studentach — zbyt pijanych, zeby
cokolwiek zapamigtaé. Nawet tych zywicieli, ktorzy akurat sg trzezwi, mozna

pozniej tatwo przekonaé, nawet bez potrzeby postugiwania si¢ Dyscyplinami,
ze byli pijani.

Zaklady karne, szczegolnie dla tych, ktorzy godza si¢ zaptaci¢ Driscollowi,
zapewniaja latwy posilek o kazdej porze nocy. Podczas, gdy zabezpieczenia
w oémiu zaktadach Kingston sa zbyt szczelne dla wiekszosci $miertelnikow, dla
niezyjacych nie stanowig wickszej przeszkody. Poza tym, troche wiecej krwi
w takim miejscu jak PEW (stynnym z licznych krwawych burd wérod spotecznosci
wieziennej) zdecydowanie nie bedzie niczym nadzwyczajnym.

Ostatnim z trzech zrodet dostarczajacych pokarm wampirom z Kingston
jest turystyka. Chociaz liczba ludzi wizytujgcych miasto nie jest zbyt duza, to
wickszo§¢ z nich pragnie zwiedzi¢ z przewodnikiem historyczne miejsca
stawnego miasta, z ktorego pochodzit pierwszy premier Kanady. Cormier uda-
je sie przeja¢ wiekszo$¢ turystow iwraz z asysta Theestar Cab Company,
ktorego whascicielem jest MacLaren, oprowadza ich po miescie.
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Na Karaibach, ciemnosci nie wywoluja strachu nawet wsrod ich
$miertelnych mieszkaticow. Rozproszone po licznych wyspach wampiry Ka-
raibow prowadzg nieortodoksyjny tryb zycia oraz utrzymuja niespotykany
nigdzie indziej pokdj miedzy sobg i wobec swoich wspotbraci. Tutaj prawa
Rodziny s3 zupelnie inne, a wptyw zarowno wampirzych sekt, jak i klanow
jest minimalny. Obszar ten nie ma zadnej politycznej warto$ci dla Camarilli
czy Sabatu, a proby obydwu sekt, majace na celu przejecie kontroli na
wyspach, spetzly na niczym. Nie istnieje tu zadna wladza centralna, a spokoj
utrzymywany jest dzieki cichej jednomyslno$ci. Wampirze prawa Karaibow
nie sg zapisane w zadnej ksiedze, ani wprowadzane w zycie przez jakakol-
wiek organizacje, ale wszyscy mieszkaficy tego rejonu znaja je i dzialaja
zgodnie z nimi wiedzac, ze w przeciwnym wypadku poniosa kare z rak calej
spolecznosci.

Liczne, zamieszkujace Karaiby nacje sa bardzo zroznicowane, zarowno
pod wzgledem liczebnosci, jak i rodzaju. Zalicza si¢ do nich takie pafistwa jak
Kuba, Haiti czy Dominikana (formalnie wyspa Hispaniola), z milionowymi

populacjami na Jamajce, Trynidadzie i Barbadosie, jak i o wiele mniej liczne
na Antigue, Montserrat i innych, zbyt drobnych, by je wylicza¢.

RLIMATIGEOGRAFIA

Bogate w wyspy Morze Karaibskie rozposciera si¢ od Florydy i Potwyspu
Jukatan po wybrzeze Wenezueli. Srednia temperatura na tym obszarze wyno-
si ponad plus 27°C, a pora deszczowa trwa od czerwea do listopada. To wlasnie

w tym okresie mozna spodziewaé sie huraganéw i deszczow monsunowych.

W porze suchej przeciwnie — zlewiska wysychaj i czesto brakuje wody.

Nad wiekszoscig wysp dominuja centralnie polozone pasma gorskie,
z ktorych wyplywaja krotkie, wartkie rzeczki. Wiekszo$¢ nizinnych terenow
nadbrzeznych zajmuja farmy i siedziby ludzkie. Micjscowa, bujna, tropikalna
wegetacja zapewnia byt bogatej i roznorodnej populacji ptakow. Z wyjatkiem
nietoperzy, na wyspach prawie nie wystepuja rodzime ssaki — licznie
rozmnozyly sie natomiast przywiezione tu szczury i mangusty, ktore s teraz
niemal plaga. Na wyspach zyja trzy rodzaje jadowitych wezy: koralowe, Both-
rops antrox i Lachesis mutus.
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Rapriana Natuga Raratsow

Wyspy karaibskie zamieszkuje spolecznosé wampirza, jakiej nie spotka
si¢ nigdzie indziej na $wiecie. Tylko tutaj wampir moze rzadzi¢ domeng roz-
ciagajaca si¢ na kilka kilometrow wokot jego siedziby i nigdy nie spotka¢
zadnego innego czlonka Rodziny. Tutaj takze, nie pragngcy wladzy Kainita,
moze przebywaé przez caly czas swojego istnienia, wirod swojej $miertelnej
rodziny (ktora bedzie uwazata sie za blogostawiong, ze moze mieszka¢ wraz ze
swoim nie$miertelnym przodkiem), na plantacji cukrowej w domku,
w ktorym przyszedt na $wiat i ktory teraz nalezy do niego. Na wyspach nie
istnieje zadna wladza centralna — nie ma ani jednego ksiecia czy wladcy.
Wampiry Karaibéw nie przywigzujg zbytniej wagi do praw Maskarady, gdyz
czesto otwarcie poruszajg sie wsrdd ludzi i obnoszg ze swojg naturg.

Niektore wampiry roszcza sobie prawa do terytoriow, ktore nalezaly do
nich przez kilka wiekow. Roszczenia te s zazwyczaj szanowane przez innych
czlonkéw Rodziny, a konflikty nie zdarzaja sie prawie w ogéle. Pokoj utrzy-
mywany jest dzieki jednomyélnosci co potezniejszych cztonkéw Rodziny
z wysp, ktorzy cenig sobie prywatno§¢ i sytuuja sie nad, lub chociaz poza
Jyhadem. Poniewaz Maskarada nie jest tu uwazana za co$ istotnego, kazdy
obey wampir, ktory pragnie zdoby¢ whasne terytorium na Karaibach, musi
jedynie znale#¢ sobie jakas mata wyspe, na ktorej nie mieszka zaden inny
cztonek Rodziny i oglosi¢ si¢ jej jawnym dobroczynnym wtadca-wampirem.
Jesli nie bedzie sprawiat klopotéw innym wampirom, to zwykle zostaje po-
zostawiony swoim wlasnym sprawom — przynajmniej dopoki te inne wampiry
nie beda potrzebowaly pionka czy kozta ofiarnego.

Miejsce, ktore wydaje sie tak wolne od konfliktow, szczegolnie przycia-
ga Inconnow. Nikt nie wie ilu sposrod tych wiekowych wampirow przebywa
tutaj, ale obserwacje czlonkéw Rodziny wskazujg na to, ze to whasnie Incon-
nowie sa odpowiedzialni za ten jakze kruchy pokéj. Poza handlarzami narko-
tykow i maklerami, wigksze wyspy zamieszkujq wampiry nie zainteresowane
dziatalnoscia podziemng czy posiadaniem wlasnej domeny. Kainici formalnie
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nalezacy do Sabatu czy Camarilli (jakiegokolwiek klanu), wszelkich generacji
i kazdego wieku mieszaja sie ze spolecznoscia na lokalnych przyjeciach czy
festiwalach iotwarcie pija na ulicach w tlumie chetnych hedonistow.
W rzeczywistosci, ,goraczka” Pocatunku stata sie czyms w rodzaju narkotyku
wérod czlonkow podziemia wysp, a wampiry rzadko sq tak bardzo spragnione
krwi, by nie mogly tego opanowac.

ATMOSFERA KARAIBOW

Malo miejsc na $wiecie posiada réwnie bogatg i barwna historie, bedac
réwnoczesnie obszarem tak mrocznym i przepetnionym $miercia. Wplyw kul-
tury europejskiej na wyspy Morza Karaibskiego pozostawil po sobie wiele
§ladéw — zaréwno pieknych, jak i makabrycznych.

Handlarze niewolnikow, misjonarze, korsarze i wspotczesni dyktatorzy
sq wladcami tych wysp. Rozpadajgce sie kamienne forty o niemal $rednio-
wiecznej konstrukeji, leza na szczytach gor Haiti, posrod kipiacych zielenia
lasow tropikalnych i kwitnacych winorosli. W miejscach takich jak Do-
minikana i Barbados zalewane deszczami tawerny, ozdobione zawilymi zelaz-
nymi filigranami i balustradami, nasladuja ciezkg atmosfere francuskiego
zautka, chociaz ich wnetrza pomalowane sa w karnawalowe barwy rézu, zie-
leni, z6lci i niebieskosci. Biale kapliczki i kosciotki w hiszpanskim stylu goru-
ja nad miasteczkami i wsiami. Dziets po koscielnej procesji odbywaja sie ce-
remonie voodoo. Nic tez dziwnego, ze zycie wielu wyspiarzy koncentruje sie
wokol religii, w jednej czy kilku roznych formach.

- ( W rzeczywistosci rejony te przesigknigte sa wszechobecng niemal wiarg
_ \ w magie izjawiska nadnaturalne. Kwitnie kult duchéw przodkow, a $mier¢
0\

nie jest czyms, czego nalezy si¢ lekac. Nie jest oczywiscie przypadkiem gorli-
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wosé, z jaka wyspiarze wierzyli w nadnaturalne sity. Wiara ta byla ostroznie
podtrzymywana przez pragnace uwolni¢ sie od jarzma Maskarady wampiry.
Dzi§ na Karaibach, w czasie, gdy jeden wampir posila si¢ na chetnym zywicie-
lu, inny zostaje zaproszony na rodzinne posiedzenie w celu przekazania wiedzy
mtodemu pokoleniu.

PostaciE A KARAIBY

Podrozujacy na Karaiby mogg ucieka¢ przed Camarill, Sabatem lub
(0 zgrozo) przed obydwoma. Z opowiesci wiadomo, ze Karaiby sa bezpiecznym
schronieniem przed mackami obydwu tych sekt. Nie jest jednak czyms niespo-
tykanym, by Egzekutorzy, Archonci, templariusze czy wynajeci mordercy przy-
bywali na te wyspy z zamiarem odnalezienia poszukiwanych czlonkéw Rodziny.
Postacie moga przybywaé na Karaiby wiasnie w tych rolach, ale grozi im wow-
czas §ciggniecie na siebie gniewu miejscowych wampirow.

Alternatywnie, postacie moga wywodzi¢ sie¢ z samych Karaibow, bedac
zwampiryzowanymi mieszkaficami jednej z wielu wysp. Moze to doprowadzi¢
do powstania catkiem ciekawej, niespotykanej mentalnosci nowego cztonka,
ktorego poglady dotyczace zycia po $mierci rozwijaly sie wolne od sztywnych
dogmatdw i propagandy sekt.

Na Karaiby mozna sie dosta¢ drogg powietrzng lub frachtowcem — droga
morskg. Kazdy z wymienionych sposobéw podrdzy niesie ze sobg zagrozenia
i trudnosci. Poza oczywistymi komplikacjami zwigzanymi ze $miertelnikami,
istnieje rowniez mozliwo$¢ stawiania oporu przez kontrolujace wszelkie srodki
transportu wampiry. Innym sposobem dotarcia na wyspy moga by¢ pirackie,
nocne kursy z Florydy i Wenezueli. Prywatne pojazdy co bogatszych postaci
réwniez moga umozliwi¢ bezpieczna podréz. Pomimo tego, zadne srodki trans-
portu, niewazne jak bezpieczne, nie s3 w stanie powstrzymaé ,powitania”
zgotowanego przyjezdnym przez podejrzliwych miejscowych czlonkéw Rodzi-
ny, lekajacych si¢ prob zdobycia przez sekty wplywu na ich domeny.

Ham

Haiti znacznie rézni si¢ od pozostatych wysp Karaibow. Ta niezmiernie bied-
na, wyniszczona przez praktyki voodoo i zamachy stanu wyspa, jest kontrolowana
przez Wyznawcow Seta. Chociaz poszezegolni Setyci ciagle depczg sobie wzajemnie
po pietach — jako grupa doktadnie pilnujg wszystkiego, co dzieje sie na ich wyspie.
Haiti nie ma ksi¢cia, ani nawet jednoznacznie okreslonej wiadzy centralnej, ale nic
nie wydarzy si¢ w tym kraju bez niemej aprobaty Setytow.

Haiti to raj dla Zmij. Ttumy ubogich, bezimiennych ludzi zapewniaja
tatwe lowy, aspowijajaca wyspe aura przesadow czyni podtrzymywanie
Maskarady niemal zupelnie zbednym. Parstwo to jest centrum kontrolo-
wanej i nadzorowanej przez Setytéw produkcii i eksportu narkotykéw. Inni
czlonkowie Rodziny z Haiti sa bacznie obserwowani i jesli skorumpowanie
ich nie wydaje si¢ mozliwe, to zazwyczaj znikaja. Generalnie, biorac pod
uwage liberalny charakter pozostatych wysp archipelagu, wampiry nie wy-
wodzace sie od Setytow wola osiedlaé sie w innej czesci Karaibow.

Kusa

Niegdys byly to tereny podlegajace Lasombra, jednak od paru dekad Kuba
znajduje sie pod komunistycznymi rzadami Fidela Castro, a bogate rodziny wraz
z pasozytujacymi na nich Lasombra zostaly skazane na wygnanie. Mata grupa
Idealistow z klanu Brujah nadal z trudem utrzymuje wladz¢ na wyspie, ale kraza
pogloski, ze wraz z upadkiem wladzy Castro kontrole przejmie Sabat.

Brujahowie Kuby nie sq zbyt aktywna, ani komunikatywna grupg.
Wydaja sie by¢ swiadomi, ze ich noce na wyspie s3 policzone. Otacza ich aura
mroku i wielu uczonych wampiréw twierdzi, ze Kuba w rzeczywistosci byta
nieudang proba Idealistow zbudowania nowej Kartaginy.

Prronowie xA Opososntoxrcr Wrseaci
Brawdopodobnie, Gabrielle, moja najdziwniejsza karaibska
iiygoda miata miejsce na Kapmanach. Zdarylo sie to w 1956
" 1ok, w wiosce Sw., Bartlomieja. Niektorzy z tubylcowRaggeli po-
dejrrewad, ze jestem jednym z duchéw ich przodkéw, skoro istnicje
od ponad 200 latw ich ustnie przekazywanej historii, Ku mojemu

wielkiemu zdziwieniu, zostalam zaproszona na jedno ze spotkan

samorzgdowych w roli przedstawicielki ich prgodkow. Spotkanie
wodbylo sie”pewnego wieczotu w ratuszu, gdzie zebrato sie kilku
tubslcow. orag miejscowy ksigdz katolicki. Przez kilka godzin pro-
wadgilismy dysputy na temat teologi, duchowpsci i natyry zmienia-
jacego si¢ swiata w odniesieniu do ludnosci wioski. Dla wszystkich
byla to bardzo ciekawa noc.
— Julia, antitribu Lasombry- +

JAMAJKA

Jamajka, w przeciwienistwie do wiekszosci pozostatych wysp Karaibow,
jest szczegdlnie zywa izamieszkata przez licznych nowicjuszy. Ma tu swoje
rezydencje kilka starszych wampirow, lecz wiekszo§¢ z nich opuscita wyspe
w celu ustalenia wlasnych domen na innych, mniejszych wyspach. Atmosfera
panujjca na Jamajce to nieustajaca zabawa wérod nowo zwerbowanych
wampirow i tych §miertelnikéw, nad ktorymi zdecydowali sie roztoczy¢ swoja
opieke. Dla odwiedzajacych te wyspe cztonkéw Rodziny, jej frywolna i lekka
atmosfera jest czgsto mylaca. To whasnie tutaj Maskarada jest najmniej res-
pektowana, a Camarilli i Sabatowi szczegblnie ostro przytarto nosa.

POZOSTALI MIESTRANCY
MAGOWIE

Podczas, gdy na wyspach nie ma prawie zadnego Garou, Karaiby sg
domem dla kilku ugrupowati magow. Kult Ekstazy ma sporg liczbe posazkow
i ikonografic wywodzaca sie z frywolnego stylu zycia tak bardzo roz-
powszechnionego wsrdd mieszkaiicow Karaibow. Niewielu magow mieszka
na Jamajce oraz kilku innych wyspach i zazwyczaj kooperuja z rezydujacymi
tam wampirami. Prowadza styl zycia, ktory jest czym§ w rodzaju samo-
spelniajacej si¢ przepowiedni; szukaja o$wiecenia w prozniactwie, narko-
tykach i kontemplacii.

Na innych wyspach Méwcy Snéw kontaktuja sie z kultami voodoo,
przekazujac swoja wiedze i uczac sie od houngans (kaptanow voodoo) i mambos
(kaptanek voodoo). Praktykujacy voodoo czesto maja duzg wiedze dotyczaca
natury duchow i $wiata duchowego, a jest to ten rodzaj wiedzy, ktorego
pozadaja Mowey Snow. W konsekwencii, wielu sposrod tych magow wybiera
si¢ na mniej rozwinigte wyspy, przebywajac tam po dwa, trzy lata w szkotach
jako czeladnicy.

Generalnie, magowie zazwyczaj nie wchodza w droge wampirom, ot-
warcie przyznajac wladze nad wyspami nieumartym. Czasami moga wynikna¢
jakies konflikty w interesach, zazwyczaj spowodowane zaglebianiem sie
Moéwcow Snow w sprawy $wigtyti voodoo. Potyczki te sa zazwyczaj krot-
kotrwate i niezbyt grozne w skutkach, a naruszajacy prawo mag jest uprze-
jmie, acz stanowczo proszony o opuszczenie danej wyspy.
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SMIERTELNICY
[ PRAWIE-SMIERTELNICY

Karaiby obejmuja wiele réznych kultur i tradycji, a populacje poszczegdl-
nych wysp lacza z narodami Zachodu jedynie symboliczne kontakty oraz pofozenie
geograficzne. Z tego tez powodu nie mozna mowic o wyspiarzach z Karaibow jako
0 jednej grupie etnicznej, czy generalizowac ich kulture i styl zycia.

Jak juz wspomniano wezesniej, wyspiarze sa szczegdlnie zroznicowana
grupa, zyjaca we wszelkich mozliwych warunkach ekonomicznych i kul-

turowych. Doswiadczenia kazdego z mieszkancow Karaibow beda rozne,
jedyne w swoim rodzaju, w zaleznosci od tego, czy iyje w jednym z petnych
ubostwa i desperacji miejsc takich, jak Haiti, czy wérod ol$niewajaco bogatych
kasyn i osrodkéw wypoczynkowych na Kubie.

Podstawa diety tych ludzi sa owoce, ryby i nieco roslin uprawnych, zas
kolorowe uroczystosci, Mardi Gras oraz gra w krykieta i dyktatury wojskowe
skladajq si¢ na wickszos¢ ich zycia kulturalnego. Pojazdy spalinowe i zwigzane
znimi zanieczyszczenia sg rzadkoscia, jednak masowe wycinanie lasow
i uprawa roli zniszczyly te pickne niegdy$ wyspy. Pomimo ich barwnosci
i atmosfery §wieta wyspy karaibskie sa miejscem petnym desperacii.

W Swiecie Mroku problemy te staly sie jeszcze wyrazniejsze. W nie-
ktorych miejscach uzbrojeni zolnierze patrolujg ulice, obowigzuja godziny

policyjne, a decyzje polityczne podejmowane sg pod ostong nocy. Niektore
z mniejszych wysp zamieszkane s wylgcznie przez ghule znajdujace si¢ pod
wladza lokalnych wampirow. Magia i mity funkcjonuja w zyciu wyspiarzy na
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réwni z nauka i technologia; klatwy rzucane s kazdego dnia, a jujuba i liscie
herbaciane to powszechne akcesoria. Mieszkaticy Karaibow to ludzie, ktorzy
moga i beda wierzy¢ w najgorsze ze swoich koszmarow. Wampiry w takiej
sytuacji wydaja sie wrecz przyjazne.
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Turysci s zazwyczaj halasliwi i zuchwali, niezbyt jednak chetni do po-
mocy uci$nionym tubylcom. Stanowia tatwe zrodla wvitae, chociaz ostroini
czlonkowie Rodziny rzadko pija krew turystow w obawie o dodatkowe
obnizenie stopy zyciowej mieszkanicow wysp.

Eower WampiRow

Chociaz na Karaibach mieszka bardzo niewielu Garou, a wickszos¢
pozostatych nadnaturalnych mieszkaticow wysp jest z wampirami sprzymierzo-
na lub neutralna, mozna wpas¢ tu w niezte kfopoty. Powodem sg porozrzucani
po wyspach towcy czarownic. Wigkszos¢ z nich jest samotnikami kierujacymi
si¢ pobudkami religijnymi i spotecznymi. Na calych Karaibach istnieje silna
tradycja katolicka i nie wszyscy wyspiarze akceptuja jawny wampiryzm. Lowcy
$q zazwyczaj 2le wyposazeni i nieswiadomi mozliwosci przeciwnika, lecz czasami
jaki§ nowicjusz, rownie ignorancki, pada ich ofiarg. Niewielu z tych towcow
przezywa wystarczajaco dtugo, by stanowi¢ zagrozenie dla starszych wampiréw,
chociaz ci z nich, ktorzy sq wierni swojej wierze i oblezeni przez ghule oraz
wampiry, odwotujac si¢ do niej, odnosza pewne sukcesy.

[stnieje jednak jedna zorganizowana i $wietnie zakonspirowana grupa
towcow wampirdw: podziemny Kult Mangusty. Ta mata i tajemnicza organizacja
o niejasnym pochodzeniu pragnie zniszczy¢ Wyznawcow Seta i spowodowaé
upadek handlu narkotykami. Chociaz nie moze raczej liczy¢ na petne zrealizow-
anie swoich celow, grupa ta osiggneta juz pewne sukcesy. Podczas szesciu lat
dziatalnosci, udato im sie ztapac i zniszczyé dwoch Setytow, z ktorych jeden byt
catkiem wickowy. Z informacji wyciagnietych podezas tortur, dowiedzieli si¢ spo-
10 0 sposobie dziatania organizacji handlu narkotykami na Haiti, ale jak do tej
pory w zaden sposob tej wiedzy nie wykorzystali. Wyznawcy kultu nie bez racji
uwazaja, ze rzucenie wyzwania Setytom skoficzyloby sie ich wlasng $miercia.
Obecnie graja na czas i zazdroénie pilnuja swoich tajemnic.
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Vooboo

Termin ,voodoo” w rzeczywistosci dotyczy wielu roz-
norodnych tradycyjnych praktyk magicznych izostal raczej
stworzony przez nasza kulture, niz a podstawie jaki§ szcze-
gotowyehbadan mtropolovlc_nych czyeligijnych. Stowa takie
jak-hagdoo & voudun odnosza sie do ha1tqnsk1ch praktyl\ mag- *
1czn;/ac%7mq zatwch z krwig i du Askim
raib6W znanejest to jako santeria, aw brytyjskich Zachodnich
Indiach obeah. JAko mieszanka Katolicyzmu, wierzefi-¢zar-
noskorej litng¥cisiKaraibow ianimizmu rdzennych . Ame-
rykandw; obefedy #66doo przybieraja wiele réznych lokalnych
form, ‘tafich jak postugiwanie si¢ wrytualach krwia, sola

i rumem oraz powszechna wiara w $wiat duchow i opgtanie.
W Swiecie Mroku houngans, mambos, santeros (kaptani

santeria). i bokkors (kaptani obeah) stanowia powaine zagro-
zenie, poniewa? maja wladz¢ nad krwig i duszami, co w od-
niesiéniu do_wampiryzmu jest smurtelna kombinacja. Jesli

* adlozy sie na bok dokladnosé antropologlchm, cala khsychna

symbolika popularnej  wersji kultury voodoo moze ze

wspanialym. skutkiem  zosta¢ wykorzystana w opowiesciach

dziejacych sie na Karaibach. Czarnoksiestwo, obce Rodzinie,

samo Wisobje jest wystarczajaco przerazajace, ale w polquemu
2 znalezmnyml w twoim schronieniu zatopionymi w krwi

kﬁrzy1111 pidrami, wypatroszonymi zwierzgtami, woskowyml la-
- Tkami czy lis¢mi jujuby, moze okazaé sie nie do z

Zapominaj, ze duza cz¢§¢ mocy voodoo opiera”sig na

wywolywaniu panicznego leku wérod jego wyznaw

bardzo wazny elementsag karaibskich.

KILKA WAZNYCH 0S0B

ALAIN DE LAIGLE

Tto: Alain byt niegdy$ bardzo utalentowanym rzezbiarzem, ktorego

akty zdobily ogrody bogaczy zaréwno Paryza, jak i Wersalu. Z tego tez po-
wodu tak, jak wielu Toreadorow przed nim, zostal zwampiryzowany. Nies-
tety, w trakcie wkraczania w niezycie, w Alainie obudzita sie zadza wladzy.
Milos¢ ziemskich przyjemnosci zajela miejsce zamitowania do sztuki. Alain
w $miatym posunieciu zabil swojego Ojca i uciekl na Karaiby. Tutaj mogt
zaspokaja¢ zadze krwi niewinnych, ktora byta mu raczej ofiarowywana
w chwili $mierci niz kradziona przypadkowym ofiarom. Z powodu swojego
buntu przeciwko Maskaradzie, zostal ogloszony czlonkiem Sabatu, chociaz
nigdy nie spotkal si¢ z zadnym przedstawicielem tej sekty.

Na Karaibach Alain otoczyt si¢ stadem 2000 niewolnikow. Zywil sic ich
krwig co noc, rok po roku, nie zmieniajac si¢ przez mijajace lata ani troche,
chociaz $wiat dookota niego ewoluowal. W efekcie Alain stracit wszelkie
kontakty z Rodzing i innymi wampirami. Zwampiryzowat kilku niewolnikow
i zamieszkal w izolacji na osamotnionych wyspach wraz z potomkami swego
pierwotnego stada.

Dzi§ tryb niezycia Alaina jest taki jak przedtem. Czasami decyduje sie
przyjac pod swe skrzydia mlodych cztonkow Rodziny, podejmujac sie zbawienia
zagubionych miodziencow dzigki swoim protektorskim  umiejetnosciom
i kreatywnosci. Proby te zazwyczaj koricza si¢ tragicznie, gdyz Alain w pewnym
momencie traci panowanie nad sobg izabija zottodzioba. W konsekwencji

udalo mu si¢ zyska¢ nienawis¢ paru cztonkow Rodziny na catym $wiecie, ktorzy

niczego bardziej nie pragng jak poméci¢ smieré swych dzieci.

Alain podrozuje z wyspy na wyspe w najdalszych zakgtkach Karaibow,
przewozony czotnami i matymi fodziami motorowymi przez jego ghule. Kiedy
postanawia odpoczaé, zamieszkuje w jednej ze swoich licznych starozytnych
rezydencji. Ich wilgotne i porosniete plesnia korytarze zapewniaja mu tylko
chwilowe schronienie, zanim znow wyruszy w podroz.

Wyglad: Alain jest niesamowitq postacia. Jego skora jest biata jak kos¢
i cienka niczym papier. Usta Alaina sa waskie i blade, a ciemnosci gleboko
osadzonych oczu doréwnuja chyba tylko kruczoczarne wlosy. Ma on dziwny,
nieziemski typ urody, tak jakby aniol $mierci rzeczywiscie mogt by¢ anielsko
pickny. Alain nosi stroje takie jak za zycia. Francuskie aksamity, lufne szaty
i biate mankiety zdobia jego cialo od zachodu po wschad, a kiedy $pi ma na
sobie tylko bialy catun.

Kreacja bohatera: Poczatkowo bad? serdeczny, zawsze uprzejmy imily.
Utrzymuj obojetny wyraz twarzy jak diugo tylko mozesz, postugujac sie przy mo-
wieniu tylko ustami. Jesli kto§ obrazi cie chocby odrobine (pamietaj, ze Alain jest
szczegllnie staro$wiecki), wpadaj w szal. W chwilach przygnebienia opowiadaj
o zmarlych i o twarzach tych, kt6rych zabites, jakby byly to twoje dzieci.

ChARLES VANE

Tto: Charles Vane byt piratem — w swoim czasie, catkiem stawnym.
Mimo, iz nie byt tak znany jak Blackbeard czy Batholomew Roberts, Vane
odnosit sukcesy i sial postrach. Plywat po Karaibach, zdobywajac statek po
statku i w okrutny sposob znecajac sie nad ich zalogami.

Piracka kariera Vana zakoniczyla sie, kiedy jego pierwszy oficer, Jack
Rackham, wywolal na statku bunt i porzucit swego dotychczasowego kapi-
tana na brzegu matej wysepki potozonej u wybrzezy Jamajki. Na tej wyspie
Vane poznat swojego Ojca, Redforda z klanu Ventrow, ktory 2yt niczym krol-
bog wsrad lokalnych Indian. Vane, drugi bialy czlowiek na wyspie i do tego
obeznany z europejskimi przesadami, byt w stanie przejrze¢ nieco gre Redfor-
da, a nawet zaczal podejrzewa¢ jaka jest jego prawdziwa natura. Ten, pod
wplywem zdenerwowania, poprzysiggl zabi¢ Vane'a, ktory jednak okazal sie
na tyle bezwzglednym i grofnym przeciwnikiem, ze kiedy wreszcie wampirowi
udato si¢ go pokona¢ i ztamaé mu kark, zlitowat sie i zwampiryzowat pirata.
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Vane pozostal z Redfordem tylko tyle czasu, ile potrzebowal na poz-

nanie podstaw swojego nowego bytu. Zmieniajac nazwisko i wyglad, pirat-
wampir przejat wladze nad przeplywajacym slupem i powrdcit do korsarskiego
rzemiosta. Przez dwa lata terroryzowal statki na morzach otaczajgcych Jamaj-
ke, dopoki jego okret nie zostal zatopiony przez dobrze uzbrojony statek
kupiecki spotki East India Company. Vane spadt na dno oceanu i przelezat
tam w letargu przez ponad 200 lat.

Od czasu swego Przebudzenia na poczatku tego wieku, Vane staral sie
oswoi¢ ze wspolezesng technologia, nadal jednak preferujac antyczne meble
i bron, ktorymi zapetnit swoj duzy dom na Jamajce. Nigdy nie omijajac zadnej
okazji do lamania prawa izdobywania lupow, Vane zaangazowal sie
w kontrolowany przez Setytow handel narkotykami oraz interesy wielu grup
przestepczych na obszarze wysp.

Wyglad: Wyglad Charliego Vane'a zapiera dech w piersiach, nawet kiedy
nie odwoluje sie do swojej catkiem rozwinietej Dyscypliny Prezencji, aby wzmoc-
ni¢ efekt. Mierzy ponad 180 cm, a w jego pociemnialej od wiatru, pokrytej szrama-
mi twarzy l$nig oczy, w ktorych odbija si¢ 250 lat mrocznych czynéw. Mimo to,
Vane nie jest potworem i jesli odniesie si¢ do niego z naleznym szacunkiem, to
moze okaza¢ si¢ wspanialym kompanem. Jego styl jest dziwna mieszanka anach-
ronizméw i wspotczesnosci. Nosi skorzang kurtke i dzinsy, ale zawsze ma przy
sobie, zatkniety dumnie za pasem, stary pistolet na czarny proch.

Kreacja bohatera: Bad? jowialny i zuchwaly, zawsze gotow rzuci¢ os-
trym kawalem czy zlosliwg uwaga wywolujgca $miech, ale nigdy w dobrym
guscie. Chociaz mato co moze cie rozlosci¢, reaguj na wszelkiego rodzaju
grozby czy zniewagi blyskawicznie i nigdy nie unikaj szybkiej akcji czy bojki.

Aso

Tto: Urodzona w niewoli i biedzie Abo nigdy nie miata zadnych pers-
pektyw. Od najmlodszych lat wykonywata najcigzsze prace. Od dziecitstwa
wiedziata, ze musi uciec. W lasach Hispanioli mieszkata spotecznoéé zbieglych
niewolnikow, nazywajacych si¢ bukanierami. Abo przytaczyla si¢ do nich
i mieszkala wérod nich przez kilka lat, dopoki nie zostali rozbici przez
hiszpaniska ekspedycje karng.

Przywodeg wojsk byt wysoki, ogorzaly mezczyzna, weteran wielu woj-
skowych wypraw w stuzbie jego rodzimej Hiszpanii oraz Wyznawea Seta. To
nie litos¢ sklonita go do zwampiryzowania mlodej bukanierki, ale pozadanie.
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Abo nauczyta sie zasad niezycia od Ojca i wiernie stuzyta klanowi. Byta
jednym  z prowodyréw podczas ustalania monopolu Setytow na Haiti
i wlaczyla si¢ w kontrole handlu narkotykami na tej wyspie. Z czasem stata
sie posrod haitanskich Setytow waina figura.

Ostatnio Abo niestety zaczeta sie nudzié. Cale jej przeszle zycie,
przepetnione ciggly walka i pokonywaniem przeciwnosci losu wyksztalcito
u niej potrzebe podejmowania wyzwan i trudow. Jej obecna prozniacza egzys-
tencja w luksusach szybko stracita swoj blask i sens. Tesknigc za jakims
wyzwaniem, Abo zwrdcita wzrok ku polozonej po drugiej stronie waskiej
ciesniny Morza Karaibskiego Kubie.

Wyglad: Abo jest egzotyczna picknoscia; jej ojcem byt afrykanski nie-
wolnik, po ktorym odziedziczyla wigkszos¢ cech, za§ matky karaibska Indian-
ka, ktorej krew dodaje skorze dziewczyny ztotawego odcienia. Wrodzone
pickno Abo zostalo jeszcze spotegowane podczas zwampiryzowania, tak ze
teraz jej uroda jest prawdziwie nieziemska. Gleboko osadzone oliwkowe oczy
wampirzycy spogladaja spod wydatnych brwi podkreslonych przez wysokie
kosci policzkowe i drobng brode. Jej czarne, mickkie niczym pidra wlosy sa
obcigte bardzo krotko.

Kreacja bohatera: Prawie nic ci¢ nie obchodzi, bo nic ci nie grozito juz
od dluzszego czasu. Jestes zblazowana w zachowaniu i mowie, niezbyt zain-
teresowana tym, co ludzie majg ci do powiedzenia. Znudzona stuzalczoscig
swoich poddanych, z radoscia witasz wszelki opér, chociaz widzisz koniecz-
no$¢ zniszczenia go.

Evsrn TasiTuos

Tto: Rodowita mieszkanka Jamajki, Elsbeth nie jest w stanie przypom-
nie¢ sobie swojego $miertelnego zycia; utracila je w tajemniczy sposob, moze
z powodu traumy wywolanej Pocatunkiem. Wedtug niektoryevh poglosek ta
dziwna Pariaska nie jest w rzeczywistosci cztonkinia Rodziny, ale opetanym
przez loa cialem, ktore zostato przypadkowo zwampiryzowane. Elsbeth w to
nie wierzy — uwaza, ze jest zadnym krwi duchem niewolniczki, zgwalconej
i okaleczonej wiele lat temu. Co wigcej, wierzy rowniez, ze bedzie sie odradzata
dopoty, dopoki nie znajdzie aktualnej inkarnacji swego mordercy. Niefortun-
nie dla jej ofiar, Elsbeth budzac si¢ co noc, na nowo usituje przypomniec sobie
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wyglad tego, ktorego Sciga. Czasami mezezyzng, ktorego szuka okazuje sie
$miertelnik; czasami wampir.

Wyglad: Czarnoskora, o niesamowicie zielonych oczach, wiecznie
pickna i mloda Elsbeth nosi zwiewne sukienki w kwieciste wzorki i chodzi
boso. Jej pickno przyémiewa tylko dziki wzrok i ciagly wyraz napiecia na
twarzy.

Kreacja bohatera: Wpatruj si¢ szaleiczym wzrokiem we wszystkich,
ktorzy zaczna z tobg rozmowe. Zawsze ogladaj sic za siebie i nigdy nie odzywaj
pierwsza. Zawsze jeste$ w ruchu, zawsze nieuchwytna. Jesli uznasz ktoregos
z bohaterow za mezezyzng, jakiego poszukujesz, poczekaj az bedzie bezbronny
i wowczas dyskretnie postaraj sic wypru¢ mu flaki.

MIEJSCATZDARZENIA

”"
 MASKARADA

Stanigcie twarza w twarz z przywddeg sekty uwazane jest wsrod
cztonkow Rodziny Karaibow za naj$mielszy z mozliwych czynow. Ta
roznorodna grupa wampirow, ktorg laczy tylko wspolna niecheé do wszelkich
spraw zwigzanych z sektami, spotyka si¢ raz do roku w celu celebrowania
swojej wolnosci i dobrego losu. ,\Maskarada” jest przezwiskiem nadanym tej
uroczystosci, przypominajacej z przekory rozpoczynajace si¢ dokltadnie
o potnocy Mardi Gras. Zgodnie zjej nazwa, ,Maskarada” jest balem
maskowym, ktérego miejsce i data zmienia sie co roku. Podczas tej Mardi
Gras, cztonkowie $wity, ghule, znani $miertelnicy, cztonkowie Rodziny i inne
stworzenia nocy spotykaja si¢ ze soba na rownej stopie we wspolnej zabawie.
Krew jest wymieniana dobrowolnie, popuszcza si¢ wodze, a wszelkie spory sa
zapominane. Pod koniec uroczystosci, nowo zwampiryzowani cztonkowie
Rodziny sa przedstawiani i wprowadzani do $wiata niezywych.

Nie zawsze jednak ,Maskarada” wychodzi tak, jak chcieliby jej organi-
zatorzy. Wampiry zamieszkujace odlegte wyspy rzadko kiedy przybywaja na te
uroczystosé. Dodatkowo, z powodu braku urzedu ksigcia, na wyspach nie ma
rowniez zadnego spisu cztonkéw Rodziny. Zdarzalo si¢ juz, ze pewne wampiry
przyprowadzaly ze sobg ponad 20 podopiecznych lub, ze przybysze okazywali

sie by¢ cztonkami sfory Sabatu zainteresowanymi tylko rozlewem krwi. Nie
jest czyms niespotykanym, by ,Maskarada” konczyla si¢ serig krwawych walk.
Jak juz zauwazylo kilku starszych wampiréw, nazwa uroczystosci moze by¢
blizsza prawdzie niz sie wydaje, gdyz festyn ten oddaje istote relacji pomigdzy
wampirami calego §wiata.

Dziwnt Migsziascy Macey Wioski Zwangy Bartista

LIstniejg dziwniejsze rzecyy, moja droga Catherine, niz tylko nienazwane
wyspy na Karaibach. Wlasnymi oczyma widziatam jak jeden z wiesniakdw ymienit
sig w latajacq rybe i pomkngl przex wody morza, wiec chyba nie zdziwisy sig
shyszac, ze kiedy po raz pierwszy dowiedziatam si¢ o wiosce Baptista ogarngl mnie
lek. Nie byly mi potrzebne adne dowody, ani relacje x pierwszej reki z tego
strasynego miejsca. Inni naszego rodzaju, ktdrzy doswiadczyli na wlasnej skérze
tych zdarzert, méwili, ze niczego sie nie spodziewali, kiedy z wieczornej mgly
wylonily sie male, kolorowe lodzie. Nikt nie sqdzil, ze rosli, kolorowo ubrani wys-
piarze mogg by¢ kims innym niz tylko podréznikami poszukujacymi stodkiej wody.
Ku naszemu przerazeniu, to nie slodkiej wody sxukali, ale swiezej, wampirzej krwi.
Nie kpij z tego, Catherine — istniejg, oddajacy czes¢ zadnym krwi duchom, smier-
telnicy, ktdrzy sq xdolni odebrac nam nasze niezycie w celu wypicia zyciodajnych
fluidéw, jakie w sobie nosimy.

Niektdrzy z nas, co bardziej radykalni, gloszg, ze wiesniacy z Baptista odbie-
1ajg tylko to, co kiedys nalezalo do nich. Gdyby ci mlodzi radykalowie cho¢ przex
chwile spojrzeli w opetane oczy ludzi tej przekletej rasy, lub otrzymali rang ich
zaostrzonymi wiostami czy ognistymi kijami, nie byliby juz tak skorzy wyglasza¢
podobne poglady. Pomimo usilnych staras, nie bylam w stanie dowies¢, ze prze-
wodzi im jakis wampir. Obawiam sie, ze ci kanibale uosabiajq najgorsze koszmary
wampiréw — krwawy kult, ktory wymyka sie naszej kontroli, krwawy kult, keéry
pozada tylko krwi Rodziny.”

— Julia, antiribu Lasombra

ProsLEM Houngan

Poza wampirami, hounganowie voodoo sg najpotezniejszymi nadnatu-
ralnymi istotami na Karaibach. Czasami jako sprzymierzeficy, a czasami
wrogowie, ci ortodoksyjni magicy sa doskonalym Zrodtem opowiesci
i wszelkich serii spotkan w Swiecie Mroku. Czarnoksieznicy posiadajacy
whadze nad krwia i duchem moga okazaé si¢ szczegdlnie przydatni wampirom.
Jednak uktady zawierane z hounganami czesto moga zwrocié sie przeciwko
czlonkom Rodziny.

Jedna z opowiesci moze zawiera¢ podpisanie z takim czarnoksieznikiem
umowy 0 pomocy w zamian za jedng noc stuzby. Moze to doprowadzi¢ do
postawienia bohatera w szczegdlnie niebezpiecznej sytuacji. Z drugiej strony
6w houngan moze stwierdzié, ze poniewaz bohater zyje w wiecznych mrokach
nocy, wiec jest jego stuga na zawsze. Doprowadzi to oczywiscie do dalszych
komplikacji - z jednym poteznym wrogiem.

Uwolnienie si¢ od hougana jest niezmiernie trudne. Jego umiejetnosci
wiezienia loa (dusz) i zmuszania ich do opetywania innych cial, umozliwiaja mu
zwrécenie catkiem obeych osob lub nawet przyjaciot przeciwko bohaterowi.
Jedyna droga ucieczki jest przechytrzenie lub przezycie takiego magika, chociaz
mowi sig, ze $wiatlo stoneczne moze zmy¢ klatwe houngana z jego ofiary.

RoNKLUZjA

Wampirze istnienie na Karaibach nie przypomina szalonego tafica nocy
reszty Swiata. Wampiry — zwampiryzowane na miejscu czy tez imigranci, zazna-
ja tutaj przyjemnosci z niezycia okraszonych przesadami, prawdziwg magia, re-
ligi i lokalnym kolorytem. Karaibski watek doda pikanterii kazdej sadze, poz-
woli tez odpoczaé tym, keorych zmeczyta szaros¢ miast i starzejacy sie ksigzeta.
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| POLUDNIOWA

Paristwa Ameryki Srodkowej i Potudniowej nie sa tak rozwiniete, jak
ich potnocny sasiad. Niektore porosnigte dzungla i gorzyste obszary weiaz
pozostaja prawie nietknigte przez cztonkow Rodziny i ich trzode. Whrew licz-
nym twierdzeniom Sabatu i Camarilli, zadna z tych grup nie kontroluje zna-
czgcej czefei kontynentu. Wigkszos¢ dziatalnosci sekt na tym obszarze jest
o wiele mniej zorganizowana niz w Ameryce Pélnocnej czy Europie; wiele
wampirow prowadzi tu dziatalnos¢ indywidualna, tylko w niewielkim stopniu
kontrolowang przez dyktature Panow czy Wewnetrzny Krag.

Ameryka Srodkowa jest silnym punktem oporu Sabatu. Sekta ma swoja
glowna siedzibe w Meksyku, ogniskujac swa dziatalnos¢ wokot miasta Mek-
syk. Mimo to, wladza sekty nad tym terenem nie jest absolutna: odtamy
Camarilli i inne niezalezne Rody (szczegdlnie Samedi) istniejg i doskonale
daja sobie rade podczas kolejnych fal rewolucji przelewajacych si¢ przez
pafistwa tego regionu.

Ameryka Poludniowa jest miejscem $cierania sie  wplywow
roznorodnych istot nadnaturalnych. Wojna Sabatu z Camarillg trwa tutaj
nieustannie, a Setyci i Giovanni cierpliwie czekaja w ukryciu, gotowi do
ataku. Lupini iinne istoty zmiennoksztattne grasuja w dziczy, walczac
z jeszcze dziwniejszymi stworzeniami. Magowie przechadzajg sie po ulicach
miast i licznych mistycznych miejscach, rozkoszujgc sig nieskazona energia
ceremonii santerfa oraz poszukujac dawno zaginionych piramid Majow.
Rodzimi Odmieficy zachowuja starozytne tajemnice dla wszystkich wys-
tarczajgco cickawych, by si¢ o nie targowac — i starozytne klatwy dla mato
ostroznych.

LOSVAMFPIRON DELA
AMERICANDELSUR

Jako rejony rozwijajace sie, Ameryka Srodkowa i Poludniowa maja
wiele do zaoferowania silnym wampirom szukajgcym whadzy i okazji. Wielu
nowicjuszy i obywateli, zmeczonych ustalonymi przed wiekami strukturami
wladzy i brakiem perspektyw, Sciaga na bezpaiskie ziemie potudnia. Istnieje
jednak i druga strona medalu: Regiony te sq wreez przepetnione potencjalny-
mi wrogami, wampirami i nie tylko, a niepewna wladza sekt oznacza, ze
wampir w niebezpieczenstwie moze nie mie¢ mozliwosci szukania schronienia
u ksiecia, arcybiskupa, Archonta czy w dominium.

Réwniez niezbyt rozsadnym postepowaniem jest niedocenianie trzody
regionu. Ludnos¢ Ameryki Potudniowej wywodzi si¢ z roznych grup etni-
cznych. Afrykanskie mity, rodzime legendy oraz katolickie doktryny mieszaja
si¢ w jednym kipiacym kotle wierzen,, a w wilgotne tropikalne noce nadal
mozna uslysze¢ echo wielu starych opowiesci. Nic wige dziwnego, ze wywodza
si¢ z tego obszaru tacy literaccy ,realisci magii” jak Garcia-Marquez. Zjawis-
ka nadnaturalne sa nieodtaczng czescig zycia Ameryki Potudniowej, wiec jej
mieszkaricy podejmujg odpowiednie $rodki bezpieczenistwa. By¢ moze Kaini-
ci moga tu mniej przejmowac sie Maskarada, ale musza ciggle mie¢ si¢ na
bacznosci przed zaradnymi $miertelnikami, zbyt dobrze obytymi z mocami

i stabosciami — los vampiros.
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BrujAnowIE

Brujahowie przebywaja w wigkszosci w pladrowanych przez guerrillas ,re-
publikach” Ameryki Lacifiskiej. Przybywszy na te tereny za czasow konkwista-
dorow, zwiekszyli swoja liczebnosé. Wielu z Brujahow widzi te rejony jako ide-
alne miejsce do wywalczenia kolejnego Carthage — nawet za pomocy ostrzy
maczet. Liczne rewolucje i przewroty dzialaja przyciagajaco na wszelkich Bru-
jahow — miejscowa scena polityczna $miertelnikow jest rownie goraca jak krew
tych wampiréw. Oczywiscie nie jest tak, zeby caly klan zgadzal sie co do
stusznosci jednej doktryny — na kazdego Brujaha popierajacego niedoszlego El
Presidente przypada jeden walczacy u boku rebeliantéw. Niektorzy Brujahowie
s rowniez aktywnie powiazani z kultami santeria tego rejonu, potwierdzajac
druga nazwe ich klanu -, czarownicy”. Pojawiajace sie plotki o tajemnym saba-
cie miejscowych czarnoksieznikow Brujah -z ich whasnymi czarami i rytuatami
— powaznie zakldcajg spokoj Tremerdw zamieszkujacych te rejony.

(IANGRELOWIE

Gangrelowie licznie zamieszkuja rozlegte lasy Potudniowej i Srodkowej
Ameryki. W rzeczywistosci znanych jest kilka Rodéw Gangreléw, podobno
mieszkajacych tu od czaséw prekolumbijskich. Jest to jedno z niewielu miejsc,
gdzie czuja si¢ oni naprawde jak w domu. Przytaczajac sie do stad nietoperzy-
wampirow nierozlacznie zwigzanych z tym kontynentem, Gangrelowie wznosza
si¢ niczym nie powstrzymywani nad niezbadanymi terenami, lecz ten przestwor
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dzikich przestrzeni jest rowniez domem dla wielu innych stworzeny, przed ktory-
mi nawet Gangrelowie musza umykac. W glebiach lasow tropikalnych ukryte
sq rzeczy dziwne i wspaniale, a wiele z nich uzbrojone jest w pazury wystarcza-
jaco dlugie, by $cia¢ glowe nic nie podejrzewajacemu wampirowi.

MALKAVIANIE

Malkavianie Ameryki Srodkowej i Poludniowej pozostaja zazwyczaj neu-
tralni wobec walk miedzy sektami. Wielu z nich, wykorzystujac burzliwa, nie-
stabilng sytuacje, wloczy sie gdzie ich nogi poniosa, robigc co tylko dusza zaprag-
nie. Jednak spazmatyczna karuzela zbrodniczych junt i rewolt niezmiernie in-
tryguje Malkavianow. W rzeczywistosci niektorzy z nich popierajg co bardziej
radykalne ruchy polityczne, a nawet inscenizuja przewroty i zamachy stanu dla
czystej zabawy. (Najbardziej dziwaczni z Malkavianow, czesto wykorzystujac
Niewidocznosé i Dominacje, stuza jako demagogowie kilku partiom politycz-
nym na raz i podburzaj je przeciwko sobie w dzieni elekgji.) Kilku Malkavian
ubiera sie w paradne pseudowojskowe mundury obwieszone setkami $miesz-
nych medali, szlifami oficerskimi, odznakami i innymi $mieciami. Przybieraja
oni rowniez czgsto absurdalnie upigkszane tytuly jak ,El Gran Generalissimo,
Commander-in-Chief ,oraz Presidente-dla-Niezycia (tutaj wpisz imi¢ wlasne),
Jefe de los Todos Sanguijuelas y el Guapo Caballero de Libre.”

NOSFERATOWIE

Nosferatowie zdecydowanie #le sie czuja w Ameryce Srodkowej i Po-
tudniowej. Wickszoé¢ z nich wolalaby catkowicie omija¢ te niespokojne ob-
szary doktadnie z tych samych powoddw, ktére przyciagaja tu Gangrelow.
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Tylko jedno moze zaciggna¢ Nosferatow glebiej w nieznane terytoria: cieka-
wos¢. Po prostu jest tam zbyt wiele wiedzy i tajemnic by Nosferatowie potra-
fili trzymac si¢ od nich z daleka.

Nie zmienia to faktu, ze wampiry z tego klanu czuja sie o wiele swobod-
niej w miastach, z ktorych wigkszo$¢ jest zbudowana na ruinach starych
hiszpanskich fortéw, udostepniajac dzigki temu wiele zakamarkéw i pod-
ziemnych kryjowek. Jednak nawet tutaj grozba braku akceptacji obecnosci
Nosferatow przez $miertelnikow (i odpowiadajacych temu reakeji) powstrzy-
muje ich przed zbytnim zwigkszaniem swojej liczebnosci.

ToREADOROWIE

Toreadorowie przegapili swoja okazje w Ameryce Srodkowej. Gdzies
po drodze ich plany nie powiodly sie. Miasto Meksyk bedace niegdys
§wiatowym centrum sztuki, teraz jest niczym wiecej jak zagracong norg. Nie-
wielu Toreadoréw pozostalo by probowa¢ odrodzi¢ legendarny Tenochtitlan,
a brak stabilnosci w innych krajach Ameryki Srodkowej nie sprzyja przyby-
waniu tu nowych czlonkow Klanu Rozy.

Mimo to obecno$¢ klanu w Ameryce Potudniowej jest bardzo silna. Wie-
lu Toreadoréw zyje wérod niesamowicie bogatej sfery wyzszej, a wszelkie ich
zachcianki spetniane sg przez licznych, wielbigcych ich, niewolnikow. Niektore
wampiry z tego klanu, rywalizujac z Brujahami, staly si¢ glownymi postaciami
w kultach santerii, przystosowujac rytualy do swych krwiozerczych potrzeb.
Zaréwno Brazylia, jak i Argentyna zamieszkiwane sg licznie przez Toreadorow
— bogatych dekadentow, barwnych jak rajskie ptaki w tutejszej dzungli.

TREMEROWIE

Tremerowie, pod przywodztwem Wewnetrznego Doradey Xaviera da
Cincao, licznie zamieszkuja te obszary. Ameryka Srodkowa i Potudniowa z jej
licznymi starozytnymi cywilizacjami i zagubionymi imperiami, z pewnogcia
mie$ci w sobie zapomniane tajemnice cenne dla klanu Czarodziejow. Kilku
odwainych czarnoksieznikow wybiera sie czasem w glab kontynentu.
Wigkszos¢ z nich zanika bez $ladu, ale czasem udaje si¢ jakiemus powrocié ze
starozytnym, prekolumbijskim narzedziem lub ozdoba.

VENTROWIE

Ventrowie zazwyczaj s zaangazowani w dziatalno$é potnocnych korpo-
racji eksportujacych to, co maja do zaoferowania ,bananowe republiki” tego
obszaru, ale raczej niewielu z nich osiedla sie tu na state. Sytuacja ta zdecydo-
wanie odpowiada ich rywalom, Lasombrom, a rosnaca liczba Sabatnikow tym
bardziej czyni ten rejon niebezpieczny dla Arystokratow. Kilku Ventréw ad-
ministruje nielicznymi bazami Camarilli w tych rejonach, ale sq tu obcy i dobrze
o tym wiedza. To bardziej prowincjonalni gubernatorzy niz ksiazeta.

Assamicl

Niewiele rzeczy moze tu zainteresowaé Assamitow. Weigz jednak zamiesz-
kuja te tereny wampiry potrzebujace ich ustug, a to catkowicie wystarcza.

(i1ovanmI

Tam gdzie inni widzg tylko dzicz, Giovanni dostrzegaja moiliwosci. Szanse
na osiggniecie zyskow sq w tym rejonie bardzo duze i nie ma zadnego powodu,
aby pozostawia¢ je Ventrom czy Lasombra. Mozna tu zarobi¢ pienigdze
i odebra¢ wladze zbyt stabym, niezdolnym obroni¢ swych praw do dziedzictwa.
Wiele prekolumbijskich kultur odprawia réwniez intrygujace rytualy nekro-
manckie, ktére Klan Smierci z checig dotaczytby do swoich wiasnych.

Sericl

Posiadajacy przewage wsrod afrykanskich imigrantow, wyznawcy Seta
licznie zamieszkuja obszary Ameryki Srodkowej i Potudniowej. Bardziej nawet
niz Brujahowie czy Toreadorowie, opanowali kulty santerfa tego rejonu
i podejmuja proby odwrocenia ludnosci $miertelnej od wiary katolickiej
i przewodzacych im Lasombra.

Nie trzeba chyba wspominaé, ze Setyci sg bardzo zaangazowani
w kwitngey rynek narkotykow w Kolumbii, Chile i Boliwii, mimo silnej
konkurencji Sabatu i Giovannich. Setyci maja takze duzy wplyw na sytuacje
polityczna w wiekszosci krajow Ameryki Srodkowej. Ich ,misjonarze” czesto
wprowadzaja elementy oddawania czci Setowi w istniejace wierzenia Majow,
zmieniajac tubylcow w wyznawcow krwawego kultu i wpajajac im dgzenie do
obalenia przemoca wladzy Europejczykow.

Kavnos

Koczowniczy klan Ravnos cieszy sie w Ameryce Poludniowej duza
swobodg. Tam, gdzie kaidy traktowany jest jako ewentualny sprzymie-
rzeniec, nawet im okazuje sie pewna doze goScinnosci. Ravnos czesto pelnia
role przemytnikéw, przewoiac przedmioty i osoby zaréwno przez granice
paistwowe, jak i stref wplywow sekt. Niektore wampiry z tego klanu nie
zapominajg rowniez o tym, ze po drugiej wojnie $wiatowej znalazto tu schro-
nienie wielu nazistow. Ravnos gorliwie zywia sie krwia tych odpowiedzial-
nych za zamordowanie ich §miertelnych rodzin kanalii, rozkoszujac sie
krzykami dumnych niegdys zolnierzy, ktorzy podobno ,wypetniali tylko roz-
kazy”.

LASOMBRA

Ameryka Potudniowa jest dla klanu Lasombra zaréwno placem zabaw,
jak imiejscem zdobywania nowych rekrutéw. Mkng wsrod mgiet nocy
tropikalnych, upajajg sie goracg krwig otaczajacych ich stad ofiar. Nigdzie
indziej, moze poza Hiszpania, Lasombra nie czujg sie bardziej u siebie. Tutaj
klan jest silny i liczny. Tutaj ci dumni potomkowie konkwistadoréw moga
rzadzié tak, jak bylo im to pisane. Nikt ich nie moze powstrzymac. Niewiele
jest rejonow catkowicie wolnych od ich obecnosci, a klan ten bezsprzecznie
jest najsilniejszy na kontynencie. Poza tym, Lasombra wnikneli w katolicka
hierarchie tego rejonu, co bardzo uderza w Setytow.

Tumisce

Czlonkowie Tzimisce zabawiaja sie w Ameryce Srodkowej i Potudniowej:
represyjne rzady ulatwiaja ustalenie prywatnych lenn oraz rzadzenie bez obawy
przed kara, podczas gdy roinice majatkowe miedzy bogatymi a biednymi za-
pewniaja wszelkie ustugi, ktore nie bylyby dostepne w, powiedzmy, Afryce czy
Azji. Tzimisce wnikneli do wielu miejscowych rzad6w; wiele niestawnych opo-
wiesci o tym, co dzieje sie wiezniom politycznym w licznych dyktaturach,
powinno zostac zapisane na konto zabaw tego klanu.

Roor

Wiele wampirow tych rejonow jest cztonkami znanych klanow. Samedi
wedruja po tym obszarze, stuzac tym, ktorzy zgodza sie zaptacié ich stawki.
Inne, dziwniejsze jeszcze Rody, efekty dziatania tych, ktorzy przezyli
w starozytnych czasach i byli pozostawieni sami sobie wsrod salvas, pampas
i wawozOw, rowniez istnieja. Tak naprawde, to malo ktéry wampir z Europy
moze z pewnoscig stwierdzi¢, co tez doktadnie zamieszkuje dzikie tereny
Ameryki Srodkowej i Potudniowej.

J.
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FOZOSTALI

Lurmvi

Chociaz niewielu Lupinow pochodzi z tego regionu, to Amazonia jest
gorgeym polem bitwy jakg prowadzg oni przeciwko sitom Zmija. Niektore
plemiona wilkotakow rozmnazajg si¢ z miejscowymi wilkami grzywiastymi,
niepokojac wampiry na catym kontynencie ciaglymi, grabiezczymi atakami.
Mimo to, ze wzgledu na duza liczebno$¢ zyjacych tu innych Zmiennych,
Lupini graja zazwyczaj role drugoplanowe.

BAsTECH

Jaguarotaki Balam sq rodzimymi mieszkaficami Ameryki Srodkowej
i Potudniowej. Strzega zawzigcie granic swojego terytorium i czgsto atakuja
kazdego, kto odwazy si¢ wejs¢ na ich ziemig. Maja dla wampirow niewiele
wiecej milosci niz ich kuzyni — Lupini, wiec dzieci Kaina nie powinny nawet
przypadkiem wkracza¢ na tereny Domen Balam.

MoxoLE

W Amazonii znajduje sie kilka gniazd Mokolow. Gady te uczestnicza
w walce ze Zmijem, ale wola robi¢ to na swoich wlasnych warunkach. Mimo,
iz nigdy nie byly liczne, to jest tutaj prawdopodobnie tyle gadotakow, ile
kiedykolwiek zyto gdziekolwiek indziej na $wiecie, a ich wsparcie mogloby
przechyli¢ szale zwycigstwa. Mokole maja malo do czynienia z wampirami,
ale podobno uktadaly sie kiedy$ z jednym Axolotlem, Gangrelem Autar-
kisem, ktorego pokryta tuskg skora i podobne do aligatorzych kty bez watpie-
nia odpowiadaja ich upodobaniom.

Amanasi

Na ziemiach, gdzie pajaki osiagaja rozmiary pozwalajace im zywié sie
ptakami, Ananasi wrecz rozkwitaja. W Ameryce Potudniowej i Srodkowej
3yje ich wiecej niz gdziekolwiek indziej na $wiecie. Wiekszos¢ pajakotakow
tych obszarow zamieszkuje lasy tropikalne Amazonii i Jukatanu, ale niektorzy
podrozuja czesto do takich miast jak Rio czy Meksyk. W tych zamieszkatych
przez wampiry miejscach, jeden wigcej krwiopijezy drapiezca jest prawie
niezauwazalny.

MaGowiE

Zaréwno magowie z Tradycji Moweow Snow, jak i Kultu Ekstazy, cz¢sto
przybywaja do Ameryki Srodkowej i Potudniowej. Pierwsi, by odkrywaé
starozytne piramidy Majow, Rody Nazcow i ruiny budowli Inkéw, drudzy, by
zagubi¢ si¢ w tafcu, Karnawale, tubylczych rytuatach i narkotykach.

(OpMiEscy

Kilka rodzajow Odmieficow zamieszkuje mniej zaludnione obszary,
chociaz nawet Nunnehiowie z Ameryki Pélnocnej niewiele wiedzg o ich
mocach i obyczajach.

AMERYKA SRODKOWA
MEKSIK

Meksyk jest rzeczywistym centrum whadzy Sabatu. Tutaj sekta posiada
prawie absolutng suwerenno$¢. Podczas, gdy Camarilla dzierzy wladze na
Potwyspie Jukatan, to tu ich wptywy szybko maleja. Tylko olbrzymie zasoby
pieniezne pozwalajg Camarilli zachowaé jakiekolwiek wplywy w Meksyku.

Mimo, iz Sabat ma nad krajem prawie catkowita kontrole polityczna, to
poczynione tu jinwestycje” pieniezne Camarilli przyniosty obfite zniwo. Zanim
Sabat objat wtadze nad tym obszarem, amerykanski dolar i meksykanski peso
mialy podobng warto§¢. Camarilla cierpliwie pracowata jednak nad spowodo-
waniem spadku kursu peso. Przez lata, skarb centrum wiadzy Sabatu zostat
wyssany prawie catkowicie, niczym wampirza ofiara. Gigantyczna korupcja poli-
tyczna oraz oszustwa wyborcze pogarszaja tylko i tak juz zlg sytuacje.

Ostatnie proby Sabatu stworzenia bardziej scentralizowanego rzadu
na tym obszarze, pomimo najlepszego na jakie bylo sekte sta¢ planowania,
nie powiodly sie. NAFTA (Pétnocno Amerykanskie Stowarzyszenie Wol-
nego Handlu) - doktadnie utozony przez USA, Kanade i Meksyk plan, jak
do tej pory okazat sie nieefektywny, pomimo duzych nadziei poktadanych
w nim przez Lasombra. Smiertelna ludnos¢ Meksyku w wiekszosci jest
przeciwna stowarzyszeniu NAFTA, a korupcja w polgczeniu z manipu-
lacjami Camarilli podkopaly plany zabezpieczenia wartosci meksykanskiego
peso. Pomimo jawnej obecnosci wampiréw Sabatu w Meksyku, Camarilli
udalo si¢ powstrzyma¢ sekte od rozszerzenia wplywow przynajmniej w tej
jednej dziedzinie; podczas gdy sami powigkszaja swoj majatek wykorzystu-
jac nowe ustawy NAFTY.

Miasto Messti

Wazniesiony w dolinie otoczonej gorami, Meksyk jest kipigcym zyciem
miastem $miertelnikow. Miasto to nalezy do najszybciej rozrastajacych si¢ na
$wiecie, ustepujac tylko Kalkucie i Tokio. Ponad 20 milionow ludzi nazywa
Meksyk rodzinnym miastem, aliczba ta zwicksza si¢ z dnia na dzien.
Wigkszo$¢ jego mieszkanicow zyje w niewyobrazalnym ubostwie. Powietrze
jest przesycone spalinami i dymem; woda zbyt zanieczyszczona by mac ja pic
bez obawy zarazenia si¢ jakimi§ chorobami czy zatrucia. Nawet najbiedniejsi
z biednych musza kupowa¢ wode pitng przywozong z mniej skazonych ob-
szarow. Trzy czwarte populacji miasta mieszka na terenie jednego gigantycz-
nego getta, zazwyczaj w ruderach sklecanych tuz obok toksycznych $ciekow
w potudniowych i wschodnich czesciach miasta.

W takim otoczeniu Sabat mdgt sie swobodnie rozwija¢, a $miertelni
mieszkaricy Meksyku stali sie w rzeczywistosci jednym wielkim stadem.
Wyksztalcenie, nawet w postaci podstaw rachowania lub czytania i pisania,
prawie nie istnieje. Sabatnicy swobodnie chadzaja mrocznymi ulicami, biorac
wszystko czego dusza zapragnie, a spowijajaca niebo gesta zastona smogu
umozliwia nawet co odwazniejszym wampirom polowanie po $wicie!

Od czasu przybycia konkwistadorow, walki o wladze wybuchaly
w Meksyku wielokrotnie. Chociaz Camarilli udalo si¢ obroni¢ miasto kilka
razy, ostatecznie te walke stanowczo wygral Sabat. W rzeczywistosci, Sabat
czuje si¢ tu tak pewnie, ze biskupi pozwalaja nawet na ograniczone $mier-
telne walki wewnetrzne i ,wyScigi $mierci”. Takie gry, wedtug przywodeow,
utrzymujg sfore silna i glodna.

Ostatnie wydarzenia w Meksyku wywolaly drastyczne zwigkszenie li-
czebnosci Sabatnikow w miescie. Podczas konfliktu z magami Technokracji,
Sabat byt zmuszony zrekrutowaé setki nowych wampiréw w celu utrzymania
whadzy. Obecnie w miescie mieszka ponad 300 wampirow. Mimo to, ciagta
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migracja $miertelnikow, przekraczajgca 1000 osob dziennie, umozliwia
Sabatowi normalne funkcjonowanie.

Sama liczba wampirow w miescie Meksyk umozliwia zachowanie nad
nim kontrroli. Liczne sfory Sabatnikoéw nieustannie grasuja po lotniskach
i glownych drogach dojazdowych metropolii, szukajac, czesto z powodzeniem
wszelkich niedosztych szpiegow. Tylko najbardziej przebiegli czlonkowie
Rodziny maja szanse wélizgnigcia sie do miasta.

Najwicksze niebezpieczenistwo dla wampirdw Meksyku wynika, jak na
ironig, z ich duzej liczebnosci. Z tak wieloma wampirami w jednym miejscu
i tak wysokimi obrotami czy zmiennogcia, prawie niemozliwe jest ustalenie
kto nalezy do klanu, a kto nie. Jak dtugo wampir zna odpowiednie gesty
i znaki oraz wykonuje rozkazy biskupa, nie ma zadnego sposobu potwierdze-
nia czy zaprzeczenia jego przynaleznosci. Dodatkowo wielu ze starszych, ma-
jacych wieksze moce czlonkow sekty zaczelo zachowywacé sie dziwnie, a kilku
nawet zniknefo. Niektore wampiry wierza, ze w Meksyku pojawita si¢ nowa,
nieznana sita, ktora zastepuje cztonkow Sabatu swoimi marionetkami, aby
sterowa¢ nim od $rodka.

BELILE

Formalnie znane jako Brytyjski Honduras. Belize wywalczyla
niepodlegtos¢ w 1964 roku, ale dopiero w 1991 r. Gwatemala zrzekla si¢
roszczen terytorialnych. Kraj ten zamieszkuje wiele ras — Afrykaniczycy, Me-
tysi, Majowie i Kreolowie. Nadnaturalna populacja jest rownie zroznicowana:
wampiry, zmienni i magowie pojawiaj si¢ w tych rejonach, chociaz niewielu
zostaje tutaj na dtuzej.

Chociaz w Belize istnieja wampiry, sa one nieliczne. Populacja $mier-
telnikow jest po prostu zbyt mata by utrzyma¢ duza liczbe synow Kaina. Ci
jednak, ktorzy tu mieszkaja, sa w wigkszo$ci przyjaznie nastawieni do Ca-
marilli. Belize wyréznia si¢ wsrod innych patistw Ameryki Srodkowej tym, ze
do jego nocy rosci sobie wylaczne prawo ksigze z klanu Ventrow.

Najwickszym zagrozeniem dla wampiréw z Belize jest Sabat, ktorego
terytoria otaczaja ten kraj ze wszystkich stron — od pétnocy Meksyk, a od
potudnia i zachodu Gwatemala. Ksiaze Belize, Arturo San Gerande, jest
przekonany, ze otwarty atak na jego dziedzing to tylko kwestia czasu. Za-
ciagnat przez to duze dtugi u europejskich cztonkow klanu zapewniajacych
mu finansowe i militarne wsparcie. Korzystajac ze zdobytych w ten sposob
srodkow, Arturo wynajat trzech Samedi, ktorzy jako sita odstraszajaca licza
sie podwojnie. Stanowigcy chyba najwieksze skupisko cztonkow swego Rodu
na tym obszarze, sg lojalni i $miertelnie grozni. Pozostali czlonkowie Rodzi-
ny z Belize traktujg ich z duzym respektem i lekiem. Liczna populacja Kre-
olow daje pewnos¢, ze Samedi ksiecia dowiadujg sie prawie o wszystkim, co
dzieje si¢ w okolicy, a makabryczne metody Zombich sg gwarancja, ze wszel-
kie zagrozenia sg likwidowane szybko i sprawnie. Wszyscy trzej uwazaj za
swego zwierzchnika samego Barona Samedi i przypuszczalnie paraja sie
czarng magia.

GWATEMALA

Ludno$¢ Gwatemali walczy ze swoimi wladzami w nie koficzacym si¢
piekielnym taficu. Po podbiciu przez Hiszpanow, walka miedzy Majami
a Europejczykami zniszczyta kraj. Jesli dodasz do tego gwaltowna korupcie,
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tyrani¢ i dyktatury, nieustanne zamachy stanu, terroryzm ze strony prawicy
i lewicy oraz ciagle lamanie podstawowych praw cztowieka, nietrudno bedzie
ci zrozumied, dlaczego ludnos¢ $miertelna zyje w ubdstwie oraz co przyciaga
wampiry do tego kraju...

Wiadze w Gwatemali dzierzy przypuszczalnie Sabat, ale tylko dzigki
Scistej kontroli nad wojskiem ludnosci $miertelnej tego obszaru. Steruje
rowniez, przez silne Wiezi Krwi i obietnice niesmiertelnosci, przywodcami
panstwa. Gwatemala jest dla Sabatu czyms§ w rodzaju kraju eksperymental-
nego. W probie zbadania sposobéw dziatania Camarilli, ich $miertelni
wrogowie zastosowali tutaj po raz pierwszy w historii podobng strategie: za-
miast ignorowa¢ $miertelnikow, postanowiono postuzy¢ sie ludfmi jako
sprzymierzeficami.

Pod przywodztwem poteznego, pochodzacego z klanu Tzimisce biskupa,
ktory przybrat sobie egzotyczny pseudonim Xipe Toteca, gwatemalscy Sabat-
nicy nieustannie urzadzajg rajdy na terrorystow i partyzantéw. Jednak ciggle
akcje odwetowe ze strony dobrze uzbrojonych i wyszkolonych sit tych ostat-
nich rowniez zbieraja swoje zniwo, tak ze Sabat prawie bezustannie musi
rekrutowaé nowych cztonkéw.

’ Glownym powodem zmartwien czlonkoéw Sabatu s3 jednak manipu-
I lacje dokonywane na $miertelnikach przez Wyznawcow Seta. Setyci
l dziesiatkuja szeregi rodzimych przemytnikéw narkotykow, ukrywajac sie

wérod zamieszkujacych te rejony, szczegodlnie niezadowolonych Majow, ktorzy
‘ sa w opozycji wobec rzadow obecnego rezimu tak, jak byli w opozycji
I

wzgledem poprzednich wiadz. Obawiajac sie dalszej destrukcji swego dzie-
dzictwa, Majowie postanowili rozwigza¢ problem przemoca, zyskujac sobie
w ten sposdb pomoc Wezow. Czasami, kiedy partyzanci mysla, ze juz diuzej
nie beda w stanie walczyé, Setyci dostarczajg im pozywienie, medykamenty
i brof.

Inni czlonkowie Rodziny, wlaczajac w to Gangrelow i nie mogacych
usiedzie¢ w jednym miejscu Ravnos, réwniez podrézuja po tych obszarach.
W wigkszosci ignoruja wojne Sabatu z Setytami, ale czasami sa w nig przy-
padkowo (lub nie) weiagani. Xotli Zaba, szczegdlnie silny i pobudliwy Gan-
grel - najemnik, podobno zaprzedat si¢ obu stronom.

W ostatnich miesiacach Xipe Totec zaczat tapa¢ tubylcow zwiazanych
z grupami partyzanckimi bad? nie- i po przeciagnieciu ich na swoja strone,
uzywajac prania mozgow, tortur i Wiezi Krwi, wysytaé przeciwko ich wlasnych

braciom. Oczywiscie, najpierw udoskonala swoich mysliwych przez Zmien-
no§¢, po uzyciu ktorej rzadko kiedy przypominajg oni jeszcze, ludzi. Setyci,
w pelni $wiadomi co si¢ dzieje, podjeli si¢ pracy z tubylczymi ,lepcami”,
zapewniajac im tym sposobem anonimowos¢.
Jakby tego nie bylo do§¢, nad wampirami Gwatemali zawisto nowe
niebezpieczeristwo. Ostatnimi czasy kilku ghuli arcybiskupa zostalo znale-
’ zionych martwych, a trzech zwiadowcow Sabatu nie powrdcito z rutynowych
misji. Mimo, iz Xipe Totec stara sie jak moze zachowa¢ to w tajemnicy,
zniknigcie trzech znanych Sabatnikéw na pewno nie zostanie niezauwazone.
‘ Jedynym tropem, jakim Sabat dysponuje w tej sprawie, s znalezione dookota
pozostalosci ciat ofiar i dziwne usypane z soli wzory.
|

HONDURAS

Honduras jesli chodzi o wampiry jest krajem niemal niezamieszkatym.

Bujne lasy tropikalne wcigz pokrywaja wigksza czes¢ kraju, a populacja $mier-

i telnikow jest zbyt mata i rozproszona by wicksza liczba wampiréw mogta

| przetrwaé tu niezauwazona. Honduras jest krajem przede wszystkim rolni-

I czym, produkujgcym banany i kawe na eksport. W kilku miejscach wydo-
bywa si¢ rowniez ztoto, srebro, zelazo i wegiel.

Wiekszo§¢ ziem kraju ze wzgledu na niewielkie zaludnienie pozostaje

poza wladzg wampirow. Dwa miasta sg wystarczajaco duze by moc utrzymy-
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wat catkiem spore wampirze populacje, Tegucigalpa (stolica) i San Pedro
Sula, nie naleza jednak ani do Camarilli, ani do Sabatu. Honduras podlega
bowiem wampirom, ktére nie wywodzg si¢ z zadnej z sekt.

Mato wiadomo o dwdch starozytnych wampirach, ktore wraz ze swoimi
rodami wytonily sie z dzungli 30 lat temu. Jednak tatwosé, z jakq pozbywaja
si¢ trafiajacych na ich teren sit bojowych Camarilli i Sabatu, wskazuje na to,
ze te potezne istoty sa co najmniej Matuzalemami. Mowi sig, ze naleza do
Inconnu, chociaz nie ma na to zadnych konkretnych dowoddw.

Inne wampiry moga niby swobodnie podrozowaé przez te rejony, jed-
nak kazdy, ktory probuje pozostaé zostaje od razu zamordowany. Tajemniczy
Matuzalemowie wydajg si¢ egzystowaé w pokoju z miejscowymi Zmiennymi
i Odmieficami, pozostawiajac wolng reke ludnosci $miertelnej. Biorac jednak
wszystko pod uwage, ludnosci Hondurasu przydaloby sie troche wampirzej
przedsigbiorczosci: analfabetyzm, bieda i grabiezcze wojska sa plaga dla
mieszkancow kraju. Chociaz Camarilla i Sabat weigz ubolewaja nad uchybia-
jacymi im eksmisjami, to w wickszosci zgadzaja si¢ na pozostawienie tego
kraju Matuzalemom i ich rodom.

NINARAGUA

Nikaragua, ,kraina jezior i wulkanow”, jest najwiekszym pafistwem
potozonym w Ameryce Srodkowej. Ten oblany od wschodu Morzem Karaib-
skim, a od zachodu Pacyfikiem kraj dziela na dwie czesci Kordyliery — olbrzy-
mi pas aktywnych wulkanéw. W obrebie granic Nikaragui znajduja sie
rowniez dwa najwicksze jeziora Ameryki Srodkowej.

Nikaragua jest kipigcym kottem dla politykéw zaréwno $miertelnych
jak iKainitow. Chociaz dni walk pomiedzy ugrupowaniami Somozy
i sandinistami Ortegi skoficzyly sie, to prawdziwa polityczna stabilnosé kraju
jest nadal tylko marzeniem. Podwdjnie dotyczy to wampirzej populacji Nika-
ragui. Prawa do ziemi roszcza sobie wszyscy, ale nikt ich nie posiada.

Stolica Nikaragui, Managua, jest szczeg6lnie niebezpiecznym miejscem
dla niedoswiadczonych wampirow. Poniewaz miasto to ma kluczowe zna-
czenie dla rozwijajacego si¢ przemystu Nikaragui, najdrobniejsze przekro-
czenie praw Maskarady — przez jakiegokolwiek wampira, niezaleznie od
przynaleznosci sektowej — podlega natychmiastowej karze. Poza tym, Mana-
gua jest arena trojstronnych nocnych sprzeczek pomigdzy Sabatem, Camarilly
i Giovanni.

Wampiry Camarilli wlozyly majatek w utrzymanie swej chwiejnej
wladzy, a Sabat nieustannie prowadzi przeciwko nim brutalng Jyhad, uzywajac
$miertelnikow jako broni i zywnosci. Liczne proby przejecia przez niego kon-
troli (przy pomocy agentéw rzadu sandinistow) zostaly udaremnione dzigki
funduszom Camarilli i broni przemycanej ze Stanow Zjednoczonych. Mimo
to, panowanie sekty nad tymi terenami jest kruche.

Powdd, dla ktorego Camarilla tak zawziecie walczy o utrzymanie
wladzy w tym jalowym kraju, pozostaje tajemnica, ktora zarowno Sabat
jak i Giovanni pragna pozna¢. Krazace po okolicy plotki, ze Nikaragua
jest domem Przedpotopowca, doprowadzaja czesto do niebezpiecznego
naplywu wampiréw gotowych poswieci¢ wszystko, by moc wyssa¢ troche
krwi Trzeciej Generacji. Nikt nie zdobyl zadnych konkretnych dow-
odow na poparcie tej teorii, ale poszukiwania wcigz trwajg. Majacy inne
zdanie Giovanni, wierzg, ze Camarilla chce utworzy¢ z tego kraju strefe
buforowa dla Kanatu Panamskiego. Nikaragua posiada sw6j wlasny
kanat i dlatego ciggle spory o dominacje nad tym obszarem zaczynaja
nabieraé sensu.

W Nikaragui istniejg trzy glowne miasta, kazde pozostajace pod
wladzq innej frakcji Rodziny. Managua jest centrum finansowym calego
kraju, skupiajacym wiele obiecujacych przedsiebiorstw, podtrzymywanych

za wszelka cene przez Ventrow i Tremerow. Ksiezna Alicia Penoboscott
z klanu Ventréw utrzymuje wadze nad tym obszarem, dzigki ostroznemu
manipulowaniu przywodcami kraju i wplywom w kregach spolecznej elity
$miertelnikow Managui. Prawie zawsze towarzyszy jej starzec, Janson Al-
bright, poteiny czlonek klanu Tremeréw, bedacy podobno jej
matzonkiem.

Granada, spore miasto potozone nad brzegiem jeziora Nikaragua, zaj-
muje zaledwie jedna trzecig powierzchni Managui. Olbrzymie wille planta-
torow oraz starozytne katedry czesto stuig za osrodki wypoczynkowe
i miejsca spotkan przywodcow Giovannich z Granady, ktorzy podobno
wykazuja szczegdlne zainteresowanie wierzeniami kultur Aztekow i Majow
zwigzanymi z zyciem po $mierci. Mroczne przesady dotyczace rytuatow
i miejsc pochowkow Giovannich, interesuja zarowno Sabat jak i Camarillg,
ale zaden z licznie wystanych na przeszpiegi wampirow nie powrdcil. Podo-
bno wielu czlonkéw Rodziny spotkala w tym rejonie Ostateczna Smierg,
a jezioro Nikaragua zapewnia, ze ewentualne zwloki pozostang nigdy nie
odnalezione.

Miasto Leon jest mniejsze od dwdch poprzednich, ale dla Sabatu ma
duze znaczenie. Biskup tego obszaru, wywodzacy sie z Brujahow, zwany An-
tonio Veradas, wykorzystal swoje powigzania z wojskiem, by przysporzy¢ Ca-
marilli i Giovannim kolejnego powodu do rozpaczy. Brutalne metody
sprawowania wladzy zapewnily mu tak pozadany respekt wobec swojej osoby,
a umiejetnosci zarbwno w walce wreez jak i w szpiegostwie pozwolily utrzy-
mac si¢ u wladzy przez ostatni wiek. Inaczej niz wigkszo$¢ Brujahow, Veradas
zawsze zachowuje zimng krew, wolac zachowa¢ zemste na pozniej, niz dziala¢
pod wplywem chwili. Pogtoski, ze pochodzi on z ,Prawdziwych” Brujahow
nie zostaly potwierdzone, ale wielu twierdzi, ze biskup posiada dostep do
wiadomosci, ktorych prawie nikt na takim stanowisku nie powinien mie¢.
Ponadto wydaje sie by¢ zdolny do przebywania rownoczesnie w dwoch
réinych miejscach.

Jezioro Nikaragua jest Srodowiskiem zycia duzej liczby padlinozernych
rekinow stodkowodnych. Nicktore wampiry wierza, ze wody te zamieszkuje
demon. Cz¢é¢ Zmiennych twierdzi natomiast, ze jezioro ijego wybrzeze
zamieszkuje mata grupa rekinotakow Rokea, mogacych przetrwac i rozmnazaé
sie w tych wodach.

NOSTARTRA

Pod wzgledem warunkéw geograficznych prawie identyczna z Ni-
karagua, w innych kwestiach Kostaryka rozni si¢ od swojego potnocnego
sasiada tak, jak wampiry roznig sie od $miertelnikow. Gleby kraju sa zyzne,
a glownymi towarami eksportowymi s kawa iowoce tropikalne. Silne
trzgsienia ziemi czesto zaklocaja spokdj tego panstwa polozonego w miejscu
napierania na siebie dwoch plyt tektonicznych.

Kostaryka wyroznia si¢ sposrod sasiednich krajow przede wszystkim
swoja stabilnoscig polityczng. Jak bardzo burzliwy jest teren, na keorym lezy,
tak bardzo rzady sq stabilne. Wickszos¢ mieszkancow stanowia Europejczycy.
Malg domieszkg jest ludnos¢ pochodzenia afrykaniskiego. Rodzimych Ame-
rykan6w jest tu bardzo niewielu. Indianie Guaymi znikneli mniej wigcej w tym
samym okresie, kiedy Kostaryka stala si¢ kolonig hiszpanska i do dzi§ nikt nie
jest pewien, dokad powedrowali. Wickszos¢ trzody wierzy, ze tubyley po pros-
tu wyemigrowali by uniknaé naptywajacych Hiszpanow. Czlonkowie Rodziny
wierzg jednak w co$ innego.

Wampirza populacja Kostaryki sktada si¢ przede wszystkim z To-
readorow i rzadzona jest przez potezng Matuzalemke tego klanu. Owa
Starozytna, Theresa del Babillone, wyemigrowata wraz z Krzysztofem Ko-
lumbem i uznata, ze wystarczajaco lubi wybrzeze, by zwac je swym domem.
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Nie wziela jednak pod uwage, ze obszar ten zamieszkuje grupa cztonkow
Rodziny. Szczegoly tego spotkania sa podejrzane. Theresa del Babillone twier-
dzi jednak, ze wampiry zaatakowaly ja w momencie, kiedy postawita swoje
stopy na ladzie. Wedtug niej dziwnie wygladajace, majace liczebng przewage
wampiry, ylatwo iw catkiem nieztym guécie odpieraly” ataki. Nie istnieja
obecnie jednak zadne dowody na to, ze jakikolwiek wampir kiedykolwiek
przemierzal te ziemie przed wyladowaniem Theresy.

Toreadorzy Kostaryki unikaja wptywania na ludno$¢, chyba ze bardzo
subtelnymi sposobami. Ich obecnosé jest powszechnie uwazana za glowny
powdd, dla ktorego historia Kostaryki zawsze byta szezeg6lnie zyczliwa dla jej
smiertelnej ludnosci. Chociaz spedza wiekszo§¢ swojego czasu w San Jose,
Theresa czesto podrozuje pomiedzy glownymi miastami aby upewnic sie, ze
jej rozkazy sa poprawnie wykonywane. Jak do tej pory wiodlo sie jej catkiem
niezle. W pordwnaniu z wigkszoscia ludnosci  Ameryki Srodkowej,
mieszkaricy Kostaryki zyja w dostatku. Srednio zamoina rodzina ma samo-
chod i telewizor, co jest rzadkoscia w pozostatej czesci kontynentu. Kostary-
ka nadal korzysta ze wsparcia finansowego Stanow Zjednoczonych i innych
krajow, jednak pomoc ta jest minimalna.

Duze obszary kraju nadal s3 pokryte gestymi lasami tropikalnymi,
ktore nigdy nie zostaly przez wampiry Kostaryki dokladnie zbadane.
W zwiazku z tym, populacje miejscowych Mokolow i Balaméw pozostaja
w wiekszosci nietkniete. Ponadto, wielu Toreadoréw i Gangreli twierdzi, ze
owe dziwne wampiryczne istoty, ktore zaatakowaly niegdy$ Therese, nadal
istnieja w dalszych zakamarkach laséw, czekajac lepszego czasu na wziecie
odwetu na niepozadanych sasiadach. Z tego powodu, czlonkowie Rodziny
z Kostaryki — nawet Gangrelowie — unikaja zapuszczania si¢ zbyt gleboko
w dzungle.

Najwicksze jednak zagrozenie dla kostarykanskich wampirow pochodzi
z potnocy. Sabat czesto wysyla tu swoje oddzialy wypadowe w celu odebrania
ziem ich dotychczasowym mieszkaficom. Fortunnie dla potomkéw Babillone,
niewielu Sabatnikom udaje sie do nich dotrze¢ unikngwszy istot kryjacych sie
w mrokach dzungli.

FANAMA

Podobnie jak w Kostaryce, ludno$¢ Panamy zyje na o wiele wyzszym
poziomie od wickszosci swych potnocnych sasiadow. Czlonkowie Rodziny nie
moga jednak bra¢ kredytow na dobrobyt swojej trzody. Kanal Panamski
i przemyt narkotykow na duzg skale sa glownie wynikiem dziatan ludzkiej
cheiwosci, chociaz oczywiscie czlonkowie Rodziny rowniez wykorzystali je do
zbicia whasnych fortun. Nic tez dziwnego, ze Panama przezyla juz kilka rzadow
skorumpowanych zaréwno przez ludzi jak i wampiry.

W probie splacenia duzych dtugow licznym krajom, ludnos¢ Panamy
i pewni cztonkowie rzadu dodali kokaing i marihuang do listy towarow eks-
portowch. Podczas gdy Kanat Panamski pozostawal glownym czynnikiem
rozwoju Panamy, zapewniajacym miejsca pracy i 25% dochodéw kraju, to
ciggly spadek ilosci przewozonych kanatem statkow wymagat dodatkowych
dochodéw, najlepiej pochodzacych z nielegalnych zrodet.

W Panamie zawsze istniata populacja wampirow, ale kraj ten zyskat
warto$¢ w oczach cztonkéw Rodziny dopiero po powstaniu Kanatu Panam-
skiego. Od 1914 roku po dzisiaj, obiekt ten jest nadal glownym powodem
sporow wérod Kainitow.

Sabatowi nigdy nie udato sie zdoby¢ silnego punktu oparcia w Panamie
i to bynajmniej nie z powodu braku checi. Jego przedsiewziecia sprowadzaly
sie glownie do prob odebrania sita tego, co Camarilla i Giovanni opanowali
dzieki pieniadzom. Jedyny, krotkotrwaly sukces Sabatu byl zwigzany
z generalem Omarem Torrijo Herrera i jego wojskowg organizacjg Panam-

skich Sit Obronnych. Postugujac sie generalem jak pionkiem, Sabatowi udato
sie w 1968 roku dzieki zamachowi stanu obja¢ wladze nad tym obszarem.
Poiniej, kiedy generat stat sie trudny do opanowania, zastapiono go generalem
Manuelem Antonio Noriega, ktory kierowat pafistwem zza kulis, nawet kiedy
inni wygrywali wybory przeprowadzane co pie¢ lat. Noriedze udawato sie
utrzymywaé kontrole do czasu, kiedy stat si¢ zbyt arogancki i probowal za-
trzyma¢ wladze mimo przegranych wyboréw. Spostrzeglszy mozliwosé
usuniecia przywodey — marionetki Sabatu, Camarilla wplyneta na podjecie
przez Stany decyzji o zmuszeniu Noriegi do opuszczenia biura i aresztowaniu
go pod zarzutem prowadzenia handlu narkotykami.

Jednak droga do pefnej dominacji Camarilli nie zostala jeszcze
catkowicie otwarta. Giovanni i Sabat walcza oddzielnie, ale uparcie o to, by
koszty utrzymywania kanatu byly zbyt wysokie dla sekty. Od czasu kiedy rzad
panamski podjat decyzje przerwania nielegalnego przemytu narkotykow do
innych krajow, szczegolnie do Standw, koszty zycia w Panamie wzrosly
dziesi¢ciokrotnie, a proby przeprowadzenia restrukturyzacji finansow prawie
zawsze koricza sie niepowodzeniem.

Dodatkowo sytuacje Camarilli pogarsza staly wzrost populacji Setytow.
Mimo, iz pod ich wplywami pozostaje niewielka liczba ludnosci, wyznawcom
Seta udato sie wywota¢ wérod obywateli Panamy spory na tle rasowym, doda-
jac wszelkim podejmowanym negocjacjom podteksty ewentualnej przemocy.
Philip Marconi, przywddca Setytow na tym obszarze, otwarcie stwierdza, ze
nie trzeba byto wiele wysitku ze strony klanu, zeby podsyci¢ agresje na tle
rasowym. Gangrelowie, ktorzy niegdys licznie zamieszkiwali duze obszary Pa-
namy, przeniesli sie dalej na potudnie w celu uniknigcia gwattownego rozwo-
ju przemystu.

W Panamie s3 cztery glowne miasta. Miasto Panama jest domem dla
ponad jednej trzeciej populacji $miertelnikow kraju oraz oficjalnym cen-
trum wiadzy. Posrod cztonkoéw Rodziny, Ksigze Vojta Arminov z klanu
Tremeréw trzyma obecnie wodze. Colon, Portobello i David sa glownymi
portami lezacymi u wylotow Kanatu Panamskiego. Podczas gdy Colon —
dziedzina Ksieznej Marii Genovese Donato z klanu Ventrow — oraz David -
rzadzone przez Enrico Arvadora z klanu Toreadoréw — sa utrzymywane
przez Camarille, Portobello znajduje sie obecnie w rekach Setytow. Majaca
ostatnio miejsce seria zniknie¢ i podejrzanych morderstw znacznie
zmniejszyta ilosé oficjeli tego obszaru i zdziesiatkowata populacje Camarilli.
Wykorzystujac ten nagly brak wtadz, dowodzeni przez Philipa Marcona
Setyci zaatakowali iwzieli miasto szturmem. Wszyscy nowi ludzie
w zarzadzie miasta sg zwigzani z Wyznawcami Seta i wszyscy ze szczegdlng
ostroinoscig traktujg swoje publiczne wyjscia. Wszelkie proby odzyskania
miasta skoiczyly sie niepowodzeniem, a Setyci majg podobno szczegolnie
liczng populacje zamieszkujaca w Portobello, przygotowujaca sie do objecia
sasiedniego miasta David. Podczas gdy Camarilla utrzymuje kontrole nad
wiekszoscia obszaru Panamy, najblizsza przysztos¢ nie gwarantuje, ze sekcie
uda si¢ utrzymac te tereny.

AMERYRA
FOEUDNIOWA

Ameryka Potudniowa jest kontynentem pelnym kontrastow. W jego
obrebie leza jedne z najwyzszych gor §wiata, najrozleglejsze tereny poro$niete
dzungla, trzy glowne rzeki Ziemi oraz tysigce mil ptaskowyzow. Rowniez jesli
chodzi o strefy klimatyczne, to na kontynencie tym znalez¢ mozna wszystko —
od tundry po piekielny upat tropikow.
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Na ludno$¢ smiertelng Ameryki Potudniowej sktada sie wiele ras.
Cztery glowne grupy to: rodzima ludnos¢ amerykanska; Europejczycy
(w wigkszosci  potomkowie pierwszych kolonizatoréw, Hiszpanow
i Portugalczykow); ludno$¢ pochodzenia afrykanskiego, ktorej dziado-
wie przybyli tutaj na statkach niewolniczych oraz ludnosé o pochodzeniu
mieszanym: Metysi pochodzenia tubylczo-europejskiego i Mulaci po-
chodzenia afro-europejskiego. Te grupy etniczne krzyzowaly sie ze soba
przez wieki, tworzac bogata mieszanke, oryginalng dla Ameryki
Poludniowej.

Ta roznorodnos¢ ma swoje odzwierciedlenie rowniez w wampirzej
spolecznosci kontynentu. Wampiry wszelkich klanow pija krew trzody Ame-
ryki Potudniowej i czerpia z jej zasobow. To miejsce kazdemu ma cos do
zaoferowania, a niezwykta roznorodnos¢ wampiréw odzwierciedla ten fakt.
Starozytni Matuzalemowie pamigtajacy nawet czasy prekolumbijskie, zyja
obok zadnych krwi nowicjuszy pochodzacych zinnych kontynentow,
przybylych tu niedawno w poszukiwaniu szczescia. Agitatorzy z klanu Bru-
jahow podsycajq i tak juz niestabilng sytuacje polityczna, podczas gdy Gan-
grelowie grasujg wérod selvas i campesions. Pigkni Toreadorowie, wystrojeni
wzloto ibarwne jedwabie, przemykaja wérod tropikalnych nocy wraz
z podazajacymi ich §ladem, petnymi uwielbienia, rozkochanymi w nich $wita-
mi. Lasombra wypelniaja swoje zadania z wyrafinowaniem i okruciefistwem
nie spotykanym nigdzie dalej na potnocy. Niektore wampiry pragng jedynie
odnalez¢ tutaj bezpieczne schronienie, inni pragng zdoby¢ stawe biorac

wszystko za wszelkg cene.

Wielu cztonkow Rodziny z Ameryki Potudniowej martwi niespodzie-
wanie duza liczba Pariasow migrujacych ostatnio na te obszary. Niektore
wampiry widza w tym znak nadchodzacej Gehenny, a niektorzy zaczeli nawet
zabija¢ Pariasow, aby zapewni¢ sobie bezpieczenstwo.

BRAZILIA

Brazylia jest najwigkszym krajem w Ameryce Potudniowej, rozposcie-
rajacym si¢ na przestrzeni prawie 4350 km, na wschod od podnozy Andow po
Ocean Atlantycki. Jest pigtym co do wielkosci paristwem $wiata. Graniczy
z kazdym z lezacych na kontynencie krajow oprocz Chile i Ekwadoru. Mimo,
iz zajmuje obszar rowny niemal rozmiarom Stanéw Zjednoczonych, jej popu-
lacja siega ledwie polowy liczby ludnosci USA.

Brazylia uzyskata niepodleglos¢ od Portugalii w 1822 roku i przez caly
XIX wiek byla nietypowym dla Ameryki Lacitiskiej przyktadem stabilnosci
politycznej. Jednak, wraz z nastaniem XX wieku, obszar ten objely niepokoje
spoleczne. Brazylijskie wampiry odzegnuja sie od jakiegokolwiek zwiazku
z tym chaosem. Obalenie kilkunastu kolejnych rzadéw byto dziefem wylacznie
ludnosci $miertelnej. Brujahowie, Gangrelowie i inni byli oczywiscie zadowo-
leni z tych zamieszek.

Brazylia, stolica pafstwa, zostala zalozona po roku 1957 wcelu
pobudzenia rozwoju $Srodkowej czesci kraju. Brazylijscy Nosferatowie wyko-
rzystali budowe miasta do swoich celow, tworzac dobrze ufortyfikowana, ukry-
ta gleboko pod ziemig Twierdze Amaganti. Jest ona dobrze chroniona przez
naturalne warunki terenowe oraz specjalnie zaprojektowane wrota zdolne
wytrzymac wybuch bomby wodorowej. Amaganti jest podobno strzezona przez
otaczajace ja pola minowe, miotacze ognia oraz granaty fosforowe. Nosfera-
towie chelpig si¢ swoja twierdza nie do zdobycia, nie zdradzaja jednak po-
wodu jej stworzenia. Pytajacy sa informowani, ze , Ta, ktorej Glos Wypelnia
Twierdze” przebudzita sie.

Niziny brazylijskie to przede wszystkim skaty i nieuzytki. Glownie z tego
powodu wigkszo§¢ wewngtrznych obszaréw Brazylii nadal pozostaje nie-
zamieszkana. Nawet pomimo rozwoju technologii, dzieki ktorej mozliwy stat
si¢ fatwy dostep do nich. Ludnos¢ brazylijska woli osiedlac sie wzdtuz wybrzeza
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i glownych rzek. Dzikie krajobrazy nienaruszonych lasow uczynity kraj szcze-
g6lnie popularny wérdd Gangreléw. Nikt nie moze z pewnoscia stwierdzi¢ ilu
czlonkéw tego klanu zamieszkuje Brazylig, ale mozna podejrzewaé, ze s oni
liczni. Obawa przed wojng jaka wywolalyby Gangrele, gdyby zostaly sprowok-
owane, powstrzymuje inne wampiry Brazylii od popierania ekspansji na te
obszary.

Amazonia

Amazonka jest druga pod wzgledem diugosci rzekq $wiata, mierzacq od
trodet w Andach do Oceanu Atlantyckiego ponad 6280 km. Zapewnia ona
zycie rozleglej dzungli, ktorej pewne czesci do dzisiaj pozostaja nietkniete
ludzka stopg. Dzungla jest domem dla ponad 30% gatunkéw flory i fauny
§wiata, a jej niszczone w niebezpiecznym tempie drzewa produkuja 40% tlenu
naszej planety.

Wsrod nieprzeliczonej roznorodnosei fauny Amazonii znalezé mozna
ponad 30 milionéw gatunkéw owadéw, mierzace po 4,5 m weze boa, dzie-
wigciometrowe anakondy, §miertelnie jadowite zmije, pekari, pajaki i malpy
z rodziny wyjcow, gigantyczne jaguary, aligatory i kajmany, leniwce, tapiry,
olbrzymie ryby piracuru, fawice okrutnych piranii oraz elektryczne wegorze.
Jesli chodzi o roslinnoé¢, to jeden hektar lasu tropikalnego porasta srednio
300 gatunkéw drzew. W niektorych miejscach drzewa osiggaja wysokos¢
nawet 60 m i maja tak geste galezie, ze $wiatto dzienne nie dociera do ziemi.
Drzewa zyja w symbiozie z lianami, winoroslami, niesamowicie kolorowymi
kwiatami i grzybami wszelkich rodzajow.

Niewiele wampirow ma odwage wkraczaé gleboko w dzungle wokot
Amazonki. Amazonia jest polem bitwy miedzy Lupinami iich wrogami,
stworzeniami stuzgcymi Zmijom. Nieustajace, zorganizowane wycinanie lasow
tropikalnych doprowadzito Lupinéw do szatu, a wampiry rozsadnie starajg sie
unika¢ konfliktow.

Dziwna i dzika wojna 0 Amazoni¢ zaowocowata kilkoma nieprzyjem-
nymi niespodziankami. Raporty o dziwnych, nocnych najazdach na tereny
potozone dalej od dzungli sg alarmujace dla wielu brazylijskich wampirdw.
Widywano olbrzymie uskrzydlone bestie, pot ludzi — pot nietoperze, wylatu-
jace znad lasow. Ci, ktorzy twierdzg, ze widzieli te stwory, opowiadaja, ze
iywig si¢ one krwig. Niektorzy dodaja cicho, ze preferuja smak krwi wampirzej
nad wszelkie inne. Nie istnieja zadne dowody, ale rzadko kiedy pozostaja
jakiekolwiek $lady po tym, jak wampir zostanie pozbawiony swego niezycia.
Jeszcze dziwniejsze stworzenia wedruja podobno ku wybrzezu i do miast, ale
ich opisy sa tak niezwykle, ze wigkszo$¢ zazwyczaj uznaje si¢ za historie z bajki.
Proby przerwania wycinania laséw tropikalnych — gdyby przypadkowo te
pogloski o potworach okazaly sie prawda — jak na razie nie daly zadnego
konkretnego efektu.

Cartocas v Carnmvat : Kio Nocy

Rio de Janeiro jest miastem petnym sprzecznosci zaréwno dla zywych
jak i umarlych. Jego nazwa kojarzona bywa z sybaryckim bogactwem, ale
ubdstwo wigkszosci sposrod siedmiomilionowej populacji jest wstrzasajace,
a tony odpaddw i ludzkich $mieci s3 wyrzucane do Zatoki Guanabara kazdego
dnia. Nawet sama nazwa miasta jest mylaca — znaczy ona po portugalsku
»Rzeka Stycznia”. Nie ma tu jednak zadnej rzeki; to odkrywca, Goncalho
Coelho, w 1502 roku pomylit z ujsciem rzeki zatoke i nikomu nie chcialo sie
jak dotad sprostowaé tego bledu.

Rio jest waznym centrum finansowym oraz miejscem koncentracji biz-
nesu i handlu wewnetrznego. W granicach miasta znajduja sie glowne sie-
dziby wielu korporacji oraz biura wiekszosci zagranicznych firm. Polozony na
pobliskiej wyspie Governador migdzynarodowy port lotniczy Galeao Interna-
tional jeszcze poteguje panujacy tu chaos.
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Nie bedac juz stolica Brazylii, Rio de Janeiro przez ostatnie 35 lat
popadalo w pewien rodzaj znuzenia luksusem. Jego wyisze sfery zyja
w imperialnych splendorach, dodatkowo wzbogacajac sie na szybko rozwi-
jajacej sie turystyce, co z kolei powoduje powstawanie licznych nocnych
klubow, dyskotek i festiwali. Rowniez wampiry licznie przybywaja do Rio.
Niezliczeni turyci zapewniaja tatwe pozywienie. A jesli eleganckie uwodzenie
niewinnych nie powiedzie sie, zawsze mozna p6jé¢ na przechadzke wsrod
rozleglych dzielnic biedakéw i wyciagnaé bezimienng ofiare z chaty skleconej
z blachy falistej.

Wplywy Lasombra w Rio siggaja czaséw odkrycia tego miejsca przez
Coelho’ego. No coz, w koricu to legendarny Arcybiskup Monéada osobiscie
finansowat t¢ wyprawe. Toreadorzy przybyli tu zaledwie kilka dekad pozniej
wraz z pierwszymi wygnanymi Hugenotami, w celu wybudowania statej osady
dookola zatoki. Dopoki ztoto i drogie kamienie nie zaczely przeplywaé przez
Rio z Mians Gerais w 1690 r., te dwa klany tylko lekko sprzeczaly sie migdzy
soba. Jednak wraz z pieniedzmi pojawily sie prawdziwe wojny, ktére trwaly do
1807 roku, do czasu przybycia uciekajacych przed Napoleonem wygnaticow
portugalskich. Naptyw poteznych cztonkéw Rodziny obydwu klanéw dopro-
wadzit do szybkiego zawieszenia broni, zwlaszcza, ze olbrzymie bogactwo
i liczna populacja miasta czynily pokoj catkiem zachecajacym rozwigzaniem.
Ostatecznie, zawieszenie broni przemienito si¢ w co§ w rodzaju przymierza,
opartego na starozytnej zasadzie ,nie przeszkadzania kurze, ktora znosi ztote
(a raczej szmaragdowe) jajka”.

[ tak wiasnie tutaj, ze wszelkich mozliwych miejsc, Lasombra Sabatu
i Toreadorowie Camarilli zawarli niepisany pokdj. Rio zostalo sprytnie
ogloszone karnawalowym miastem dla wampiréw: Wolnym Miastem, poza
wszelkimi walkami sekt i Jyhad. Wszystkie wampiry s3 tu mile widziane, o ile
swoje polityczne rozgrywki pozostawiajg poza granicami miasta. Nie oznacza
to jednak wcale, ze Rio jest bezpiecznym miejscem dla wampiréw — nic z tych
rzeczy. Kiedy jednak wampir zabija drugiego, to raczej z powodéw hand-
lowych — lub dla przyjemnosci — niz z pobudek politycznych .

Wampiry wszelkich Pokolen przechadzaja si¢ goracymi zautkami Rio,
lecz nadal niektore klany dominujg. Lasombra i Toreadorowie wcigz sa
najwiekszymi grupami w Rio, kierujac sprawami miasta (badZ po prostu
bedac) ze stylem i elegancja obcymi w bardziej statecznym regionie. Rowniez
Brujahowie sa w tym miescie szczegolnie liczni. Niektorzy z nich to potom-
kowie niewolnikow czy dzierzawcow pamietajacy noce rewolucji, podczas gdy
innych przyciagajg do Rio rytualy santerfa oraz innowacyjne kulty krwi. Mal-
kavianowie szaleja po nocnych, rozbawionych ulicach, a ich wybryki sa igno-
rowane przez rozeSmiang trzode. Tremerowie przemykaja przez cienie,
szpiegujac i sprzedajac swoje ustugi; Setyci mrugaja na przechodniow
z bocznych uliczek, oferujac rozrywki mogace zaspokoi¢ wszelkie gusta.
Mozina tu nawet spotkaé Assamitow, jako zabojcow lub studentow capoiera
(brazylijskiej sztuki walki).

Dla $miertelnej populacji Rio, Karnawal jest legendarnym festiwalem
odbywajacym sie cztery dni przed Srodg Popielcowa. Dla wampirow,
Karnawal jest czyms zupetnie innym. Jest on oficjalnym kodeksem Rio, wspie-
ranym przez wiekowe wampiry, ktére prawdopodobnie zmeczone wojnami
ich rodzaju, uczynily z miasta plac zabaw. W metropolii, ktorej ulice prze-
mierzaja szwadrony $mierci usuwajace zbyt glosnych ulicznych tobuzow,
z pewnoscig znajdzie sie dos¢ pozywienia dla wszystkich. Rio jest wolnym
portem dla wszelkich wampirzych débr i ustug, jest to miejsce gdzie moga byé
zawierane umowy, a spotkania dochodzity do skutku poza zasiggiem czujnych
oczu starszyzny sekt. To whasnie w Rio Toreador moze wynaja¢ Tzimisce
w celu ,skrojenia” w jedno cialo jego wymarzonego kochanka, tutaj tez
pobozny Lasombra moze polowa¢ obok Gangrela Wee Kirk u stop pomnika
Jezusa Zbawiciela na Corcovado .

Jak nalezatoby si¢ spodziewa¢, taka wolnosé musi mie¢ swoja ceng. To,
ze walki Jyhad zostaly tu tymczasowo zawieszone, oznacza dla wielu wampiréw

tyle tylko, ze obecnie cztonkowie ich wlasnych stronnictw moga ich odprawi¢
bez zadnych retrybucji. Niektore z polujacych na dzieci szwadronéw $mierci,
przemienily si¢ teraz w najemne gangi wampiréw polujacych na innych swo-
jego rodzaju, pobierajac oplaty w vitae i ztocie od kazdego, kto pragnie wy-
naja¢ ich ustugi. Nadal jest to integralna czes¢ widowiska jakim jest Rio.
Taneczna parada szkoly samby moze skrywaé¢ pod maskami do pél tuzina
mordercow, a ,sprzatacze” Tzimisce szczycq sie tym, jak dtugo potrafi opoz-
nia¢ proces karmienia ich ofiarami, jeden kawatek na raz, prosto do $mierdza-
cych sciekow splywajacych do zatoki.

Octavia

Tto: Octavia jest na nocnych ulicach Rio iw jego klubach osobg
znana. Wiele wampiréw widzialo jak ich mijata, chociaz niewielu z nig
mowito. Niejeden podejrzewa, ze ta cudowna kusicielka jest Toreadorem
lub moze Pariasem.

W rzeczywistosci, Octavia jest Ananasi: zmiennoksztattnym pajakiem,
pokrewnym Lupinom. Urodzona w dzungli brazylijskiej, Ocatvia przybyta do
Rio wiele lat temu, a wirujace karnawatowe zycie miasta oczarowalo ja. Jej
zachwyt stal si¢ jeszcze wiekszy kiedy odkryla, ze w miescie znajdujg sie
rowniez jej pobratymey. Obecnie Octavia ma swoje gniazdo w samym $rodku
pajeczyny zbytku. Otaczaja ja wielbigcy $miertelnicy i oddani jej wspol-
plemiericy, ktorzy gotowi sa zrobi¢ wszystko tylko dla przyjemnosci oddania
jej swojej krwi.

Octavie intryguja zamieszkujace Rio wampiry, zywiace sie krwig tak jak
i ona. Przyglada im si¢ z daleka. Ostatnio, jej dziecinna ciekawos¢ dotyczaca
smaku wampirzej krwi znacznie wzrosta.

Wyglad: Octavia jest uosobieniem brazylijskiej pieknosci, taczac
w sobie wszystko, co najlepsze z kilku ras. Efekt jest oszalamiajacy. Mierzy
170 cm ima figure modelki. Krecone, dlugie do ramion, ciemnobrazowe
wlosy opadaja w migkkich falach na jej lekko kawowe ramiona i przystaniajg
gtadka, jakby rzezbiona, twarz. Spojrzenie jej ciemnych oczu wystarcza by
zmigkto kazde serce, chociaz, jesli tego chce, jej wzrok moze réwniez porazaé
ludzi strachem. Zazwyczaj nosi eleganckie suknie wieczorowe. Kiedy przy-
biera forme pajaka-hybrydy lub olbrzymiej pajeczycy, jej ciato pokryte jest
czerwono-szmaragdowo-czarnymi wzorkami.

Kreacja bohatera: Jeste$ zawsze usmiechnieta, zawsze wesola, ale pod
usmiechem ukrywasz co§ strasznego i smutnego. Bardzo kochasz $miertel-
nikow i ich $wiat tak, jak oni uwielbiaja ciebie. Wigkszos¢ wielbicieli grzecz-
nie odprawiasz, ale kilku, tych najblizszych sercu zabierasz do domu, do swe-
go $wiata. Kochasz ich nadal nawet wowczas, kiedy wyssiesz ich catkowicie,
pozostawiajac tylko puste skorupki. Czasami chciataby$ by tak nie bylo, ale
nic na to nie mozesz poradzic.

Rasa: Homid Ananasi

Natura: Bojownik

Postawa: Epikurejczyk

Atrybuty fizyczne: Sita 3 (6), Zrecznos¢ 5 (8), Odpornosé 3 (5)

Atrybuty spoteczne: Charyzma 3(0), Oddziatywanie 5(0), Wyglad 5(0)
Atrybuty mentalne: Percepcja 3, Inteligencja 2, Refleks 3

Talenty: Czujnosc 3, Atletyka 4, Uniki 4, Zastraszanie 3, Instynkt Uliczny 3,
Spryt 4 ‘

Umiejetnosci: Oswajanie 3, Etykieta 3, Skradanie sie 4

Wiedza: Znajomos¢ Terenu (Rio) 4, Lingwistyka 1, Okultyzm 3, Rytualy 2
Dyscypliny: Animalizm 3, Nadwrazliwos¢ 1, Akceleracja 3, Dominacja 2,
Wytrzymalos¢ 1, Transformacja 2

Cechy Pozycji: Trzoda 5, Swita 3, Mienie 3

Cechy Charakteru: Sumienie 3, Samokontrola 2, Odwaga 2
Czlowieczenstwo: 4

Sita Woli: 7
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Uwagi: Ananasi zostali dokladnie opisani w Podreczniku Gracza do
Wilkotaka. Jesli masz ten podrecznik, to zastap Dyscypliny Octavii odpo-
wiednimi Rytualami i Darami. Moze ona przybieraé kilka roznych form: Ho-
mid (czlowick), Lilian (dwunozna, sze$cioramienna kobieta-pajak; co$

w rodzaju ,czlowieka-wilka” Lupina, lacznie z podwyzszonymi cechami),
Pithus (olbrzymia pajeczyca ze $miertelnym jadem) oraz Crawlerlinga (ogrom-
na liczba malutkich pajakow niezdolnych do ataku, ale prawie niezniszczal-
nych). Ocatvia, jako krwiopijca, ma Poziom Krwi 10 i moze wykorzystywaé
punkty krwi tak samo jak wampiry.

NOLUMBIA

Kolumbia laczy si¢ z obszarem Ameryki Srodkowej przez Przesmyk Pan-
amski. Kraj ten jest sola w oku dla Stanow Zjednoczonych oraz ich pasozytow
z Camarilli. W tym regionie powstala wolna strefa dla wszelkiego rodzaju
wrogo usposobionych wampirow: Sabatnicy, Giovanni i Setyci — wszyscy
zalozyli tutaj swoje bazy, jawnie popierajac kolumbijskie organizacje hand-
larzy narkotykow takie jak Kartel z Medelin.

Kolumbia, od czasow przybycia Hiszpanow w XVII wieku, jest polem
walki zarowno $miertelnikow jak i Kainitow. Walki pomiedzy miejscowymi
wampirami, jaguarolakami Balam, cztonkami Camarilli i Sabatnikami La-
sombry naznaczaja krwig ziemi¢ kolumbijskg od setek lat. W 1819 roku,
bohater (i jak nicktorzy mowia, ghul Ventréw) Simon Bolivar pokonat
Hiszpanow i wywalczyt niezaleznosé dla ludnosci Gran Kolumbia — unii kilku
obszarow, ktore pdzniej podzielily si¢ na pafstwa — Kolumbig, Peru, Paname,
Ekwador i Wenezuelg. Przez krotki czas cztonkowie Camarilli posiadali petna
wladze nad krajami unii. Jednak pézniejszy naplyw Sabatu i neutralnych
wampiréw (lacznie z kilkoma zgdnymi zemsty Lasombra) wywolat gwattowna,
krwawg wojne, ktora przy$pieszyla rozpad Gran Kolumbii na mniejsze
panstwa. Wszystko to dziato sie tak szybko, ze nawet Camarilla zostata za-
skoczona. W burzliwym okresie jaki nastapit po rozpadzie, wiele wampirow
Camarilli zostato zniszczonych lub zmuszonych do ucieczki.

Jeszcze jaki$ czas potem, Panama i Kolumbia pozostawaly jednym
paistwem. Jednak po panamskiej wojnie o niepodleglosé (1899-1930),
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z wydatng pomoca ze strony rzadzonych przez Camarille Stanéw Zjedno-
czonych, Panama stata si¢ wolnym pafistwem.

Przemoc w Kolumbii nie ustawata przez kolejne dekady, wraz z tym, jak
walki pomiedzy réznymi ugrupowaniami czlonkéw Rodziny przeniosly sie
w $wiat $miertelnikow. Ostatecznie, niespodziewany atak Setytow, przepro-
wadzony za posrednictwem generata Gustavo Rojas Pinilla, zakonczyl konf-
likty. Od 1953 do 1957 roku Wyznawey Seta wiadali Kolumbig rzadami
twardej reki. Tylko polgczone sity Camarilli i Giovannich byly w stanie obali¢
wladze brutalnej, zalozonej przez Setytow, armii. Jednak, kiedy Camarilla
myslata juz, ze ,rewolucja wezy pustyni” skoficzyla sie, Giovanni i Setyci
doszli w ostatniej chwili do porozumienia i wyparli Camarille z kraju. Nie-
spodziewane przymierze zaskoczylo te sekte i w ciagu zaledwie kilku tygodni
wampirze rzady nad Kolumbia, zostaly ustalone.

Camarilla nigdy nie przyjmujaca przegranej z pokora, zaczeta uzywaé swoich
wplywow w Stanach w celu zemszczenia sie na Kolumbii. Embarga i niesamowicie
wysokie cla eksportowe omal nie doprowadzily potaczonych klanéw do ruiny.
Jednak koalicja Giovannich i Setytéw odwzajemnita si¢ naklonieniem ludnosci
kolumbijskiej do uprawiania narkotykdw, ktére dzigki kooperacji ze strony Se-
tytow ze Stanéw Zjednoczonych, daly neutralnym klanom niesamowite zyski.
Pomimo iz tak, jak dzieje si¢ z wigkszoécia ukladow wampirzych, sojusz Giovan-
nich z Setytami rozpadt si¢, a cztonkowie Camarilli i Sabatu znéw pojawili si¢ na
terenie kraju, to wcigz te ostatnie sekty trzymaja sie na uboczu.

Obecnie Kolumbia jest burzliwym i niebezpiecznym krajem. Wampiry
Camarilli i Sabatu (z ktorych wigkszos¢ tylko pozornie jest lojalna wobec
swoich klanow) $cigaja si¢ o wladze z Setytami i Giovanni. Wickszos¢ konf-
liktow toczy si¢ wokol przejecia wladzy nad kartelami narkotykowymi, ktére
kontrolujg kraj.

W rzeczywistoéci, wielcy handlarze kokainy czesto posiadajg wiecej
whadzy niz rzad Kolumbii, do tego stopnia, ze organizujg morderstwa ,nie-
chetnych do wspotpracy” (tj. uczciwych) oficjeli. Chociaz wiekszo$¢ zta
powodowanego przez kartele dotyczy glownie ludzi, to taka wiladza
i bezwzgledne organizacje kryminalne z pewnoscig przyciagnely do siebie
pewng ilo§¢ Pijawek. Lasombra, Setyci, Brujahowie, Giovanni, Ravnos
i czasem jaki§ okazjonalny Gangrel wnikaja wten czy inny kartel,
postugujac sie mieszanka manipulacji i sity, w celu ostatecznego przejecia
nad nim wladzy. Ostatnimi czasy, urzednicy rzadowi odniesli pewne sukce-
sy w walce z kartelami narkotykowymi, ale sprawna ucieczka przywodey
Kartelu z Medelin, Pablo Escobara Gaviria przed wymiarem sprawiedliwos-
ci, jest niemym $wiadectwem tego, ze wielu Kainitow pragnie zachowaé
sprawne organizacje narkotykowe.®

Bogora Nocy

Bogota jest jednym z najwigkszych miast Ameryki Potudniowej. Jest
rowniez jednym z tych miast, o ktore toczy sie zawziety spor. Czlonkowie
Camarilli ocierajg si¢ na ulicach, tego prawie pigciomilionowego miasta
o0 Setytéw, Lasombra i Giovannich. Pomimo, iz panuje pewnego rodzaju
pokoj, liczne klanowe zatargi co jakis czas wstrzasaja miastem. Bogota nie jest
potencjalnie najwicksza ekonomiczng potega kraju, ale weiaz generuje ponad
jedng trzecig dochodu narodowego.

Jak na ironie ani Giovanni, ani Setyci nie kontroluja bogactw Bogoty.
Przywilej ten nalezy do Toreadordw, ktorzy pozostali w miescie pomimo utraty
przez Camrille kontroli nad patistwem. Uwazana za Ateny Ameryki, Bogota
ma kilka prestizowych firm publicystycznych, ktére dostarczaja swoje materialy
zarbwno Europie, jak i Ameryce Poludniowej. Toreadorom z Bogoty udato si¢
utrzymaé, mimo usilnych prob Giovannich i Setytow wyrzucenia ich z miasta.

* Escobar zostal wystawiony przez agentow Camarilli i zastrzelony przez policje kolumbijsky.
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Bogota jest jedynym miastem w Kolumbii majacym ksiecia. Ksigze Mar-
cos Belegard posiada na tyle duza wladze finansowq i polityczna, ze nawet
klany spoza Camarilli muszg stuchaé, kiedy on wydaje jakies rozkazy. Cztery
proby zakofczenia istnienia ksiecia nie powiodly sie, i podobno nawet Setyci
sa pod wrazeniem niesamowitych zdolnosci unikania ostatecznej Smierci
przez ,hiszpariskiego Dandy’ego”.

EAWADOR

Czlonkowie Rodziny nie interesujg si¢ zbytnio matym pafstwem jakim
jest Ekwador. Wigkszo$¢ wampiréw unika terenéw tego kraju, traktujac go
jako co$ w rodzaju ,ziemi niczyjej”, oddzielajacej kontrolowang przez Se-
tytow Kolumbie od utrzymywanego przez Sabat Peru.

Populacja wampirza Ekwadoru jest bardzo nieliczna, sktadajaca sie
jedynie z garstki Setytow i Gangrelow. W wigkszosci przypadkéw, w Ekwa-
dorze nieoplaca si¢ 0 nic walczy¢, szczegolnie jesli ktos zna mity dotyczace
tego rejonu — mity o olbrzymich gadzich potworach zamieszkujgcych bagna
w dzungli, ktore szczegolnie zasmakowaly w miesie wampirdw.

Ciemne, pierwotne lasy Ekwadoru zamieszkuje podobno pewna liczba
Gangreli Autarkis. Niektorzy Sabatnicy twierdzg, ze Gangrelowie doszli do
jakiego$ porozumienia z zyjacymi na tych obszarach potworami. Wiekszos¢
z nich zdecydowanie zgadza sie na to, by Gangrelowie zachowali to miejsce
dla siebie.

FERU

Peru jest utrzymywane przez Sabat, ale stanowi raczej miejsce biznesu
niz zrodlo dochodoéw czy wladzy. Duza cze$¢ nieuprzemystowionych ziem
Peru jest uwazana za zbyt niebezpieczne z powodu przebywajacych tam Lu-
pinéw i Bastetow. Wigkszo$¢ wampiréw trzyma si¢ z daleka od rozleglych
dzungli tego kraju, chociaz przebywa tam podobno pewna ilo§é¢ poteznych
Gangreli Autarkis.

Peru zostalo opanowane przez grofny ruch guerrilla, marksistowska
organizacje zwana Swietlistym Szlakiem. Kilku Brujahow Sabatu przytaczyto
si¢ do tej grupy, czy to z powodow idealistycznych, czy tez (co bardziej praw-
dopodobne) dla czystej zabawy. Pozostali Sabatnicy przygladaja sie tylko
dziataniom wspotplemieticow. Smier¢ $miertelnikow niewiele dla nich zna-
czy, a jeszcze mniej upadek peruwianskiego rzadu.

Jedynym miejscem wystarczajaco dobrze rozwinigtym, aby moglo za-
pewni¢ pozywienie i ochrong cztonkom Sabatu, jest Lima, stolica panstwa
liczaca cztery miliony mieszkaficow. Lima jest rozleglym imocno
uprzemystowionym miastem, ale niesie ze sobg szczegdlne zagrozenie dla
cztonkéw Rodziny. Plotki o fundacji magéw Méwcow Snow, istniejacej
niedaleko prehistorycznych, monumentalnych Drog Nazca, zostaly ostatnio
potwierdzone inawet najodwazniejsi Sabatnicy zachowujg szczegolng
ostrozno$¢, kiedy przebywajg w tych okolicach. Uogdlniajac, Peru jest zbyt
dzikie dla wampirow. Wigkszo$¢ z nich woli unika¢ niebezpieczenstw, jakie
niesie ze sobg obecnosé Lupinéw i magow.

Mala garstka Tzimisce Sabatu probuje wnikngé¢ do zgromadzenia
Mowcow Snow i poznad ich tajemnice. Przewainie nie odniegli oni zadnych
wiekszych sukcesow, chociaz udato im si¢ dowiedzie¢, ze magowie co jakis
czas zhierajg si¢ zarowno na Plaskowyzu Nazca, jak i w ruinach Machu Pic-
chu Inkow.

WENEZUELA

Wenezuela, bedaca niegdys czescia Gran Kolumbii w 1830 roku
odlaczyta sie i oglasita niezaleznym pafistwem. Bogata w surowce mineralne
i rope, rozwijata sie szybciej niz wiekszos¢ jej sasiadow, chociaz nieréwno-
mierny podzial tego bogactwa wywoluje grozne niepokoje spoleczne.

Wenezuela jest pod silng wladza koalicji Toreadoréw i Tremerow, po-
dobnie jak protektoraty Gujana, Surinam i Gujana Francuska (w tej ostat-
niej miescita sic niegdy$ zniestawiona kolonia karna oraz teren towiecki
wampiréw zwany Wyspa Diabla). Sabat, Setyci i inni probowali obali¢ wladze
wampirow Camarilli, ale do dzi§ nie udato im sie to nawet w najmniejszym
stopniu. Dzieje sie tak glownie dzieki obecnosci Wewnetrznego Doradcy
Xaviera de Cincao z klanu Tremerow, ktory okazal si¢ szczegdlnie sprawnym
obrorica tego rejonu. Xavier sprzymierzyl sie ze wszelkiego rodzaju innymi
nadnaturalnymi istotami — wedtug niektorych, nawet z fearie i Zmienno-
ksztattnymi.

Niestety, pomimo iz Wenezuela moze uwazaé si¢ za kraj stosunkowo
bezpieczny od wszelkich zagrozei ze strony innych pafstw, nekana jest jed-
nak przez liczne wojny na $mier¢ i zycie miedzy roznymi rodami. Miejscowi
Brujahowie, uciskani przez rzady ,zelaznej piesci” ich nieco bardziej konser-
watywnych braci, nieustannie podzegaja ludnos¢ do kolejnych marksistow-
skich buntéw. Co wiecej, szczegdlnie draznigca dla wenezuelskich Torea-
doréw jest obecnos¢ poteznego klanu, Tremerdw, ktorzy dyktuja im swoje
warunki. Jednak, w przeciwienstwie do Brujahow, Toreadorowie uznaja
(chocia nie publicznie), ze wszelkie proby utrzymania wladzy, bez wsparcia ze
strony jakiego$ poteznego czarnoksi¢inika, z gory skazane sa na niepo-
wodzenie.

Caracas, stolica Wenezueli, ma dwumilionowa populacje ludzka. Ksiaze
Tomas Marcello z klanu Tremeréw rzadzi miastem, chociaz Brujahowie
i Toreadorowie nieustannie probujg legalnymi sposobami usunaé go ze
stanowiska. Jak do tej pory zarzuty, iz wspotpracuje z Sabatem i niekoficzace
sie mowy o tym, jak bardzo przypomina pewnych cztonkéw klanu Giovanni,
nie zdotaly go usunaé. Rzeczywiscie, czarng karta w przeszlosci Marcella jest
to, ze jest bekartem Giovannich i przez kilka dekad stuzyt Nekromantom
jako ghul. Marcello zostat zwampiryzowany przez de Cincao jako wtyczka do
tego klanu. Dostarczyt Tremerom wielu waznych informacji dotyczacych ich
nekromanckich przeciwnikow.

Z oczywistych powodow, Giovanni nie s3 wpuszczani na teren miasta
Caracas.

BOLIWIA

Boliwia byta niegdy$ krajem o wiele wigkszym, ale nieustajace ataki
innych panistw Ameryki Potudniowej spowodowaly utrate duzej czesci jej
terytorium. Obecnie pozostata juz tylko mata czastka pierwotnego panstwa.
Tak jak w przypadku Wenezueli, Boliwia jest pod cigglym nadzorem Xaviera
de Cincao. Sabat probowat kilka razy przeja¢ whadze w tym kraju, ale sekta
zawsze jest odpierana przez de Cincao ijego liczne nadnaturalne wojska.
Ostatnia udana proba Sabatu, w poznych latach szesédziesiatych naszego
wieku, skoficzyta sie, kiedy kierowany przez sekte marionetkowy wiladca,
general Rene Barrientos Ortuna, zginal w wypadku helikopterowym. Plotki
o tym, ze to Xavier de Cincao spowodowat wybuch helikoptera tuz po stracie,
nigdy nie zostaly potwierdzone.

Boliwia zaspokaja mroczne potrzeby wampirow. Ziemie Boliwii
polozone s3 na szczegdlnie duzych wysokosciach ijej rodzimi mieszkancy
wyksztalcili u siebie pewne cechy kompensujace im te warunki. Sa to miedzy
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innymi szczegolnie duze serca i pluca o wigkszej pojemnosci niz normalna

oraz dodatkowe czerwone krwinki wich krwi. Vitae mieszkancow Boliwii
uwazane jest przez wampiréw za smakolyk, a niektorzy wyzbyci skruputow
Kainici (glownie Ravnos i Setyci) zaczeli trudni¢ si¢ porywaniem Boliwij-
czykow i sprzedawaniem nieszezesnikow jako zywicieli, dla przyjemnosci
bogatych z innych czesci $wiata.

Ciagla agresja Chile iParagwaju wywarta wplyw na caly kraj.
Czlonkowie Rodziny ucierpieli w wyniku wojen o wiele mniej niz ludnosé
$miertelna, ale jesli prawdziwe okazg sie pogloski mowiace o silnej grupie
zmiennoksztaltnych przybywajacych w te rejony, to moze sie to jeszcze
zmienic.

CHILE

Kontrola Sabatu nad Chile jest powodem ciaglej frustracji drugiej
z wielkich sekt. Pomimo podjecia przez Camarillg licznych prob odebrania
wladzy Sabatowi, Chile nadal pozostaje poza jej zasiggiem. Kraj ten szczegol-
nie denerwuje Ventrow, gdyz Sabatowi udato si¢ tutaj ich pokona¢ w ich
whasnej grze. Zamiast postugiwa¢ si¢ po prostu chmarami nowicjuszy
i 0golnym brakiem poszanowania Maskarady Camarilli, Lasombra Sabatu
wykupili wickszo$¢ kopaln, ktore sa glownym zrodlem dochodow Chile oraz
pomogli $miertelnikom obali¢ marksistowskie rzady.

Wyciagajac wnioski ze swojego btedu popetnionego w Meksyku, Sabat
zaczal uprzemystawiaé pafstwo metodami, ktére nie niszczylyby jego
glownych centrow. W ciagu mniej niz jednej dekady, Chilijczycy zostali
wprowadzeni do ery przemystowej inauczeni, jak unikngé wickszosci
glownych problemow opdzniajacych rozwoj, ktore obecnie sa plaga dla Mek-
syku. Pomimo licznych pogwalcenn praw czlowieka majacych miejsce pod
wspierang przez Sabat dyktaturg Pinocheta, nieustannie bogacaca sie klasa
$rednia Chile, pozostala w sumie zadowolona z istniejgcego status quo. Co
najwazniejsze, panstwowa kontrola nad wszystkimi gtéwnymi dobrami eks-
portowanymi z Chile zapewnia, ze kontrolowane przez Camarille firmy
Stan6éw Zjednoczonych nie s3 w stanie powrdcic¢ do Chile, by odzyskaé ziemie
i zaklady hutnicze, ktore sprzedaly wezesniej marksistowskiemu rzadowi.

Mimo to, Sabat nadal nie jest w stanie kontrolowa¢ rodzimej populacji
potudnia inie znalazt jeszcze sposobu na powstrzymanie fanatycznych
w obronie natury Lupinéw przed niszczeniem ich kompleksow prze-
mystowych. Wielu Sabatnikow z Chile mowi, ze Gangrelowie Camarilli czy
Autarkis wspolpracujg z Lupinami aby doprowadzi¢ do obalenia wladzy
Sabatu. Dodatkowo, wspierani przez Setytow handlarze narkotykéw weigz
dzialajg na tym obszarze, choé nie sg tak duzym zagrozeniem jak w Kolumbii
czy Ameryce Centralnej.

Stolica Chile, Santiago, jest gwaltownie rozwijajacg sic metropolia
z ponad pigcioma milionami mieszkancow. Z powodu braku jasnych regut
i praw wewnatrz Sabatu, obszar ten slynie z przemocy. W rzeczywistosci, te
same sfory Sabatu, ktore pomogly ustali¢ dominacje w tym rejonie zaczynaja
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grozié¢ stabilno$ci Santiago. Wampiry Camarilli przygladaja sie z daleka ros-
nacemu chaosowi i maja szczerg nadzieje na jego kontynuacje.

ARGENTTNA

Terytorium Argentyny, jednego z najbardziej rozwinietych i pros-
perujacych paristw Ameryki Potudniowej, to w wigkszosci rozlegte, porosnigte
gesto lasami tereny gorskie, poprzecinane obszarami pampas (pampy, czyli
potudniowoamerykariskiej prerii). Pampas utrzymujg olbrzymie ilosci bydta
i owiec, podczas gdy stolica pafistwa, Buenos Aires, posiada duzy przemyst
chemiczny i motoryzacyjny.

Niestety, podobnie do wiekszosci pafistw Ameryki Potudniowej, Ar-
gentyna rowniez przezyla w swojej historii burzliwe i gwattowne chwile.
Wiekszos¢ kryzysow Argentyny w XX wieku miata swéj poczatek w okresie
1zad6w charyzmatycznego i reformatorskiego, ale nie pozbawionego zapedéw
dyktatorskich Juana Perona. Jego zona, piekna istawna Isabela Peron
(upamietniona w musicalu ,Evita”) rowniez przez krotki czas rzadzita Argen-
tyna, ale zostata obalona w 1976 roku. Po okresie wtadzy Perona nastapita
cala seria rzadéw cywilnych i wojskowych, ale zaden z nich nie odnotowat
wiekszych sukceséw w rozwigzywaniu probleméw tego kraju. Junta, ktéra
przejeta whadze po Isabeli Peron, okryta si¢ niestawg w zwiazku z tzw. ,nie-
czystg wojna”, w czasie ktorej znikneto okoto 30 tysiecy rzekomych wy-
WIotowcOw.

Jednak pomimo trudnych momentéw w historii, na tle paistw Ame-
ryki Potudniowej Argentyna odniosta sukces. Jej wyzsze sfery zyja na pozio-

mie poréwnywalnym z ich odpowiednikami w Europie i Stanach. Umiarko-
wany rezim Perona zafundowat krajowi rozw6j przemystu, a Argentyna prze-
wodzi w tym regionie $wiata pod wzgledem poziomu zycia i wyksztalcenia
mieszkafcow.

Mozliwe, ze ta wzgledna stabilnosé jest wynikiem spokojnego trybu
iycia wampiréw tego regionu. Czlonkowie Rodziny wielokrotnie zasiedlali
i opuszczali kraj na przestrzeni jego historii. Obecnie na wampirza populacije
Argentyny skiadajg si¢ Lasombra, Toreadorowie i kilku Ventrow, w wigk-
szosci imigrantéw z Europy. Wigkszos¢ wampirdw Argentyny zainteresowana
jest tylko wypetnianiem ich wiasnych agend, a nie stuzeniem sektom. Nie jest
niczym niezwyklym by Ventrowie i Lasombra, §miertelni wrogowie w krai-
nach polozonych dalej na pétnoc, palac cygara i udajac ze pija brandy stali
obok siebie na werandzie ekskluzywnego klubu w Buenos Aires, rozpatrujac
mozliwosci potaczenia sit.

URUGWA)

Populacja Urugwaju jest w 85% europejska. Ten kwitnacy tropikalny
kraj stat si¢ popularnym o$rodkiem wypoczynkowym dla wielu bogatych Eu-
ropejezykéw oraz silnie ufortyfikowana baza Toreadoréw i Giovannich.
Wigkszo$¢ przemystu Urugwaju jest kontrolowana lub nalezy do Giovannich.
Kiedy doktadnie Nekromantom udalo si¢ przeja¢ wladze!? Jest to pytanie, na
ktore Toreadorowie Camarilli sami musza sobie odpowiedzie¢. Jedyne co
wiadomo na pewno to, ze rzady Giovannich sg taskawe i rzadko kiedy sprawia-
ja ktopoty cztonkom Camarilli, ktérzy z kolei chetnie spetniaj ich zadania.
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WSTEP

Rozdzial ten nie jest wstanie obja¢ calosci problematyki historii
i geografii Wysp Brytyjskich, ani zmiesci¢ wyczerpujacej listy czy opisu tutej-
szej populacji Kainitow. Strony te zawieraja jedynie streszczenie dotyczace
miejsc, osob izdarzer, opisanych z nadzieja, ze dadza one czytelnikowi
przyblizony obraz kraju. Tym, kt6rzy beda cheieli dowiedziec si¢ czego$ wigcej,
polecamy dostepne w wiekszosci ksiegari przewodniki dotyczace Brytanii
i Irlandii jako wygodne #rédto doktadniejszych informacji. Dla zgtebienia
konkretnego okresu historycznego idealng pomoca powinna okazaé si¢ ,His-
toria Anglii” wydawnictwa Pelican.

S

(EQGRAFIA

Czesto pojawiajg sie problemy z odroznieniem Anglii od Wielkiej Bry-
tanii, Zjednoczonego Krolestwa i Wysp Brytyjskich. Nie trzeba tez wspomi-
naé, ze mieszkaicy tych wysp z zawzietoscia trzymajg si¢ roznic i reaguja
mieszankg zdziwienia i pogardy na mylenie tych rejonéw przez obcokra-
jowcow. Roznice s w rzeczywistosci bardzo oczywiste.

Anglia jest jednym z trzech regionow, ktore (tacznie z Walig i Szkocjg)
skladaja sic na wyspe — Wielka Brytanie, najwieksza z Wysp Brytyjskich.
Geograficzne okreslenie ,\Wyspy Brytyjskie” obejmuje rowniez Irlandie,
chociaz Irlandczycy raczej nie lubig podkreslania ich zwigzku z Wielka Bry-
tania. Wielka Brytania jest terminem uzywanym do okreslania politycznej
unii skfadajacej sie z Wysp Brytyjskich i kilku mniejszych wysepek, takich jak
Anglesey, Mull i Wyspa Wight. Zjednoczone Krolestwo skiada sie z Wielkiej
Brytanii i Irlandii Poinocnej.
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Pomimo oburzenia jakie okazujg z powodu mylenia tych poje¢ przez
obcokrajowcow, bardzo niewielu Brytyjczykéw postuguje sie nimi konsek-
wentnie. Dla wiekszosci z nich, wyjawszy najbardziej pedantycznych, terminy
»Anglia", ,Wielka Brytania” i ,Zjednoczone Krolestwo” oznaczaja mniej
wiecej to samo. Najwazniejsze jest jednak to, aby rozroznia¢ Anglikow, Walij-
czykow, Szkotow i Irlandezykow. Zadanie Szkotowi pytania z jakiego rejonu
Anglii si¢ wywodzi jest jedna z najniebezpieczniejszych rzeczy jakie mozna
zrobi¢ na tych wyspach, podobnie jak zadanie tego samego pytania Irland-
czykowi.

(icoGrAFIA TEREN

Obszar Anglii to glownie zyzne niziny na potudniu i wschodzie oraz
tereny gorzyste i wrzosowiska na potnocy i zachodzie. Najwyzszym punktem
kraju jest Scafell potozony w Cumbrii na wysokosci 978 metréw nad po-
ziomem morza. System 1zeczny tworza, wraz ze swoimi doplywami, Tamiza na
potudniu, Severn na potudniowym zachodzie, Humber, Tees oraz Tyne na
poinocy.

Walia jest gorzystym krajem, w ktérym zyzne gleby znalezé mozna
jedynie w ciagnacych sie ze wschodu na zachéd dolinach schodzacych do
Morza Irlandzkiego, na waskich nizinnych pasmach nabrzeza oraz wyspie
Anglesey. Najwyzszem punktem tego obszaru jest szczyt gory Snowdon lezacy
1085 metréw nad poziomem morza.

Potudniows czes¢ Szkocji stanowig niziny, a potnocna wyzyny. Oprocz
tego zalicza sie do niej liczne, potozone glownie przy zachodnim wybrzezu,
wyspy. Najwyzszym punktem jest gora Ben Nevis majaca 1343 m.n.p.m..

Irlandia to kraj skalistych gor, torfowisk i zyznych nizin. Jest to zdecy-
dowanie najbardziej wilgotna ze wszystkich wysp. Jej najwyzszym punktem
jest Carrantuohill, ktorej szczyt znajduje si¢ na 1041 m.n.p.m.

Oprocz Wielkiej Brytanii i Irlandii, do Wysp Brytyjskich nalezy rowniez
wiele matych wysp i archipelagéw. Hebrydy, Orkady i Szetlandy lezg na za-
chad, potnoc i potnocny wschod od Szkocji, natomiast Wyspa Man potozona
jest na Morzu Irlandzkim pomigdzy Brytania a Irlandia. Anglesey znajduje sie
u zachodnich wybrzezy Walii — wystarczajaco blisko, aby mogla by¢ potaczona
z glowng wyspa mostem. Wyspa Wight lezy na potudniowym, a Wyspy Scilly
potudniowo-zachodnim wybrzezu Anglii. Geograficznie nalezace do Francji,
a politycznie do Zjednoczonego Krolestwa wyspy Jersey, Guernsey, Sark
i Alderney, po drugiej stronie Kanatu La Manche, sg wszystkim co pozostato
po ziemiach lennych normanskich krolow. Jest tu rowniez wiele innych
wysepek, zbyt licznych by je wymieniaé.

Wielka Brytania jest znana przede wszystkim ze swego szarego nieba
i nieustajacego deszczu. Klimat Wysp Brytyjskich jest w rzeczywistosci
catkiem fagodny jak na te wysokosci geograficzne, glownie dzigki utrzymu-
jacemu stal temperature morzu i cieptemu Pradowi Zatokowemu (Golfsz-
tromowi). Prad ten powstaje az w Zatoce Meksykanskiej. Wyspy Brytyjskie
s pierwszymi ziemiami, nad ktére naptywaja wiatry znad Atlantyku nio-
sace masy wilgotnego powietrza. Przez to opady trwaja tu caly rok, ale
rzadko kiedy sq tak ulewne, jak chcieli to pokaza¢ niektorzy producenci
filméw z Hollywood. Najbardziej mokrymi okresami sa pdzna wiosna
i wezesne lato — okreslenie  kwietniowe deszcze” jest typowo brytyjskim
stwierdzeniem.

Znacznie istotniejsze dla wampirzej populacji Wysp sa godziny, kiedy
nie $wieci stoice. W potudniowej czesci wysp stofice zachodzi zimg ok. 16.30,
a wschodzi o 8 rano, natomiast w lecie zachod moze przypasé nawet na 22.30,
a wschod 0 4.00 rano. Na dalekiej potnocy letnie noce sa krotsze, a zimowe
dluzsze. Potnocne wyspy Szkocji doswiadczaja nawet latem tak zwanych
biatych nocy. Z powodu duzych wysokosci geograficznych, na jakich znajduja
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sie wyspy, storice schodzi ponizej horyzontu, ale w rzeczywistosci nie zachodzi
przez kilka dni w $rodku lata.

Przez wigksza czes¢ roku, noc i dzien sg rozdzielone godzinami zmroku.
W potaczeniu z duzym zachmurzeniem, to stabe o$wietlenie nie przeszkadza
silniejszym czlonkom Rodziny przedtuzaé swej aktywnosci nawet o dwie
godziny kazdej nocy. W zimie i wezesng wiosna, w szczegdlnie pochmurny
dzien, mozliwe jest opuszczenie schronienia nawet w potudnie, o ile podej-
mie sie wszelkie §rodki ostroznosci dla uniknigcia bezposredniego padania
$wiatta dziennego na skore. Poniewaz wiekszo$¢ ludzi o tej porze roku chroni
sie przed zta pogoda, Kainita moze jawnie chodzi¢ w ciggu dnia posrod $mier-
telnikow i pozosta¢ nierozpoznany.

Brytyjczycy zwykli mawiaé, ze oni maja pogode podczas gdy inni maja
klimat. Rzeczywiscie, pogoda Wysp Brytyjskich bywa trudna do przewidze-
nia. W lipcu moze pada¢ grad czy deszcz ze $niegiem, podczas gdy w marcu
lub kwietniu zupetnie szare, zachmurzone niebo potrafi nagle rozpromienié
sie najczystszym blekitem. Powszechna opinia o Brytyjczykach, jako ludziach
nieustannie méwiacych o pogodzie, wynika wiasnie z niepewnosci co do niej
i jest zreszty zupelnie uzasadniona. Jednak, jak to zazwyczaj bywa, fakt ten
zostat znacznie wyolbrzymiony przez inne narody.

HISTORIA

Za poczatek pisanej historii Wysp Brytyjskich uwaza sie rok 55 p.n.e. —
rok pierwszej wyprawy Juliusza Cezara na Wyspy. Istnieja wezedniejsze teksty
fenickie mowiace o ,Cynowych Wyspach”, a jak powszechnie wiadomo, kup-
cy z Bliskiego Wschodu przybywali do potudniowo-zachodniej Brytanii po
cyne. Jednak historia Wysp Brytyjskich zaczyna si¢ znacznie wczesniej.

Rolnictwo pojawito sie na Wyspach Brytyjskich ok. 4000 lat p.n.e,
w wyniku rozprzestrzeniania si¢ po Europie ze wschodnich obszaréw basenu
Morza Srédziemnego. Chociaz istnieja pewne dowody archeologiczne
potwierdzajace krotkodystansowe i krotkotrwale migracje, wydaje sie, ze
na duze odleglosci podrozowaly raczej idee niz ludzie. Kiedy miedzy 2000
a 1500 rokiem p.n.e nastapita Era Brazu, prawie wszystkie Wyspy Brytyjskie
byly juz zagospodarowane. Archeologowie twierdza, ze w Erze Brazu
dokonaly sie pewne zmiany spoleczne, ktére umoiliwily wylonienie sie
zprawie egalitarnych neolitycznych spoleczenstw rolniczych, klasy
rzadzacej i kasty wojownikow. Przed poczatkiem Ery Zelaza (ok. 500 lat
p-n.e.), spoleczeristwo osiggneto stadium rozwoju, w jakim zastali je Rzy-
mianie: plemiona rolnikéw i pasterzy, chronione i rzadzone przez elite wo-
jownikow.

Rarvska Brimania

Dwie wyprawy Cezara do Brytanii w latach 55 i 54 p.n.e. nie byly ni-
czym wiecej, jak tylko misjami rozpoznawczymi i nie doprowadzity do zajecia
zadnych terytoriow. Pozniej cesarz August byt bardziej zajety jednoczeniem
i organizowaniem [mperium Romanum niz poszerzaniem jego granic, za$
wyprawa, ktorg probowal zorganizowaé szalony Cesarz Kaligula, skofczyta
si¢ groteskowa sceng na wybrzezach Galii, gdzie rozkazat swoim legionom
zbiera¢ muszelki, ktore pozniej zabrano do Rzymu i pokazywano jako tupy
z podboju oceanu. Dopiero w roku 43 n.e. nastepca Kaliguli, Klaudiusz pod-
jat sie podboju Brytanii.

Nizinne tereny potudniowe i wschodnie szybko zostaly zajete, czesciowo
dzieki uzyciu sity militarnej, a czesciowo dzigki politycznym zabiegom. Celtyc-
kie plemiona i krolestwa byly podzielone, co Rzymianie wykorzystali podsy-
cajac ich wzajemng wrogo$¢ i powstrzymujac je przed jednoczeniem sie prze-

ciwko wspolnemu wrogowi. Na potnocy i zachodzie, gdzie tereny byly bardziej
dzikie, a plemiona bardziej niezalezne, sprawy mialy sie o wiele gorzej. Przez
pewien czas przywodea potudniowych Brytéw, znany jako Caradoc (zwany
réwniez Caratacusem lub Caractacusem) byt bliski zjednoczenia plemion, ale
zostal pokonany w walce i podstepnie wydany Rzymianom przez przywodce
innego plemienia.

Podboj potnocnej i zachodniej Brytanii zajal zycie kolejnej gene-
racji i tak naprawde nigdy nie zostal doprowadzony do kofica. Guberna-
tor z Azji Mniejszej, majacy pewne doswiadczenia w prowadzeniu walk
w gorzystym terenie Afganistanu, zostal sprowadzony do Brytanii z za-
daniem podbicia Walii. Partyzanckie walki na wzgorzach i w gorach wy-
kraczaly poza mozliwo$ci Rzymian, ktorzy zadowolili sie zrowanieniem
z ziemig Anglesey i zamknieciem si¢ w fortach wybudowanych wzdtuz
wybrzeza. Utalentowany Gubernator Agricola dotart do pétnocnego
wybrzeia Szkocji, ale w rzeczywistoéci mozliwg do utrzymania przez na-
jetdscow granica okazal sie dopiero pas ziemi, ktory pozniej przeistoczyt
sic w Mur Hadriana.

Brytania pozostawata w stanie wzglednego pokoju od kofica pierwszego
wieku naszej ery. Wznoszono rzymskie osady (koncowka -chester i -caster
w nazwie miasta wskazuje na jego rzymskie pochodzenie), kwit! handel,
a prowincja stala sie w koficu ,cywilizowana”. Klopoty na pétnocnej granicy
byly sporadyczne. Tymczasem pod koniec trzeciego wieku zaczely sie po-
jawia¢ problemy w innej czesci Europy.

Germanskie ludy z potnocy zaczely si¢ przemieszczaé. Goci posuwali sie
na potudnie przez granice do Germanii i wschodnich prowingji Cesarstwa
Rzymskiego, Frankowie przemieszczali sie do Galii, Wandalowie wedrowali
przez Hiszpanie do Potnocnej Afryki, skad trafili na Sycylie i do potudniowych
Wtoch. Lombardowie przeszli przez Alpy do potnoenych Wioch, a Saksoni
zaczeli napiera¢ na wschodnie wybrzeza Brytanii.

Anglowie, Sasi i Jutowie byli trzema ludami germariskimi zamieszkuja-
cymi tereny bedace obecnie potnocnymi Niemcami i potudniowa Dania.
Plemiona te zaczely najezdia¢ wschodnie wybrzeia rzymskiej Brytanii
i osiedlac sie tam. Rzym nierozwaznie zgodzil si¢ na przydzielanie ziemi nie-
ktorym Sasom, pod warunkiem, ze bedg jej bronili przed innymi plemionami.
Po Europie rozeszly sie wowczas wiesci o przydzielanej w Brytanii ziemi, przez
co osadnictwo znacznie sie nasilito. Szkoci przeprowadzili sie z potnocnej
Irlandii i wypierali rodzimych Piktow na wschod, zasiedlajac dzisiejsza za-
chodnig Szkocje.

Brytania, jako prowincja graniczna, byta jednym z pierwszych miejsc,
z ktorych wycofano wojska w celu ochrony reszty Imperium. Wyczuwajac
staboé¢ Rzymian, Piktowie i Szkoci przekroczyli Mur Hadriana i pustoszyli
potnocne tereny prowingji. Pozostajace w Brytanii rzymskie sity buntowaty
sie i probowano nawet stworzy¢ niezalezne Imperium Brytyjskie. Nikt nie byt
w stanie powstrzyma¢ Sasow. W 410 roku n.e. na proshe o pomoc, Brytania
otrzymata listowna odpowied? z Rzymu, ze musi sama zadba¢ o swoja obrone.
Oznaczato to koniec Rzymskiej Brytanii i poczatek mrocznych czasow
Sredniowiecza.

WazEsne SKEDNIOWIEC!E

Wezesne Sredniowiecze, zpowodu upadku rzymskiej cywilizaci
w Brytanii oraz luki w historii pisanej, zwane jest Wiekami Mrokow. Sa to
czasy znane z legend, czasy kiedy panowali tacy przywodey jak Vortgern,
Ambrosius (ktory mogh by¢ Merlinem) czy Artorius Riothamus (bedacy byé¢
moze samym Arturem) prowadzacy beznadziejng walke przeciwko Sasom.
Ludno$¢ romansko-brytyjska zostala stopniowo zepchnieta na potnoc
izachod podczas gdy Sasi przejeli niziny. Niektorzy Brytowie wyruszyli ku
glownemu kontynentowi i stworzyli tam prowincje Brytanii.
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Sasi byli ludem poganskim, oddajacym czes¢ bogom spokrewnionym
z pozniejszymi bostwami Wikingow. Brytyjczycy, wraz z reszta Imperium Rzym-
skiego, przyjeli Chrzescijanstwo. Chrzescijaistwo podbito nawet Irlandie, ktorej
nie byl w stanie zdoby¢ Rzym - zgodnie z legenda, Swigty Patryk byt z urodzenia
Walijczykiem i zostat zabrany do Irlandii przez handlarzy niewolnikow, ktorzy,
oprocz wypedzenia weiy, pragneli nawrdci¢ cata wyspe na Chrzescijatistwo.
Irlandia zaczeta nawracanie Saséw. Klasztorne wyspy: potozona u zachodnich
wybrzezy Szkocji lona i lezaca na potnocny wschod od Anglii Lindisfarne, staly
sie gtownymi osrodkami dziatalnosci misjonarskiej. Do przybycia Swigtego
Augusta z Rzymu w celu nawrdcenia ludow Kent w 567 roku n.e., irlandzcy
i szkocey misjonarze uczynili duze postepy na potnocy.

Przez kilka kolejnych dekad, Sasi lub, jak sami siebie zwali, Anglowie —
stopniowo nawracali sie na Chrzecijanstwo. Misjonarze stosowali ,,odgorne”
metody, nawracajac wladcow i sktaniajac ich do wymuszania przyjecia chrztu
na ich poddanych. Wiele z tego, co pozniej zwano czarnoksiestwem i bajkami,
byto zachowanymi wérod ludu pozostatosciami po poganskich wierzeniach
Sasow.

Anglia sktadata si¢ wowczas 2 kilku roinych krolestw. Najwazniejsze
byly krolestwa: Northumbrii na potudniowym wschodzie, Mercii polozone
w srodkowej Anglii i Wessex w potudniowo-centralnych rejonach kraju.
Kent, Essex i Sussex byly mniejszymi krolestwami sgsiadujacymi z Wessex,
a na potnocnym zachodzie znajdowato sie krolestwo Saséw, Cumbria, sasia-
dujace z malenkim krolestwem Brytow, Elmet. Ziemie wschodniej Anglii
zajmowaly przede wszystkim bagna poroéniete trzcing tylko czesciowo za-
ludnione przez Anglikéw, od ktorych nazwano ten kraj.

WiKiNGowie

W 793 roku n.e. pierwsze napady grabiezcze Wikingow uderzyly
w nieufortyfikowany klasztor potozony na wyspie Lindisfarne, lezacej tuz przy
wybrzezu Northumbrii. Chrzescijafiska Anglia byla wstrzasnieta okru-
ciefistwem poganskich najezdécow, jakie podobnych do poganskich przod-
kow Saséw. Przez kolejne 50 lat zaréwno wybrzeze Anglii, jak i tereny
nadbrzeine kontynentu Europy byly regularnie pladrowane. Niektorzy widzie-
li w tym kare zestang przez Boga za grzechy ludzkosci.

W polowie dziewigtego wieku Skandynawowie, zamiast jak dotychczas
tylko tupi¢, zaczeli kolonizowa¢. Okoto roku 840 Norwegowie zalozyli
w Irlandii miasto, ktore pozniej stato sie Dublinem. W 866 roku Duniczycy
zdobyli York i rozpoczeli kolonizacje potnocnej Anglii. W 911 roku Nor-
wegom we Francji nadano ziemie i tak powstalo ksiestwo Normandii. Krole-
stwa Mercia i Wessex przegraly kilka bitew i za pomocg tzw. Danegeld (pie-
niadze z podatku na okup dla skandynawskich najesdzcow) kupily sobie
wigcej czasu na zebranie wojsk. Dopiero w 878 roku Alfred Wielki z Wessex
powstrzymal w bitwie pod Edgington napierajaca fale i zmusit najezdzcow do
ustalenia granicy. Kraj zostal podzielony na chrzeécijanska Anglie i po-
ganiskie, potozone na potnocnym-wschodzie Danelaw.

Pomijajac nieliczne walki i inne problemy, sytuacja pozostawalta stabil-
na przez okolo jeden wiek. Do roku 1000 wszyscy Wikingowie przyjeli
Chrzescijanstwo, a Anglie i Danelaw sporadycznie atakowali wladcy skan-
dynawscy, ktorzy pragneli przylaczy¢ te nowe ziemie Wikingow do swoich
krolestw. Krolem, ktory osiggnat najwicksze sukcesy byl Kanut Wspanialy
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(legendarny Krdl Canute), ktory na poczatku XI wieku rzadzil Norwegia,
Danig i cata Anglig. Wowczas po raz pierwszy Anglia byta krajem zjednoczo-
nym pod wladza jednego krola. Jak to czesto zdarzalto sig w historii, osiagniecia
Kanuta zmarly wraz z nim. Nastepnym krolem Anglii zostal jego syn Hardak-
nut, a po jego $mierci tron przejat saski Edward Wyznawca.

Tymczasem, norweski ksigze zwany Haraldem Hardrade powrécit na
ziemie rodzinne z Bizancjum, gdzie stuzyt w elitarnej skandynawskiej Gwardii
Wareskiej. Zazadat on podziatu wladzy od swojego brata Magnusa i zawarto
niepewng umowe. Dwa lata pozniej Magnus zginal spadajac z konia
i pozostawil tron Haraldowi. W ciagu dekady podbit on Danig, a nastepnie
zwrdcit sie ku Anglii.

W tym czasie, Edward Wyznawca lezat na tozu $mierci, a do tronu
bylo kilku chetnych. Nominowanym przez Edwarda sukcesorem byt hrabia
Harold Godwinson. Ksigze Wilhelm Falszywy z Normandii wymusit na Ha-
roldzie obietnicg, ze ten pomoze mu w drodze do tronu Anglii po $mierci
Edwarda. Kiedy Edward zmart w 1066 roku, Harald Hardrade zaatakowat
od potnocy. Harold Godwinson pokonat go w Bitwie 0 Most Stamford i miat
wywalczy¢ sobie droge do Hastings, aby stawi¢ czolo najezdzajacym sitom
Ksiecia Wilhelma. W Bitwie o Hastings Harold zostal zabity, a wojska an-
gielskie pokonane. Wilhelm Zdobywca stat si¢ pierwszym normanskim
Krolem Anglii.

NORMANOWIE | SKEDNIOWIECINA Anaia

W ciggu 20 lat Wilhelm I podbit cala Angli¢, a Normanowie zaczeli
przeprowadza¢ kampanie w Irlandii. Normariskie rzady byly silne i czesto
tyranskie. Byly one tlem pierwszych legend o Robin Hoodzie. Dygnitarze,
ktorzy pomogli Wilhelmowi, dostali w nagrode ziemie i dali poczatek najstar-
szym rodom szlacheckim Anglii. Baronowie wznosili zamki, aby wywota¢
strach w chlopach i utrzymywac ich w szachu, natomiast krol budowat zamki
i twierdze by trzymac w ryzach szlachte.

Nastepca tronu po Wilhelmie wzmocnil wladze rzadzacych klas
i zaczat organizowa¢ administracje krolestwa. Jako Ksiazeta Normandii,
Krolowie Anglii posiadali rowniez ziemie we Francji - ziemie, ktore trzeba
bylo utrzymywac i broni¢. Wiosci te stanowily dla krolow prawdziwy prob-
lem, uprzykrzajacy im (i nie tylko im) #ycie przez wickszos¢ Sredniowiecza.
Niekoriczgce sie wojny we Francji pochlanialy ogromne sumy ze skarbca
i liczne ofiary, co stwarzato koniecznos¢ pobierania wysokich podatkéw
i czesto wywolywato bunty. Z drugiej jednak strony, przegranie walk we
Francji grozito wycofaniem si¢ stamtad sil baronow oraz §wiadczytoby
o stabosci krola i mogloby skoriczy¢ sie obaleniem wtadzy przez szlacheckie
rody. Kiedy Krol Jan podpisat w 1215 roku Carta Magna, zrobit to wlasnie
pod grozbg takiego przewrotu.

Angielska wladza we Francji z czasem ostabta. Walia zostala podbita
przez Edwarda [, ale konflikty na granicy i najazdy Szkotow stwarzaly ciagle
problemy. Kampanie prowadzone w Irlandii nie dawaty zadnych efektow
i byly bardzo krwawe.

Drvastia Tuporow

Od 1460 r. do czasu przejecia tronu przez Henryka Tudora jako Krola
Henryka VII trwata tzw. Wojna Dwoch Roz. Anglia podzielona byta na dwie
frakcje prowadzone przez szlachetne rody Lancasteréw (noszacych symbol
czerwonej rozy) i Yorkow (symbol biatej rozy). Kiedy walki ustaly, rod Tudo-
row przejat whadze, lecz jego prawa do tronu byly bardzo stabe. Henryk wyko-
rzystal obawy ludu przed wojna domowg i zaprowadzil w krolestwie poko;
i stabilno$¢, pomimo wszelkich rebelii i pretensji do tronu.

Nastepca Henryka byt jego drugi syn, Henryk VIII, wielki propagator
nauki, keoremu marzylo sie wprowadzenie Renesansu w Anglii. Popierat roz-
woj sztuk i nauk oraz zreorganizowat administracje, tak aby sprawniej dziatata.
Aby zapobiec wybuchowi kolejnych wojen domowych po jego §mierci potrze-
bowal meskiego potomka jako nastepey tronu. Z malzefistwa z hiszpariska
krolewna Katarzyng Aragoniska miat corke — Marig, lecz zona nie byta
w stanie da¢ mu zdrowego syna.

Henryk zwrocit sie do Papieza o rozwdd, uzasadniajac go tym, ze
matzenistwo byto kazirodztwem; Katarzyna najpierw poslubita starszego bra-
ta Henryka — Artura, lecz gdy Artur zmarl, krotko po uroczystosciach,
Katarzyna utrzymywata, ze matzefistwo nigdy nie zostalo skonsumowane.
Stosunki z Kosciotem ulegly zaostrzeniu i ostatecznie Henryk zerwal z Rzy-
mem i zatozyt kosciot anglikanski. Cata wiadza w Anglii, zarowno $wiecka,
jak i duchowa, byla w rekach krola. Reformacja miata miejsce i w innych
czesciach Europy. Przed zerwaniem z Rzymem, Henryk zadenuncjowat
Lutra, za co otrzymat od Papieza tytut ,Obroficy Wiary”. Za to pozniej sam
zaczal systematycznie niszezy¢ katolicyzm, uzasadniajac to tym, ze mogl on
stac sie zrodlem buntu.

Henryk VIII jest najbardziej znany z powodu swoich szesciu matzenistw.
Po rozwodzie z Katarzyng Aragonska, poslubil angielska szlachcianke Anne
Boleyn. Mieli corke, Elzbiete, ale znow malzeristwo to nie dalo mu meskiego
potomka. Wybuchowy charakter Anny doréwnywat humorom Henryka i po
zaledwie trzyletnim malzenstwie zostata ona oskarzona o cudzotdstwo i zdrade
oraz skazana na $mier¢ przez $ciecie glowy.

Trzecia zona Henryka, Jane Seymour, byta delikatna i pobozng osobka
i data mu to, czego od tak dawna pragnat: syna Edwarda. Zmarta jednak
krotko po narodzinach dziecka, a Henryk zostal namowiony do zawarcia
kolejnego matzefistwa z niemiecka krolewng Anng z Cleves. Bylo to cz¢écig
planu stworzenia wielkiej unii protestantow. Malzeistwo to nie zostato nigdy
skonsumowane i skonczylo sie rozwodem krotko po $lubie.

Henryk zostal namoéwiony do piatego matzenistwa. Ambitny Ksiaze
Norfolk zaproponowat mu reke swojej siostrzenicy — Katarzyny Howard.
Okazato si¢ pozniej, ze miata ona kilku kochankéw i zostata skazana na
$mier¢ za cudzolostwo izdrade. Ostatnie malzenstwo Henryk zawarl
z dwukrotnie owdowiala Katarzyng Parr ijak mowi tradycja bylo ono
najszczesliwsze.

Kiedy zmart Henryk, Edward V miat dziewie¢ lat. Byt dzieckiem bardzo
chorowitym. Zmart na gruzlice w wieku lat 15. Tron przejela po nim Maria,
corka Henryka i Katarzyny Aragoniskiej. Bedac weiaz oddang katoliczka,
wyszta za hiszpaniskiego krola Filipa i znow wprowadzita w Anglii katolicyzm,
gnebigc protestantow z okruciefistwem rownym temu, z jakim jej ojciec czy-
nit to wobec katolikow. Zyskata tym sobie przezwisko ,Krwawej Marii”. Grupa
protestanckiej szlachty prébowala osadzi¢ na tronie szestnastoletnia Lady
Jane Grey, ale utrzymala sie ona tylko przez dziewie¢ dni, zanim Maria kazata
ja uwigzi¢ i pdzniej stracic.

Po $mierci Marii, jej przyrodnia siostra, Elzbieta, ktorej udato sie
przezy¢ od czasu $mierci Henryka, przejeta tron jako Krolowa Elzbieta .
Wprowadzita znow kosciot anglikanski i ponownie represjonowata kato-
likow jako potencjalnych buntownikow. Odrzucenie propozycji matzefistwa
z krolem Hiszpanii zostalo potraktowane jako obraza pafistwa ido-
prowadzito do powstania planéw inwazji na Angli¢, zakoficzonych bezo-
wocng misja hiszpariskiej Armady w 1588 r. Pozostajac wierna narodowi
i panstwu, nigdy nie wyszta za maz. Podczas jej rzadow Anglia zaczeta od-
krywa¢ Nowy Swiat (Wirginia, dwczesna kolonia brytyjska, zostata nazwa-
na tak na czes¢ Dziewiczej Krolowej), a angielscy korsarze — odkrywcy, jak
Drake czy Hawkins — grabili hiszpanskq flote i odkrywali $wiat. Szekspir
napisal podczas jej rzadow wiele ze swoich stawnych dramatow, a wigkszos¢
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sztuk historycznych zostalo napisanych tak, by zyskaé przychylnosé dynastii
Tudorow.

DYnASTIA STUARTOW

Elibieta zmarta bezdzietnie, a grozba kolejnych wojen domowych nie
mogla pozosta¢ zignorowana. Krél Szkocji, Jakub VI byt jednym z licznych
roszczacych sobie prawa do tronu Anglii, a kiedy zostat koronowany na kréla
Anglii jako Jakub I, wyspa Brytania zostata po raz pierwszy zjednoczona pod
jednym, wspolnym wiadca.

Rzady dynastii Stuartow byly w wickszej czesci okresem rozwoju
i dobrobytu. Kupcy londyiiscy sprowadzali do kraju olbrzymie ilosci pieniedzy,
torujac wraz z odkrywcami droge majgcemu powstaé Imperium Brytyjskiemu.

Tak, jak i w pozostalych czgsciach dwezesnego $wiata, rowniez w Anglii
okres ten obfitowal w liczne sady czarownic. Jednym z najbardziej okrutnych
byt proces czarownic z Berwick oskarzonych o probe wezwania burzy w celu
zatopienia statku, na ktorym znajdowat sie krol oraz proces czarownicy Pen-
dle z Yorkshire, poréwnywany z procesami w Salem. Jakub [ napisal nawet
krotka rozprawe Daemonlogie, a jej kopia zainspirowata Szekspira do napisa-
nia ,Makbeta” (zwycigski Duncan ze sztuki byt jednym z dalekich przodkow
Jakuba).

W kraju zaczely jednak pojawia¢ si¢ polityczne niepokoje. Jakub
[ wierzyt w boskie prawa kréléw, feudalny pomyst, ktory byt dyplomatycznie
ignorowany od XIII wieku. Uporczywie twierdzil, ze ponosi odpowiedzialno$¢
tylko wobec Boga, przez co kilka razy klocit si¢ z Parlamentem. Jego syn
i nastepca — Karol I dalej podazat w tym kierunku, czego rezultatem stata sie
Angielska Wojna Domowa.

Woyna Domown

Od roku 1642 do 1652 w Parlamencie toczyly sie spory o to, kto
powinien przeja¢ korong. W koticu wybuchta otwarta wojna miedzy roja-
listycznymi ,Kawalerami” a stronnikami Parlamentu tzw. ,Okraglogto-
wymi”, ktorym przewodzit Oliver Cromwell. Karol Izostal stracony
w styczniu 1649 roku, a Cromwell rzadzit jako Lord Protektor podczas okre-
su zwanego Rzeczpospolity Angielska. Rzady te byly okrutne, szczegolnie
w Irlandii, gdzie wciaz z nienawiScia wspomina sie jego imie. Cromwell
zmart w 1658 roku, a dwa lata pozniej tron objat krol Karol II z dynastii
Stuartéw. Nadal jednak istnialy ostre spory pomiedzy Rojalistami
a Parlamentarzystami oraz miedzy protestantami i katolikami, ktérych
spisek prawie uniemozliwit sukcesje Jakubowi II. W 1666 roku Londyn zos-
tal niemal w calosci zniszczony przez olbrzymi pozar, ale szybko go odbu-
dowano. Czas, jaki nastapit po Wojnie Domowej znany jest jako okres
Restauracji Monarchii. Byt to jednak okres pewnej dekadencji, szczegolnie
jesli potraktuje sie tak zwane Komedie Restauracyjne jako wierne od-
zwierciedlenie dwczesnej spotecznosci.

Krolowie z linii Stuartéw nieustannie doswiadczali niestabilnosci poli-
tycznej, aw 1688 r. Jakub II stawial czota spiskowi moznowladcow, ktorzy
pomogli Wilhelmowi Oraniskiemu najecha¢ Anglie. Jakub zostal pokonany
przez wlasne wojska i uciekt, a Wilhelm ozenit si¢ z corka Jakuba, Maria,
oglaszajac uni¢ dwoch panistw. Tron przejeta po nich krolowa Anna. Podczas
jej rzadow Anglia i Szkocja zostaly formalnie zjednoczone, tworzac Wielka
Brytanie.

Koo HanowERu

7 dynastii Hanoweru, bioracej poczatek od krolow elektorow
z Niemieckiego Hanoweru, wywodzili sie krolowie Jerzy I, I1, [T i IV, Wilhelm
IV oraz krolowa Wiktoria. W czasach sukceséw i upadku Napoleona Bona-

parte, gdy amerykarskie kolonie oglosily i wywalczyly niezaleino$é, Imperium
Brytyjskie osiagnelo szczyt rozwoju. W trakcie szalestwa Jerzego 111, kiedy
jako ksiaze regent rzadzit jego syn, pozniejszy Jerzy IV (byt to tak zwany okres
»Regencji”), rozkwitlo zycie towarzyskie. Byt to czas Beau Brummel i fikcyjnego
wzkartatnego Pimpernela”, piora Sir Parcy Blakeney'a.

Eroxa WIKTORIANSKA

Krolowa Wiktoria rzadzita od 1837 do 1907 roku. Byt to najdluzszy czas
rzadéw jednego monarchy w historii tego kraju. Na epoke wiktorianiskg przy-
pada osiagniecie przez Brytanie szczytéw jej potegi, kiedy to imperium
obejmowato jedna czwartg ziem $wiata. Powstawaly wowczas olbrzymie for-
tuny, szczegblnie w przemysle, bogactwa pozostawaly jednak skoncentrowane
w rekach nielicznych posiadaczy. Podejmowano réine proby poprawy warun-
kow pracy i zycia biedoty, poczynajac od uswiadamiajacych spoleczefstwo
nowel Dickensa po powstanie Partii Pracy.

Wiex XX

Wiek XX okazat si¢ dla Brytanii okresem upadku. Rzady Edwarda VII
byly kontynuacja glorii ery wiktorianskiej, ale juz pierwsza wojna $wiatowa
drastycznie zmienita spotecznos¢ Zjednoczonego Krolestwa. Wigkszosé
wiktorianskich generatow zdobywata doswiadczenie w wojnach, w ktérych
przeciwko wojskom uzbrojonym w strzelby typu Martin-Henry wychodzili
uzbrojeni w wlocznie ituki wojownicy, dlatego tez w czasie Wojny Krym-
skiej, wraz z heroiczng, acz bezowocng szarzg Lekkiej Kawalerii, demonstro-
wali sposob walki z dawno minionej epoki. Niewielu europejskich teoretykow
wojny zwrdcito jakakolwiek uwage na rzez, jaka byta wojna domowa w Ame-
ryce, wiec w chwili wybuchu I Wojny Swiatowej wickszos¢ dowodcow siegala
myslami do czaséw wojen napoleoriskich.

Rozlew krwi w nowoczesnej wojnie przerazal swojg brutalnoscia.
Udoskonalona artyleria, bombardowanie z powietrza i przede wszystkim
chtodzone woda karabiny maszynowe dziesigtkowaly zotnierzy, ktorym wyda-
wano rozkaz nieprzerwanego marszu w szeregu, pod grozba rozstrzelania
w razie buntu i niewykonania rozkazu. Tysigcem istnief ludzkich ptacono za
kazde tysigc metrow zdobytej ziemi, zresztg pézniej odbijang za podobng cene.

Brutalnos¢ i bezsens masakry Wielkiej Wojny (jak bywa rowniez nazy-
wana) powickszyly przepa¢ pomiedzy klasami spotecznymi. Wyzsze klasy,
z ktorych rekrutowata sie kadra oficerska, zostaty okreslone jako nieudolne,
niewrazliwe i niekompetentne. Rewolucja w Rosji wywolata wsrdd nich
obawy przed jej rozprzestrzenieniem si¢ na cata Europe, podczas gdy nizsze
klasy zaczely dostrzegaé rzeczywistego wroga raczej w przedsigbiorcach
i oficerach niz w szeregowcach kraju, z ktorym prowadzili wojne.

Po zakoniczeniu Wielkiej Wojny spoteczefistwo uleglo gtebokim prze-
mianom. W 1918 roku po raz pierwszy w historii Wielkiej Brytanii kobiety
zostaly masowo dopuszczone do pracy i wywalczyly sobie prawo glosowania.
Coraz mniej rodzin bylo sta¢ na utrzymywanie stuzby, czego nastepstwem
byly mniejsze posiadtosci. Reformy przemystowe wprowadzone miedzy inny-
mi dzieki gwattownemu rozwojowi Partii Pracy i zdarzeniom takim, jak Strajk
Generalny w 1926 roku, doprowadzily do nieco bardziej sprawiedliwego
podziatu zarobkow.

Lata dwudzieste i trzydzieste byly pod wieloma wzgledami czasem szu-
kania sensu. W okresie po [ Wojnie Swiatowej odbyly sie liczne zmiany
spoteczne, a spolecznosé zaczynala swe zycie w nowym systemie. Wielka Bry-
tania nadal pozostawata glownym mocarstwem $wiata, ale wladza zaczynata
jej umykaé. Rzady imperialne zaczynaly ustepowa¢ demokracii, gdy byle ko-
lonie po kolei opowiadaly sie za lokalnymi rzadami.

Euforia lat dwudziestych, kiedy to mlodzi starali si¢ zapomnie¢
0 doswiadczeniach wojennych, ustapita catkiem nowym trendom, gdy reces-
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ja gospodarcza zaczela zbieraé pierwsze iniwa. Zalepieni Brytyjczycy
z pobtazaniem przygladali sie jak do wladzy w Niemczech dochodzi maly,
$mieszny czlowieczek z wasami w stylu Charlie Chaplina. Pafistwo niemiec-
kie zacz¢lo odbudowywaé swoja potege i nieoczekiwanie Hitler zaczat dykto-
waé Europie warunki. Ludzie pragneli unikna¢ kolejnej wojny, ale po kilku
ztamanych uktadach i zignorowanych grozbach, stata sie ona nieunikniona.
Dla Wielkiej Brytanii Il Wojna Swiatowa zaczeta sie we wrzesniu 1939 roku,
kiedy niemieckie wojska wkroczyly do Polski (!!!).

Il wojna §wiatowa znacznie roznita sie od pierwszej. Lekcja zostata do-
brze opanowana i chociaz Niemcy zademonstrowali w poczatkowych latach
wojny lepsza taktyke i technologie niz ich przeciwnicy, rzez z 1 Wojny
Swiatowej nie powtdrzyla sie. Niemey podbijali kolejne, stojace im na drodze
panstwa. Kiedy w 1940 roku upadta Francja, brytyjski korpus ekspedycyjny
rozpaczliwie ewakuowal si¢ pod ostrzalem z Dunkierki na drugg strone
Kanatu La Manche. Wedtug stow wicepremiera Churchilla, skoficzyta sie
Bitwa o Francje, a rozpoczeta Bitwa o Anglie.

Przez kolejne trzy lata Wielka Brytania poddana byta niemal ciggtemu
bombardowaniu z powietrza. Podczas bombardowania Londynu i innych
miast po raz pierwszy najwieksze straty poniosta ludnosé cywilna. Podczas
[ Wojny Swiatowej przeprowadzono zaledwie kilka akcji bombardowania ze
sterowcow ito glownie w celach propagandowych. Tym razem byta to
prawdziwa wojna. Odpierajac niemieckie naloty, Anglia musiata stawi¢ czola
réwniez inwazji Japoficzykdw na swoje azjatyckie kolonie oraz prowadzi¢ walki
z Niemcami w Afryce. Uciekinierzy z okupowanej przez nazistow Europy
przybywali do Anglii i dzielnie walczyli u jej boku, lecz przysztosé wygladata
raczej nieciekawie. Ameryka udzielala pomocy, ale nie chciata przytaczy¢ sie
do wojny, a morskie drogi na Atlantyku byly blokowane przez flote $miertel-
nie groznych, niemieckich todzi podwodnych.

W grudniu 1941 roku Japonia zbombardowata port wojenny Pearl Har-
bor na Hawajach i Ameryka w koficu przytaczyta sie do wojny. Mineto sporo
czasu zanim Stany Zjednoczone zdecydowaly sie zaangazowaé w otwarcie
drugiego frontu w Europie, ale kiedy w koficu tak sie stalo, pojawita sie nowa
nadzieja. Amerykanskie bombowce startujace zbaz w Anglii umozliwily
prowadzenie catodobowych nalotéw na cele w glebi terytoriow niemieckich
i niszczenie przemystu wojennego nazistow. Naplyw nowych ludzi i sprzetu
umozliwit zachodnim aliantom ponowne wkroczenie na kontynent europej-
ski iw czerwcu 1944 roku zjednoczone sily koalicji antyhitlerowskiej
wyladowaly w Normandii. Po ponad rocznych, ciezkich walkach, Hitler
popetnil samobojstwo, a nazistowskie Niemcy upadly.

Wielka Brytania poniosta duze straty. Wigkszo§¢ jej gtownych miast
lezata w gruzach, ale mimo to, oferty pomocy ekonomicznej ze strony Ame-
ryki zostaly odrzucone. USA staly si¢ supermocarstwem w trakcie Zimnej
Wojny ze Zwigzkiem Radzieckim izdobywaly coraz wieksze wplywy
w Europie. Panstwa, takie jak Francja czy Wielka Brytania pragnely jednak
zachowa¢ niezalezno$é. Lata, ktore nastapily po wojnie, charakteryzuje naj-
lepiej stowo ,surowe”. Wszyscy musieli zacisnaé pasa, cigzko pracowaé odbu-
dowujac kraj i nie oczekiwaé zbyt wiele.

Il Wojna Swiatowa oznaczata réwniez dodatkowy cios dla Imperium
Brytyjskiego. W czasie dwdch powojennych dekad wiekszos¢ kolonii uzyskata
niepodleglos¢, a Wielka Brytania probowata pogodzi¢ sie z faktem, ze
przestata by¢ supermocarstwem. Rzady Partii Pracy, ktore nastapily po woj-
nie, byly wsamym swym zalozeniu przeciwne idei imperium, a przeciez
pozostawalo jeszcze tyle do zrobienia w kraju. Polozono podwaliny pod
stworzenie opieki spolecznej, dzigki ktorej kazdy obywatel miat mie¢ zapew-
niong ekonomiczng i medyczng pomoc od czasu narodzin do $mierci, bez
wzgledu na jego mozliwosci finansowe.

W poznych latach pigcdziesigtych ina poczatku lat szesédziesiatych
nieco z euforii ery rock'n’rolla przedostalo sie do Anglii przez Atlantyk. Od
poczatkéw powstania kina, brytyjska publika byta wierna ,fabryce snow” —
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Hollywood, a teraz rowniez amerykanska muzyka zalata kraj w skali nie spoty-
kanej od czasow Glenna Millera. Z drugiej strony, réwniez brytyjska muzyka
podbita $wiat dzicki powstajacym w latach szesédziesigtych takim zespotom,
jak The Beatles, Animals, Kings, Yardbirds, Cream, Led Zeppelin, Deep
Purple czy Black Sabbath. Ekonomiczny boom drugiej polowy lat szesédziesia-
tych przekonal ludzi, ze zle czasy naleza juz do przesztosci i nadszedt czas
Swietowania.

Zabawa skoficzyla sie nagle w potowie lat siedemdziesiatych, kiedy $wia-
tu znéw zagrozita recesja gospodarcza. Uderzyta ona szczegolnie w takie
galezie przemyshu jak gornictwo, hutnictwo i stocznie. Nawet bezpieczna zaz-
wyczaj bankowos¢ i ustugi ubezpieczeniowe poniosty duze straty. Zyskujace
coraz wiecej wladzy zwiazki zawodowe nieustannie krzyzowaly plany konser-
watywnym rzgdom, a Partia Pracy nie byta w stanie powstrzymac ciagle ros-
nacego deficytu. Nawet zwickszenie wydobycia ropy naftowej na Morzu
Potnocnym nie bylo w stanie zmieni¢ ogolnych spadkowych tendencji
w gospodarce. Euforia lat szes¢dziesiatych powoli gasta, a z ogolnej frustracii,
poczucia beznadziejnosci i zdrady wytonit sie nowy styl i muzyka, charak-
teryzujgca si¢ agresywnoscia, nowa formg snobizmu, razaca i petna przemocy.
Ci, ktorym si¢ podobata, nazwali jg punk.

W 1979 r. wybory wygrata konserwatywna partia pod przywddzewem
Margaret Thatcher, ktora jako pierwsza kobieta w historii Brytanii objela
stanowisko premiera. Mowiono, ze desperackie problemy wymagaly despe-
rackich rozwigzan i ze sprawy muszg si¢ pogorszy¢ zanim si¢ polepsza. Nowa
bezwzgledna polityka gospodarcza zniszczyla wiele ,kalekich” przedsie-
biorstw i ostabita zwigzki zawodowe. W panistwie wybuchaly strajki, protes-
ty, dochodzito do aktow przemocy, a gdy sily policyjne kraju zwickszano
w celu zachowania porzadku, bezrobocie roslto, siegajac prawie 10% liczby
ludnosci, a w niektorych rejonach nawet 90%. Jednoczesnie $wiadczenia
spoleczne zostaly drastycznie zredukowane, a ludziom powiedziano, ze
powinni raczej sami troszczy¢ sie o siebie, niz liczyé na opieke ze strony
panistwa.

W roku 1982 Argentyna przeprowadzila inwazje na nalezace do Anglii
Falklandy, maly archipelag wysp na potudniowym Atlantyku. Rzad wyko-
rzystal sytuacje i rozpoczat kampanie, majaca na celu wyzwolenie okolo tysia-
ca wyspiarzy. Kampania — gdyz nigdy formalnie nie ogloszono stanu wojny —
na krotki okres ziednoczyta naréd i przykuta uwage obywateli, odciagajac ich
mysli od probleméw wewnetrznych kraju. Krotko potem, zbombardowanie
przez Stany Zjednoczone Libii z baz znajdujacych si¢ w Wielkiej Brytanii oraz
zainstalowanie w tych samych bazach pociskow typu Cruise z gtowicami nuk-
learnymi, doprowadzito do fali nastrojow antyamerykanskich, podsycanych
dodatkowo osobistg znajomoscia pomigdzy panig Thatcher a prezydentem
Stanéw Ronaldem Reaganem. Brytyjczycy zaczeli sie zastanawiaé, kto tak
naprawde rzadzi ich pafstwem.

Ci, ktorzy wytrwali i dorobili sie w Anglii za czasow pani Thatcher, stali
sie tzw. yuppies. Komercyjnemu potudniu kraju wiodto si¢ catkiem niele, ale
przemystowa potnoc przezywala ciezkie czasy. Partie opozycyjne ktocily sie
miedzy soba, przez co przegrywaly wybory, oddajac wtadze w rece adminis-
tracji pani Thatcher po raz drugi i trzeci. Byt to jeden z najbardziej niepopu-
larnych rzadow tego wieku, ale wedtug jej whasnych stow, nie bylo zadnej
alternatywy.

Przez pewien czas wydawalo si¢ nawet, ze te drastyczne metody moga
podziata¢. Deregulacja finansowa doprowadzita w potowie lat osiemdziesia-
tych do Rewolucji Yuppie i powiekszenia majatkow, ale tylko bogaci stali
si¢ jeszcze bogatsi, a reszta pozostata mniej wigcej na tej samej stopie zycio-
wej. Wielu pograzylo si¢ w materializmie tak charakterystycznym dla tego
wicku, ale deficyt handlowy wciaz si¢ poglebial, podczas gdy nagminnie
kupowano prestizowe, importowane towary. Aby zmniejszyé obcigzenia
podatkowe nalozone przez rzad Partii Pracy na bogatych, system podatkowy

spolecznych — faktycznie podatku pogléwnego — po raz pierwszy od czasow
Powstania Chlopskiego w 1381 r. wybuchly ogolne zamieszki i protesty.

Gdy po dziesieciu latach kraj znalazt sie w tym samym punkcie co po-
przednio, wewnatrz Partii Konserwatywnej dokonal si¢ przewrdt, w wyniku
keorego Magaret Thatcher zostata obalona. Stronnicy Zelaznej Damy nadal
mieli jednak do$¢ wladzy, aby sprawi¢, ze stanowisko premiera przejal jej
nominowany nastepca, John Major i poza lekkim ztagodzeniem polityki gos-
podarczej niewiele si¢ zmienito.

TRIODA

Smiertelnicy Wielkiej Brytanii nie réznig sie niczym szezegdlnym od
$miertelnikow jakiegokolwiek innego pafistwa. Zazwyczaj sq tylko bardziej
skryci i bardziej respektujg cudzg prywatnosé, niz obywatele innych krajow.
Podejrzliwie podchodza do wszelkich zmian, zgodnie z powiedzeniem, ze lep-
szy znajomy diabet niz obcy. Pesymizm i cynizm staly sie w okresie ostatnich
kilku dekad niemal narodowymi cechami, ale i tak jest to bardzo powsciagli-
wie demonstrowane. Kiedy$ powiedziano, ze najwigkszym komplementem
jaki mozna ustysze¢ z ust Brytyjczyka jest powiedzenie, ze co$ jest niezle,
a najostrzejszg krytyka stwierdzenie, ze co§ jest niezbyt dobre.

System klasowy zostal zniszczony w trakcie zmian spotecznych, ktore
dokonaly sie miedzy I a Il Wojna Swiatows, ale jego sladow mozna sie doszu-
ka¢ we wzajemnych stosunkach pracownikow fizycznych i umystowych oraz
w roinicach pomiedzy poszczegdlnymi rejonami. Londyn i potudniowy-wschod
s3 rejonami glownie komercyjnymi, majacymi lekki przemyst. Przemyst ciezki —
przynajmniej ten, ktory nadal istnieje — koncentruje si¢ w miastach polozonych
w centrum i na potnocy kraju. Dla czlowieka z pétnocy, mieszkaniec potudnia
jest zgrzybialy, nienaturalny i zupetnie niegodny zaufania. Dla mieszkafica
potudnia natomiast, na pétnoc od Watford Gap (stacji obstugi znajdujacej sie
przy autostradzie M1, mniej wiecej o pot godziny drogi na potnoc od Londynu)
nie istnieje zadne cywilizowane zycie.

Na Wyspach Brytyjskich wystepuje nadspodziewanie duzo réznych re-
gionalnych akcentéw, subkultur i pogladow. Wiele z nich siega korzeniami
jeszcze starozytnych krolestw saskich i roznic miedzy Anglia a Danelaw.
Posad? w pubie obok siebie mieszkarica wschodu i potnocy, a beda mieli
powazne problemy ze zrozumieniem si¢ nawzajem. Akcenty i dialekty nie sg
juz dzi§ tak podkreslane jak niegdys, poniewaz kontakty migdzy roznymi re-
jonami znacznie si¢ zacie$nily w ostatnim wieku.

Kooz Trzoy

Pracownicy wigkszosci zawodéw nie roznig si¢ niczym od ich
amerykanskich odpowiednikow. Wielka Brytania miata kiedys zta stawe
$wiatowej stolicy strajkow, ale konflikt zwigzany z wladza zwiazkow zelzal od
lat siedemdziesigtych, cze$ciowo ze strachu przed nieustannie zagrazajaca
recesja gospodarczg, a czesciowo z powodu ustawodawstwa rzadu Thatcher
prowadzonego w celu ostabiania wladzy zwiazkow.

Brytyjska policja (zwana ,,Bobbies” po Sir Robercie Peel'u, ktory zatozyt
londyriska Metropolitan Police w 1829 t.) jest znana obcokrajowcom przede
wszystkim z tego, ze jej funkcjonariusze przewaznie nie nosz przy sobie broni.
Niektorzy policjanci sa szkoleni w uzyciu broni palnej i w razie potrzeby moga
by¢ wysytani do akcji uzbrojeni. Istnieja rowniez jednostki specjalne (grupy
antyterrorystyczne i ochrona dyplomatéw z Oddziatu do Zadan Specjalnych),
ktorych funkcjonariusze zazwyczaj majg bron. Wickszos¢ sit policyjnych - szcze-
golnie w miastach — zastepuje jej brak szkoleniem swoich jednostek w walce
wrecz. Najpopularniejsza formg walki jest Karate stylu Shotokan.

Podstawowa jednostka policji spotykang na ulicach jest dwuosobowy

zostal zmieniony, a kiedy lokalnym wladzom zlecono wprowadzenie optat  patrol w samochodzie (zwanym ,panda” ze wzgledu na ich czarno-biate lub
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granatowo-biale oznaczenia). Funkcjonariusze zawsze i wszedzie poruszajg
si¢ parami lub w grupach o liczbie bedacej wielokrotnoscia dwojki. Konna
policja oraz oddzialy z psami sg wykorzystywane do pilnowania porzadku
w miastach w pigtkowe i sobotnie noce, podczas rozgrywek pitki noznej i w
przypadku rozruchow ulicznych.

Jednostki szturmowe policji wyposazone sa w kombinezony wykonane
z materialow kuloodpornych lub innego ciezkiego materiatu, hetmy okrywa-
jace cala glowe z pleksiglasowymi ostonami chronigcymi twarz, prostokatne
tarcze wykonane z tego samego materiatu i patki. Niektorzy funkcjonariusze
moga w razie potrzeby postugiwaé sie réwniez wyrzutnikami granatéw,
stuzacymi do wystrzeliwania w thum gazu fzawigcego, a w niespokojnej Irlan-
dii Pétnocnej zarowno policja, jak i wojsko ma prawo postugiwaé sie podczas
rozruchéw gumowymi pociskami.

Punkéw nadal mozna spotka¢ w wielu miastach Brytanii, ale nie sa oni
juz tak liczni, ani obwieszeni swoimi symbolami, jak pod koniec lat siedem-
dziesigtych i na poczatku osiemdziesigtych. W Londynie, zadaja oni czasami
pieniedzy za pozwolenie sfotografowania sie, wykorzystujac swoj nowy status
— atrakcji turystyczne;j.

Skini sg bardzo nieliczng grupa, ale wcigz istniejaca. Nie majq tak do-
pracowanego programu politycznego, ani nie sq tak dobrze zorganizowani,
jak ich odpowiednicy w niektorych rejonach Stanoéw Zjednoczonych. Czesé
z nich ma powiazania z ugrupowaniami rasistowskimi — szczegdlnie z prawica
Partii Narodowej, ale wickszos¢ Skinéw czuje tylko potrzebe roztadowania
agresji w bijatykach, zwtlaszcza podczas meczow pitki noine;.

Thrash lub Death-metalowcy sg coraz liczniejsza grupa wéréd miodziezy
brytyjskiej. Istnieja od lat siedemdziesiatych, ale rozw6j muzyki thrash, speed
i death metal w latach osiemdziesigtych ina poczatku dziewie¢dziesiatych
doprowadzit do czego$ w rodzaju odrodzenia. Do ulubionych nalez zespoty
takie, jak Anthrax czy Napalm Death. Inne grupy gtownego nurtu heavy
rock'a maja mniej licznych, ale réwnie lojalnych fanéw. Poza muzyka
irock’n’rollowym stylem zycia (seks, narkotyki...) nic wiecej ich nie taczy.
Zazwyczaj urzadzaja spotkania w celu zorganizowania zabawy, poza tym nie
maja raczej zadnych innych zainteresowar.

Hippisi przezyli pod koniec lat osiemdziesigtych co§ w rodzaju odrodze-
nia, zwigzanego ze wzrostem znaczenia spraw ekologicznych iz rozwojem
ruchu New Age. Podarte wojskowe spodnie, cigzkie buty, luzne kurtki, kolo-
rowe sznurowadta i szalone, miedziane fryzury (czesto wysoko golone wiosy
po bokach gtowy) stanowia ich aktualne umundurowanie. Grupa ta sktada
sie glownie z anarchistow i przewodzita wielu rozruchom podezas wyborow.

Goci sa nowa subkulturg mtodziezowa, wzbudzajacg szczegélne zainte-
resowanie w §wiecie Wampira. Ich cechg charakterystyczng jest czarno-bialy
str6j oraz mocny makijaz noszony prawie zawsze przez obydwie plcie. Rzucajg
sie w oczy bujne, zazwyczaj pofarbowane na kruczoczarno wlosy. Najbardziej
widowiskowo wygladaja, kiedy wychodza wieczorami na ulice — nawet naj-
bardziej zaniedbani z nich mogliby swoim ubiorem przyémi¢ blask poka-
zowych strojow ich muzycznych idoli - takich grup, jak Mission, Cure, Sioux-
sie and the Banshees. Brukowce drukuja czasami sensacyjne opowiesci
o0 zachowaniu wewnatrz tej grupy, ktéra odzwierciedla doktadnie zachowanie
Blood Dolls ze Stanow.

Subkultura, ktéra zyskata sobie pewien rozglos na przefomie lat sie-
demdziesiatych i osiemdziesigtych, to tak zwani Hooray Henries. Jest to
miodziez z bogatych rodzin, czgsto w wieku licealnym, ktorej zabawy majg
niefortunng tendencje do przemieniania si¢ w pijafistwo i chuliganerig,
koriczace si¢ niszczeniem wlasnosci prywatnej. Zawsze chetnie i szybko za
wszystko placa, myslac zapewne, ze to rozwiazuje wszelkie problemy. Wielu
sposrod nich twierdzi, ze majg wszelkie prawa do zachowywania sie jak chca,
dopoki s w stanie za to zaplacié, a oponentom zarzucajg brak poczucia hu-
moru. Wielu yuppies lat osiemdziesiatych — szczegolnie tych, ktorzy uprawia-
ja bardzo stresujace i wysokoplatne zawody, na przyktad zwigzane z obrotem
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waluty — zachowuje si¢ w bardzo podobny sposob. Grupa ta stata sie znacznie
mniej liczna pod koniec lat osiemdziesigtych, ale nadal moina znale#¢ jej
cztonkéw w kazdym z bardziej prestizowych uniwersytetow brytyjskich, szcze-
golnie w Oxfordzie, Cambridge, Durham i Bristolu.

Moizliwe, ze najtrwalsza spuscizng po czasach Imperium jest etniczna
mieszanka ludzi, ktora zmienita wiekszos¢ brytyjskich miast w zbiorowiska
wszelkich mozliwych kultur (w niektérych przypadkach majace charakter
beczki prochu).

Przed koficem II Wojny Swiatowej imigracja nie byla zjawiskiem
powszechnym. W XIX wieku istnialy wprawdzie w Londynie chiriskie wspol-
noty zgrupowane wokot Soho i Limehouse. Podobnie byto w Manchester
oraz, na mniejsza skale, w innych miastach, ale dopiero w drugiej potowie XX
wieku Wielka Brytania musiata poradzi¢ sobie z najwiekszg falg imigracyjna.
Po Il Wojnie Swiatowej nastapil naplyw ludnosci z subkontynentu indyj-
skiego i Karaibow. Hindusi, Pakistaficzycy, Bengalczycy i mieszkancy Sri Lan-
ki, nalezg do najliczniejszych mniejszosci etnicznej Wielkiej Brytanii. Drugie
miejsce zajmuja emigranci z Indii Zachodnich, czyli Karaibow. Wigkszos¢
duzych miast Wielkiej Brytanii ma co najmniej jeden meczet, a Islam jest
najszybciej rozwijajaca sie religia Anglii. W spoteczefistwach czarnoskérych
Jamajczykow, dla wiekszosci mtodego pokolenia, kulturg i religia jest Rasta-
farianizm. Czgsto nasladowany jest tez amerykanski rap i subkultura uliczna,
szczegolnie przez nastolatkow.

Centralne rejony wyspy zamieszkuje mata, ale tatwo zauwazalna popu-
lacja wywodzaca sie z Europy Wschodniej, bioraca poczatek od uchodzcow
2 krajow okupowanych podczas 11 Wojny Swiatowej. Do pozostalych grup
etnicznych naleza Arabowie i Persowie (mieszkajacy glownie w londynskim
West End), Irlandczycy (najliczniejsi w Londynie i Liverpoolu) oraz — szcze-
g6lnie w Londynie — przedstawiciele prawie wszystkich innych nacji $wiata.
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Stosunki pomiedzy roznymi zamieszkujacymi Wielka Brytani¢ mniejszos-
ciami s zazwyczaj poprawne (nawet nieco powsciagliwe), ale wybuchy na tle
rasowym s stalym zagrozeniem, zwhaszcza jesli dochodzi do konfrontacji z policja,
weigz skladajaca sie w wiekszoci z biatych. Na poczatku lat osiemdziesigtych,
w wielu miastach brytyjskich, po brutalnych, pozbawionych sensu lub po prostu
niefortunnych incydentach z policja, miaty miejsce rozruchy wybuchajace
w dzielnicach zamieszkiwanych przez mniejszosci. Ustawodawstwo Wielkiej Bry-
tanii dotyczace relacji pomiedzy roznymi rasami ma catkiem dobre intencje, ale
nigdy nie wydaje sie dziata¢ tak skutecznie, jak miato w zalozeniach, a wszystko
i tak sprowadza si¢ do pogladéw i uprzedzen jednostek. Antysemityzm jest raczej
rzadko spotykany, a populacja zydowska zintegrowala si¢ z bialg ludnoscia an-
glosaska. Wiekszo$¢ atakow na tle rasowym od lat siedemdziesigtych skierowana
jest przeciwko mniejszosci indopakistariskiej.

TrANSPORT

Amerykancy bohaterowie przekonaja sie, ze prowadzenie jakiegokol-
wiek pojazdu na Wyspach Brytyjskich jest catkiem interesujacym przezyciem.
Najbardziej oczywiste jest to, ze Brytyjczycy jeidza lewq strong, lecz roznic
jest o wiele wiecej. Autostrady s utrzymywane w catkiem nieztym stanie, ale
panuje na nich o wiele wigkszy ruch niz na wigkszosci drog szybkiego ruchu
w Ameryce — moze pomijajac drogi wokot wielkich metropolii na Wschodzie
i obszar Los Angeles. Brytyjscy kierowcy jeidza szybciej (ograniczenie
predkosci na wiekszosci drog wynosi 70 mil na godzing, to jest okolo
113 km/h, a przecietna predkos¢ samochodéw — 85 mil na godzing, czyli
okoto 137 km/h) oraz s3 o wiele mniej uprzejmi od swoich Amerykarnskich
odpowiednikéw. Kierowcy z miast lezacych na wschodnim wybrzezu Stanow
beda sie tu, pod tym wzgledem, czuli jak w domu.
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Drogi podrzedne sg zazwyczaj tak waskie, ze moga si¢ na nich mina¢
tylko dwa samochody osobowe. Na obszarach wiejskich bywajg bardzo krete
i czesto obsadzone gestymi zywoplotami o wysokosci ok. 2,5 m lub nawet
wyzszymi. Rezultat jest taki, ze widoczno$é na drogach rzadko kiedy przekra-
cza kilkadziesiat metrow, co nie zniecheca jednak miejscowych do jazdy
z predkoscig co najmniej okoto 60 mil na godzing (ok. 96 km/h). W Londynie
— oraz w coraz wickszej liczbie innych miast — nadmierne obcigzenie drog
powoduje zmniejszenie $redniej predkosci jazdy do okoto 15 — 20 mil/h (ok.
25-35 km/h), co w przyblizeniu odpowiada predkosci zaprzegow konnych
i karet zepoki wiktoriafiskiej. Znalezienie miejsca do zaparkowania
w Londynie jest koszmarem, a przeciez wezeSniej trzeba sie jeszcze przebié
przez korki. Tak, czy inaczej, najlepszym $rodkiem komunikacji w Londynie
i na potudniowym wschodzie s3 pociagi.

Podobnie jak wickszos¢ krajow europejskich, Wielka Brytania ma sie¢
kolejowa rozwinieta o wicle lepiej niz gdziekolwiek w Nowym Swiecie.
Chociaz Brytyjczycy rozkoszujg si¢ narzekaniem na opdznienia i niere-
gularnosci w rozkladzie jazdy pociggdw, nalezy przyznaé, ze zazwyczaj spoini-
aja sie one nie wiecej niz pie¢ minut, a kazda spolecznosé, nawet najmniejsza,
gdziekolwiek w Zjednoczonym Krolestwie, ma wlasna stacje kolejowa. Nawet
angielskie stowo ,railway”, oznaczajace kolej zelazna, rozni sie od ,railroad”
wymyslonego przez Amerykandéw. Niektore miasta majg rowniez wlasng
wewnetrzng sie¢ kolejowa — londyniska Podziemna Sie¢ Kolejowa lub , Tube”
oraz Tyneside Metro z Newcastle-Upon-Tyne s3 dwoma najbardziej znanymi
przykiadami.

Wiekszos¢ gtownych miast ma wlasne, regionalne lotniska, aw
Londynie znajdujg sie az cztery. Najbardziej znane to Heathrow, ktore nadal
obstuguje wiekszos¢ ruchu powietrznego nad Brytania. Gatwick jest szybko
rozwijajacym sie lotniskiem, ale powstrzymuje je niestety to, ze ma tylko
jeden pas startowy, a powstajaca wokol niego zabudowa mieszkaniowa
pozostawita mato miejsca na dalszy rozrost. Stanstead jest mate w poréwnaniu
2 pozostatymi dwoma i korzystajg z niego glownie samoloty czarterowe, tury-
styczne i prywatne. Lotnisko Docklands Londyn zostalo otwarte w sercu mi-
asta, jako jedna zprob odrodzenia podupadajacego portu z okresu
wiktoriafiskiego i zamienienia go w raj dla yuppie. Moze ono przyjmowaé
tylko samoloty o bardzo malych rozmiarach (samolot pasazerski na 30 osdb,
taki jak Havilland Dash-7 to najwigkszy, jaki moze tu ladowac). Dodatkowo,
w gesto zabudowanej okolicy, wprowadzone sg ostre normy dotyczace hatasu.

RODZINA BRYTANII

Wielka Brytania jest obszarem konfliktow, a walki miedzy cztonkami
Rodziny czasami daja si¢ odczué w swiecie $miertelnikow, szczegblnie pod-
czas ostatnich dwdch dekad. Wyspy Brytyjskie sa mate i gesto zamieszkane
przez wampiry, a spiecia powstaja zardwno pomiedzy poszczegdlnymi lenna-
mi, jak i miedzy klanami.

NiekoNczacy SIE RoNFLIKT

Przez wieki Londyn byt umeczony walkami o wladze miedzy Ventrami
a Tremerami, ktore nieustannie grozily rozpowszechnieniem si¢ na reszte
kraju. Chociaz ostatnie lata sprowadzily na Brytani¢ nowe zagrozenia,
wlaczajac w to rosnaca liczbe anarchistéw i coraz liczniejsza populacje Sabatu,
rywalizacja miedzy Ventrami a Tremerami nie zwalnia tempa ani na chwile.

Powszechnie wiadomo, ze konflikt miedzy Tremerami a Ventrami trwa
juz od 13 wieku — okresu, szczegolnie istotnego dla niektorych, w ktdrym
lenno Winchester odtaczylo sie od Glastonbury. Moce przypisywane tremer-
skiej starszyznie z Winchester sg wrecz niewiarygodne. Nie uda o si¢ jednak

nale?¢ zadnych powigzan miedzy Winchesterem a pozniejszymi wydarze-
niami w Londynie.

Rosngca wladza Londynu nad resztq kraju, mimo ze to Ventrowie kon-
trolowali monarchie, doprowadzita do sponsorowania przez liczne mniejsze
lenna Buntu Baronéw w 1258 roku. Proby obejécia skutkow wladzy Ventrow
nad krolem - czego jednym z efektéw bylo podpisanie Carta Magna w 1215
roku - spelzly na niczym, a chociaz bunt nie byt ani planowany, ani dowo-
dzony przez mniejsze lenna jednomyslnie, kazde z nich zachecato swoje smier-
telne stugi do przylaczenia sie. Wsparcie wampirow dla utworzenia przez
Simona de Montforta, Angielskiego Parlamentu bylo jawnym sygnatem dla
Ventréw Londynu, ze ekspansja nie pozostataby niezauwazona.

Czarna Smieré, w polowie wicku XIV, poglebita brak zaufania wsrod
czlonkow Rodziny. Starozytny Ksiaze Londynu — Mithras oraz jego podwladni
zdecydowali juz, ze Bunt Baronéw byt konspiracja catego kraju skierowang
przeciwko Londynowi, a plotka, ze epidemia zostata rozmyélnie wywolana
przez nieczysty zwigzek Tremerow z Setytami, wywolala wsrod Ventrow para-
noiczng histerie.

Sytuacja pogorszyla sie jeszcze bardziej, kiedy odkryto, e Czarna Smier¢
moze rowniez bezposrednio wplyna¢ na wampiry i zagrozi¢ wyczerpaniem sie
irodla ich pozywienia. Wampiry dziewiatej i dziesiatej generacji zostaly
w Londynie prawie doszczetnie wyniszczone, kiedy zarazily sie przez po-
iywianie si¢ na chorych $miertelnikach. Kilka z wezesniejszych generacii
rowniez zmarlo na skutek zarazy, ale ciefisza, mlodsza Krew byta najbardziej
podatna. Jako najwigksze miasto kraju, Londyn byt najbardziej dotkniety
przez zaraze, a raporty duzych strat w innych lennach byly w wiekszosci igno-
rowane, podczas gdy panika szerzyta si¢ wirod mieszkancow miasta.

Mithras wykorzystat okazje do uwolnienia sie od przeszkadzajacych mu
Tremerow, skladajacych si¢ na pierworodnych Londynu, iprzez $§miertel-
nikéw pokierowal stynng nagonka na Tremeréw. W ogdlnym zamachu na
whadze, agenci Ventrow przeprowadzili serie proceséw czarownic. Procesy te
pozbawily Tremeréw wiekszoéci ich §miertelnych agentéw i chociaz wystano
prosby o pomoc do Wiednia, Rada Siedmiu nie zareagowata. Przez okoto
jeden wiek Tremerowie z Londynu ukrywali sig, a niektorzy podobno dotarli
do bezpiecznych schronien w Winchester.

Przez kilka nastepnych wiekow, rzady Ventrow nad Londynem (i przez
to nad wiekszoscia Anglii) byly niepodwazalne. Tremerowie byli zbyt stabi
i zbyt porozrzucani, by walczy¢ otwarcie, ale nasladowali przyktad reszty klanu
w Europie i w subtelny sposob przejmowali kontrole nad kilkoma waznymi
gildiami handlowymi, podczas gdy klasa §rednia zaczynata zdobywa¢ wladze.
Ich najbardziej stynny na cata Europe sukces dotyczyt kamieniarzy. Ventro-
wie skoncentrowali swoje wysitki na tronie i notablach, a wraz z upadkiem
systemu feudalnego odkryli nagle niezmiernie uciazliwa, ekonomiczng wtadze
klas $rednich. Tremerowie kontynuowali ksztaftowanie gildii w bardziej
sprawne organizacje, tworzac potencjalnie silng brofi na arenie politycznej,
gdyz przynaleinosé do gildii stata sie pomocna podczas wyboréw Lorda Bur-
mistrza Londynu i innych $miertelnych dygnitarzy. Konsekwentnie, wtadza
korony i szlachty w Londynie zostala skutecznie ukrocona.

W kontynentalnej czesci Europy reformacja przezywata swoj rozkwit, gdy
kolejne panistwa odwracaly sie od Rzymu i przyjmowaly protestantyzm. Angiel-
ski Henryk VIII uczynit to z powodéw prywatnych, bez zadnych wplywow ze
strony wampiréw, chociaz gdzie indziej w Europie reformacja byta popierana
jako sposdb na uwolnienie si¢ od rosnacej wtadzy Ventrow, jaka mieli przez
Kosciot nad $wiatem zywych. Brujahowie londyfiscy wykorzystali okazje do
usuniecia kilku Ventrow i ich $miertelnych stug oraz do pozbawienia innych
ich wladzy dzigki ustawie o zwierzchnictwie krola nad kosciotem anglikariskim,
ktora uczynita krola — ironicznie porzuconego w tej chwili przez Ventrow —
gtowa Kosciota i réwnoczesnie Stanu oraz oglosita katolikéw zdrajcami. Euro-
pejskie kontakty zostaly zawieszone jako podejrzane, dodatkowo ostabiajac
Tremerdw i pozbawiajac ich wszelkich nadziei na pomoc z Wiednia.
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Kolejne stronnictwo przytaczyto sie do ogolnego zamieszania kiedy Klan
Toreadorow formalnie zaangazowat si¢ do walki. Londyfscy Ventrowie byli
oslabieni, a lokalni Toreadorowie rekrutowali swoje sily zich tradycyjnej
bazy w Edynburgu, podczas gdy Brujahowie i Ventrowie zajeci byli walka
miedzy sobg o to, komu uda sie osadzi¢ na tronie swego $miertelnego krola
marionetke. Spor zostal nagle rozwiazany, kiedy Jakub VI Szkocki stat sie
Jakubem I Anglii. Zaréwno Brujahowie, jak i Ventrowie podejrzewali siebie
nawzajem o wspotudzial w tym posunieciu, ale bylo to po prostu oczywiste
siegniecie po wladze przez Toreadorow.

Zamach stanu Toreadoréw zostal dobrze zaplanowany ina pewien
czas udalo si¢ im osiagnaé pokoj. Ventrowie zaszyli si¢ gleboko i prze-
grupowywali, Brujahow podzielita podejrzliwosé i wzajemne obwinianie sig,
i na pewien okres stracili zupelnie wszelka tacznos¢. Nowe procesy czarow-
nic, podsycane traktatem wymierzonym przeciwko czarnoksiestwu, pod-
pisanym przez Kréla Jakuba, trzymaly Tremeroéw w szachu, chociaz Spisek
Prochowy Katolikéw w 1605 roku podobno byt zainscenizowany przez
Tremerl(’)w. :

Wtadza Toreadorow skofczyla sie glownie z powodu ich politycznej
naiwnosci. Bezmyslnie uczepiwszy sie kontroli nad krolem, nagle zostali
wyprowadzeni w pole i odizolowani przez stawny ruch antyrojalistyczny. Ven-
trowie wyciggneli z tego gorzka lekcje dotyczacg wadzy ludu i udato si¢ im
zada¢ ciezki cios Toreadorom $cinajac Karola I i powotujac parlamentarne
stronnictwo Cromwella.

Angielska wojna domowa trwata dniem i noca. Specjalisci Ventrow
asystowali wowczas przy tworzeniu nowego modelu armii prawie nie do poko-
nania, a Oliver Cromwell byt ich najbardziej efektywnym $miertelnym agen-
tem jakiego mieli od kilku wiekow. Toreadorowie nie przerwali walki o tron,
a kwieciéci rojalistyczni ,Kawalerzysci” byli odzwierciedleniem ich wy-
obrazenia o armii, tak jak stronnictwo parlamentarne odzwierciedlalo prefe-
rencje Ventréw dotyczace skutecznosci dziatania za wszelka cene. Tak tez
rozpoczeta si¢ nowa dekada walk, na poczatku ktorej skutecznie zyskiwali
przewage Ventrowie az do $mierci Cromwella w 1658 roku.

Toreadorowie — podobno wéwczas wspierani przez przegrupowane
sity Tremerow — byli w stanie odzyskaé tron po serii napietych negocjacji
pokojowych z Ventrami, ale pokj ten byt kruchy, a konspiracje demasko-
wano zarowno posrod wampiréw jak i $miertelnikow. Wielki pozar Londynu
w 1666 roku, chociaz ogolnie uwaza sie, ze jego sprawcami byli anarchici,
wedtug niektorych cztonkéw Rodziny, miat by¢ wywotany przez Tremerow.
Zaraza, ktora wybuchta w miescie rok wezesniej dodatkowo podsycita podej-
rzenia o przymierze Tremerow z Setytami. Zaréwno Toreadorowie, jak
i Ventrowie byli wowczas ostabieni wydarzeniami poprzedniego wieku
i dojrzata juz pora na kolejny zamach stanu. Jednak, to Ventrowie zwyciezyli
zakladajac Partie Orange, ultraprotestancka parti¢ potnocnej Irlandii
i przez Akt Unii, ktory przytaczyt Szkocje do Anglii i Walii, tworzac Zjed-
noczone Krélestwo, jako oczywisty znak dla Toreadoréw z Edynburga, ze
z Londynem nie nalezy zaczynac.

Traktatu Durham, podpisanego w roku 1693, nie znajdzie si¢ w zadnym
zapisie historycznym prowadzonym przez $miertelnikow, ale byt to wainy
punkt zwrotny dla cztonkow Rodziny z Wysp Brytyjskich. Toreadorowie zos-
tali otoczeni i w zamian za obietnice Ventrow, ze nie zaatakuja oni ich bazy
w Edynburgu, zgodzili sie nie dazy¢ do wladzy w Londynie, chyba ze tylko
w obrebie Elizjum, oraz nigdy nie konspirowa¢, ani oferowa¢ pomocy Tre-
merom. Emisariusze Toreadoréw w Londynie zostali zatrzymani w roli
zaktadnikoéw jako gwarancja wypetnienia traktatu. Mata grupa Ventrow
z Edynburga zgodzita sie na to samo, aby zapobiec jakimkolwiek atakom ze
strony Ventrow czy naruszeniu przez nich traktatu. Tremeréw uwazano nato-
miast za pokonanych dzieki procesom czarownic uprzedniego wieku.

Pewne frakcje wewnatrz Klanu Toreadorow, nie mogly jednak
pogodzi¢ sie z upokorzeniem tego wymuszonego na nich traktatu i w 1715
roku kilku Ventrow z Edynburga zamordowano, a wzniecajac szkockie
powstanie podjeto probe osadzenia na tronie Anglii Jakuba Stuarta, tzw.
yotarego Pretendenta”. Ten bunt si¢ nie powiddt, ale Toreadorowie
probowali znowu trzydziesci lat pozniej i w 1745 roku prawie im si¢ udato
osadzi¢ na tronie Krélewicza Karola Urodziwego. Ventrowie Londynu mieli
wowczas pelne rece roboty, probujac naprawic szkody, jakie zadaly im dwa
lata wczesniej proby przejecia masonskiej lozy przez ujawnienie siebie
i czesci informacji dotyczacych Rodziny, przez anarchiste zwanego Ruther-
furdem. Chociaz udalo sie opanowaé powstanie, Londyn nie wszczat zad-
nych dziatan wobec Edynburga i mimo, ze kilku Toreadoréw trzymanych
jako zakladnikow zostalo zniszczonych, wigkszosé z nich wyparta sie ja-
kiegokolwiek zwiazku z Edynburgiem i zgodzita sie nawet na zawarcie Wigzi
Krwi z Mithrasem.

Koniec wieku byt $wiadkiem licznego naptywu francuskich cztonkow
Rodziny do Londynu. Francuska Rewolucja zdziesiatkowata $miertelnych
arystokratow, a wiekszo$¢ z patacowych schronier francuskich wampiréw
zostalo zniszczonych. Wielu z nich byto Ventrami i chetnie zawarli przy-
mierze z Mithrasem, dodatkowo wzmacniajac Ventréw Londynu. Wraz
z Mithrasem, utrzymujgcym niepodwazalng kontrole nad Londynem, za-
czat si¢ okres stabilnosci, ktory trwat prawie do konica XIX wieku. Rozwi-
jajace si¢ miasteczka przemystowe potnocy przeksztalcily sic w pomniejsze
lenna i wielu sktaniato sie raczej ku przywodztwu Londynu, niz bliskiego
Yorku. Niektore lenna byly nawet skolonizowane przez potomstwo samego
Mithrasa. Wielka Brytania osiggnela szczyt swojej imperialnej wiadzy,
a Mithras stat si¢ jednym z najbardziej szanowanych czlonkéw Rodziny na
$wiecie. Anarchici rosli we wladzy na wszystkich wyspach, lecz ich glowne
sily pozostawaly skupione na przemystowej potnocy, gdzie zapisali sie
w poczatkach historii Partii Pracy, przylaczajac si¢ do niepokojow
wywotanych przez ,Luddites”, robotnikéw niszczacych maszyny fabryczne
w czasie rewolucji przemystowej i do czartystow. Londyn pozostal nietkniety
tymi rewoltami.

Chociaz poskromieni, Tremerowie nie zostali w najmniejszym stopniu
pokonani. W drugiej polowie XIX wieku nagle wzrosto ogolne zaintereso-
wanie spirytualizmem i innymi sprawami zwigzanymi z okultyzmem, podsy-
cane przez Tremeréw i magéw Wielkiej Brytanii. Szeroko rozpowszechnily
sie seanse spirytystyczne i wrozbici czytajacy przysztosé z dioni. Powstato tak
wiele roznych matych organizacji, ze nie mozna byto rozrini¢ autentycznych
od szarlatandw, jeszcze trudniej byto stwierdzié, ktore z grup (jesli w ogole
jakiekolwiek) byly zatozone przez Tremerdw. Ta skuteczna ,zastona dymna”
chronita w wigkszoéci rzeczywiste organizacje Tremerow przed agentami Ven-
tréw i nie minelo duzo czasu zanim zatozono fundacje we wszystkich nawet
najmniejszych lennach.

Mithras wpadal w szal z powodu wskrzeszenia Tremerow i byl sfrus-
trowany ich taktyka, ktora zmuszala jego agentow do sprawdzania setek po-
dejrzanych bez moiliwosci trafienia na jakiekolwiek $lady ingerencji Tre-
meréw. Po kilku nieudanych akcjach, ktore dowiodly, ze predzej padnie
Maskarada zanim pokonaja Tremer6w, Mithras zmienit taktyke i postuzyt sie
Malkavianem w celu zwampiryzowania okultystycznego rebelianta zwanego
Aleisterem Crowleyem. Przekonany, o wlasnej przynaleinosci do klanu
wampirzego Tremerdw, Crowley szalal po ulicach, terroryzujac $miertelng
spoleczno¢, zagrazajac Maskaradzie na kazdym kroku i denerwujac czlonkow
Rodziny Brytanii. Jego dziatalnos¢ wprowadzita w powaine zaklopotanie
Tremer6w i znacznie ostabita ich polityczng pozycje.

Odrodzenie okultyzmu zostalo powstrzymane, ale nawet po tym jak
wyszla na jaw prawda, fortel spelnit swoje zadanie. Tremerowie zaprzestali
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wiekszosci swych dziatan, a pod koniec [ Wojny Swiatowej byli prawie nie-
zauwazalni.

Chwiejna historia ekonomii okresu miedzywojennego byla tylko
i wylacznie fenomenem $wiata $miertelnikow, ale nadal miata ona wplyw na
wampiry w duzej czesci $wiata. Ventrowie starali si¢ zachowa¢ wladze, ale
anarchisci skorzystali z okazji i zainscenizowali widowiskowy pokaz sily, ktory
pozostawit Ventréw niezdolnych do powstrzymania strajku generalnego
w 1926 roku. Przez nastgpng dekade Mithras staral si¢ zmieni¢ kierunek
wydarzety, ale nadal w chwili wybuchu Il wojny $wiatowej Londyn byt podzie-
lony wasniami. Ventrowie podejrzewali Tremerow o wspieranie anarchistow
przez ostatnie 20 lat, ale nie byli w stanie znalez¢ zadnych dowodow na ich
bezposrednie zaangazowanie.

Londyn poniost powazne straty podczas wojny, bedac nie tylko stolica
kraju, ale i najwigkszym miastem przemyslowym pozostajacym w zasiegu bom-
bowcow niemieckich. Prawie cate centrum miasta bylo zréwnane z ziemia,
o Mithrasie od czasu poczatkow bombardowania, wszelki stuch zaginal. Nie-
ktorzy twierdzg, ze zginal on w swoim schronieniu, podczas gdy inni podejrze-
waja, ze czeka gdzies w ukryciu, gotow uderzyé jak tylko Tremerowie sie
ujawnia.

Temar 1 Nastroy

Ogolny nastroj to niepewnos¢ i brak stabilnosci. Ksiaze gdzies zniknat,
kilka frakcji walczy ze soba, bardziej lub mniej otwarcie. Istnieja jeszcze inne
zagrozenia nie catkiem zrozumiale, takie jak Sabat czy Klub Lowow.

Odbudowanie stosunkéw miedzy wojujacymi ze sobg klanami nie bedzie
tatwe, ale stanowi wyzwanie i temat na czas trwania catej sagi.

Podczas nieobecnosci Mithrasa, tron Londynu pozostaje pusty, chociaz
kilku pomniejszych Ventrow jak i kilku ostroznych Tremeréw zmierza ku
niemu. Nawet wowczas, silny, utalentowany i zdeterminowany osobnik lub
koteria mogtaby probowaé przeja¢ kontrole nad Londynem, utrzymaé ja
i stara¢ si¢ zaprowadzi¢ porzadek wsrod lenn sprawiajacych ktopoty i moze
przejaé kilka z nich -sasiadujacych z miastem. Polaczenie Londynu i Bir-
mingham pod wladza jednego ksiecia stworzyloby lenno majace olbrzymig
sie, a zdobycie Birmingham otworzytoby droge do przejecia kontroli nad
Yorkiem, a nawet dalej. Smiertelni krolowie poswiecili wieki probujac (bez
wickszych efektow) zjednoczyé Wyspy Brytyjskie pod jednymi rzadami; cze-
mu nie miathy sprobowa¢ jakis ambitny Kainita?

Jesli jest to poza zasiegiem nowicjuszy, to moga oni zaangazowaé sie
jako zotnierze lub wystannicy i odkry¢ wiecej niz by sie spodziewali. Nikt tak
na prawde nie wie co dzieje sie w tajemniczych lennach Winchesteru, ale ci,
ktorzy znajg cze$¢ prawdy, mowig o czym$ poteznym i starozytnym. Nie
znalazl sie nikt, kto podwazytby wylaczne prawa tego czego$ do terenow
towieckich Portsmouth i Southampton i przezylhy, zeby o tym opowiedzie¢.
Jest jeszcze wojna miedzy Ulsterem a Connachta, ktora szaleje od ponad
2000 lat, a takze ambitne lenno Bristolu, ktore mierzy w Walie.

Z Ventrami, Tremerami i Malkavianami walczacymi z soba nawzajem,

oraz z anarchistami i Sabatem uderzajacymi ze wszystkich stron, istnieje nie-
zliczona ilo$¢ intryg, sprzeczek iinnych wydarzen, ktore moga z tatwoscig
uwikta¢ w ich sprawy nieostrozng grupe nowicjuszy. Maskarada w wielu miej-
scach jest ledwie utrzymywana i nawet najbardziej ostrozni z bohateréw moga
nagle znalez¢ si¢ w samym $rodku jakiej$ ktotni zwiazanej z pogwatceniem
prawa. W tej wojnie trzeba by¢ wyjatkowo silnym i mie¢ niesamowicie duzo
szezgcia, by moc pozostaé neutralnym.
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LEWNETRINA INTERWENCIA

Zarbwno czlonkowie Rodziny, jak i trzoda z Wysp Brytyjskich nie sg zawie-
szeni w prozni — bez wzgledu na to jak bardzo cheieliby w to wierzy¢. Zdarzenia
majace miejsce w Wielkiej Brytanii wplywaja na Europe, a przez to ina reszte
$wiata, a wampiréw dotyczy to bardziej niz $miertelnikow. Starszyzna Tremerow
z Wiednia dokladnie obserwuje kierunek, jaki przyjmie wojna. Czynig to tez inne
zainteresowane strony. Jeden lub wiecej archontéw (moze nawet Egzekutor)
moga zostaé wystani w celu zbadania znikniecia Mithrasa i proby doprowadzenia
do porzadku walczace ze sobg klany. Inconnu, rowniez, bedzie mialo na miejscu
przynajmniej kilku agentow monitorujacych zdarzenia. Moze nawet sama podja¢
dziatania, jesli jej czlonkowie lub interesy znajda sie w zagrozeniu.

LENNA
LONDIN

Londyn jest bezsprzecznie najwickszym lennem na Wyspach Brytyj-
skich, a wielu czlonkéw Rodziny uwaza go za najstarsze (w rzeczywistosci,
mate lenno Winchester jest starsze). Londyn ma 15 milionéw $miertelnych
mieszkaficow w obrebie 610 mil kwadratowych (ok. 980 km kwadratowych)
oraz populacje dojezdzajaca codziennie do miasta liczong rowniez
w milionach. Zalozone, wedlug legend, w czasach rzymskich, lenno
londyniskie uwaza si¢ za najwainiejsza (tak naprawde, jedyng waina)
spoteczno$¢ wampirzq na Wyspach Brytyjskich. Ksiaze Londynu byt jednym
2 najpotezniejszych Kainitow na $wiecie, ale ostatnimi laty lenno to jest nieus-
tannie targane walkami i brakiem stabilnosci.

Od czasu zniknigcia Ksiecia Mithrasa podczas nalotéow na Londyn,
miasto to jest rzadzone przez Lady Anne, starszego Ventra majacego poparcie
tylko niklej wickszosci Ventrow. Jej pozycja nie pewna, poniewaz pretenden-
ci do pozycji ksigcia znajduja sie zarowno wérdd jej klanu Ventrow, jak i w
innych. Krélowa Londynu, na jaka sie kreuje, desperacko stara sie wzmocnié
swoja pozycje i wprowadzi¢ chociaz troche porzadku w swoim lennie. Po kil-
ku pierwszych niepowodzeniach, Ventrowie odzyskali kontrole nad
wiekszoscia aparatu komercyjnego i rzadowego miasta, lecz szkody zadane
przez anarchistow byly znaczne.

Ruch anarchistyczny stat sie bardzo silny w Londynie i tak dobrze zor-
ganizowany, ze jesli gdzies sie ,poslizgnie”, to natychmiast gdzie$ indziej si¢
wybije. W tym samym czasie, Tremerom udalo si¢ ustali¢ pewna kontrole
w sitach policyjnych, w sagdownictwie londyfiskim oraz w innych dziedzinach
dzieki infiltracji Wolnych Mason6w — podczas, gdy oni sami pozostaja nieuch-
wytni, Tremerowie sg w stanie pocigga¢ za sznurki, by udaremni¢ wszelkie
zyski Ventrow i zawikla¢ ich interesy.

BIRMINGHAM

Drugie co do wielko$ci miasto Wielkiej Brytanii pod wzgledem liczeb-
noéci $miertelnych mieszkaicow, Birmingham jest stosunkowo nowoczes-
nym lennem, chociaz czlonkowie Rodziny zamieszkujacy je uwazani sa za
parweniuszy przez ich kuzynéw z Londynu — wielu z nich pamigta jeszcze
noce przed Rewolucja Przemystowa, kiedy to Birmingham bylo lokalng wioska
pretendujaca do roli miasteczka z lokalnym rynkiem. Jest ono bardziej spokoj-
ne i lepiej zorganizowane niz Londyn, a gwattowny rozwoj jego $miertelnej
populacji w ostatnim wieku wraz z ostroznymi rzadami jego ksiecia, pomogto

Birmingham przezywa obecnie okres sankcji, majacych na celu wykry-
cie przestepczosci wyiszych sfer, akcji zorganizowanej glownie przez Ven-
trow. Nie pozwalajac na wybuch wojny domowej, jaka miala miejsce
w Londynie, Ksigz¢ Birmingham wraz ze swoimi nielicznymi poddanymi,
przedsiewzigt odpowiednie $§rodki majace na celu unicestwienie wszelkich
odstepstw i braku stabilnosci. Proba rewolucji anarchicznej na poczatku lat
siedemdziesigtych zostata bezwzglednie sttumiona, a miasto od tej pory jest
rzadzone zelazng reka. Mate, odizolowane komérki anarchiczne weigz knuja
i trapig niektore jego czesci, sq jednak zbyt zdenerwowane i podejrzliwe by si¢
zorganizowaé. Niemniej, agenci Sabatu wykonali ostatnio w okolicy kilka
wypraw niosacych pomoc, a anarchiéci Birmingham wykazali szczeg6lne nimi
zainteresowanie.

MANCHESTER/LIVERPOOL

Pierwotnie dwa oddzielne, bardzo male lenna, Manchester i Liverpool
zjednoczyly sie w potowie lat siedemdziesigtych naszego wieku, kiedy stato sie
oczywiste, ze niedtugo mialy sta¢ si¢ jednym duzym wspolnym miastem.
Polaczenie si¢ dwoch lenn bylo istotng zmiang polityczng, ktéra stworzyta
nowa domeng z liczna populacja wampirza, z ktorg nalezato sie liczy¢.

Liverpool jest wyjatkowy (niektorzy twierdzg, ze unikatowy) pod tym
wzgledem, ze jego ksiaze wywodzi si¢ z klanu Brujahow. Ilos¢ Ventrow
w miescie zawsze byla znikoma i byli oni stabi, a wielu Ventrow zdecydowato
sie opusci¢ to lenno nie widzac zadnych perspektyw dla rozwoju interesow
ich klanu. Fakt ten miat duzy wplyw na charakter miasta, zaréwno przed jak
i po wschodzie storica. Liverpool zawsze byto eklektycznym, kreatywnym
i toczacym sie wlasnym torem miastem, bylo tez od czasu do czasu, rujno-
wane przez konflikty wewnetrzne. Praktycznie ignorowane przez wladze na
,dalekim potudniu”, Liverpool musiato samo sobie utorowaé droge do $wiata
ipodczas tego procesu wyksztalcito w swoich mieszkadcach pewne
wyrdzniajace ich cechy charakteru. Jego mieszkancy — nazywani przez
pozostatych obywateli Wielkiej Brytanii ,,Scousers’ami” — znani sq z bystrego
rozumu, umiejetnosci rozpoznawania dobrych okazji i chytrosci.

Manchester, tak jak wiele potnocnych miast przemystowych, powstato
w XIX wicku i nadal jest uwazane za miasto fabryczne. Znajduje sie w nim
jedno z najwiekszych skupisk ludnosci chiniskiej w Wielkiej Brytanii, zamiesz-
kujacej rozlegly chinska dzielnice, ktéra pasowataby nawet do takiego mias-
ta, jak San Francisco. Przez pewien czas Manchester bylo strefa wolng, nie
majacy ksigcia czy jakiegokolwiek przywodey; cztonkowie Rodziny mogli przy-
bywacé i wyjezdzaé z niego swobodnie. Niestety, pod koniec XIX wieku rosna-
ca populacja $miertelnych mieszkancow miasta przyciagneta tak duzg liczbe
Kainitow, ze powstata potrzeba wprowadzenia jakiego$ porzadku. Wielu Bru-
jahow z catej Europy przyjechalo do miasta zwabionych panujgcg w nim swo-
boda, podczas gdy rzady ksiaiat wszelkich klanéw przemijaly, Brujahowie
whadali miastem wedtug upodobania starszyzny, sktadajacej sie gtownie
z czfonkéw Brujahow. Dominacja Brujahéw nad miastem byta czynnikiem,
dzigki ktoremu polaczenie Manchesteru i Liverpoolu bylo pokojowym
wydarzeniem, alenno to obecnie przyciaga Brujahow i anarchistow
z wszelkich zakatkow swiata.

EDiNsURa

Niegdys poteiny, Edynburg przez ostatnie kilka wiekéw znacznie podu-
padt wraz z tym, jak coraz wiecej wladzy skupiato sie w Londynie. Dzi§ jest on
niemal miastem duchéw i tylko klan Toreadoréw zamieszkuje go dosé licznie.
Wsrod wampirdw innych klanow okreslany jest pogardliwym mianem , Miasta
Elizjum”, co nie jest to do kofica prawda. Toreadorowie zamieszkujacy Wyspy
Brytyjskie spogladaja na Edynburg jako przywddey i chociaz zaréwno Ventro-

Birmingham unikngé niefortunnych zdarzen, jakie mialy miejsce w Londynie.
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wie, jak i Tremerowie probowali narzuci¢ miastu swoje rzady wiele razy, to
Toreadorowie utrzymali wadze nad lennem i swojg niezaleznosé.

Chociaz nie zapewnia tak duzo swobody jak lenno Liverpool-Manches-
ter, to Edynburg nadal oferuje wszelka niezaleznosé byle tylko nie zagrazata
ona niezaleznoci lenna. Fakt, ze Ksigie Edynburga z klanu Toreadoréw ma
widocznie wystarczajaco duzo wiladzy, aby pozwalaé anarchistom jawnie
zamieszkiwa¢ w miescie, uwazane jest za oznake tego, ze wszelkie klopoty
mogg zosta¢ szybko sttamszone w zarodku bez wiekszego wysitku.

Dominacja Toreadoréw nad Edynburgiem wywotata niesamowity
wplyw na §miertelnych mieszkanicow miasta. Elizjum w Edynburgu ksztattuje
bogate zycie kulturalne, ktorego nie mozna przyréwnaé do jakiegokolwiek
innego miasta Europy. Weciaz jednak powazne problemy spoteczne i spory
polityczne wstrzasaja miastem. Ventrowie podobno z duzg satysfakcja ko-
mentuj to, ze Edynburg jest klasycznym przyktadem na to, jak upodobania
Toreadoréw mogg wptyna¢ na miasto.

(iLAsGow

Zatozone w XIX wieku przez odtam pochodzacy z Edynburga, Glasgow
osiagnelo krotkotrwaly okres wietnosci zanim zostato skutecznie zniszczone.
Miasto $wiata dziennego rozwijato si¢ gtownie wokot stoczni i przemystu
maszynowego, przyciagajac $miertelng ludno$¢, ktora z kolei zwabita Kai-
nitow. Nie widzac zadnych mozliwosci obalenia wtadzy Toreadoréw nad
Edynburgiem, ambitne jednostki kilku pozostatych klanéw zgromadzily sie
w rozwijajacym sie miescie portowym. Na historie lenna sktadajg sie glownie
walki o wladze pomiedzy Brujahami a Ventrami, w ktérych obydwie strony
staraly si¢, aby ich konflikty nie przelaly si¢ na $wiat zywych i nie zaprzepascity
rozwoju miasta. Ostatecznie, sfrustrowani Ventrowie wykorzystali kontakty
w rzadzie w celu ostabienia ipo#niej zniszczenia przemystu, na ktérym
polegato miasto.

YoRK

Lenno jest wcigz nazywane Yorkiem ijest jednym z najstarszych
w kraju. Jednak, z czasem skupilo si¢ ono wokot metropolii Leeds i Bradford,
podazajac na te tereny za przesiedlajaca si¢ tam ludnoscia $miertelna. Lenno
York zostalo zalozone, wedtug tradycji, mniej niz pot wieku po powstaniu
Londynu, kiedy to rzymski grod Eburacum zaczal przyciaga¢ duzo ludzi.
Niegdys przez krotki okres stolica zachodniego Imperium Rzymskiego, jedna
z niewielu rzymskich osad, ktore przetrwaly do czasow panowania Sasow —
jako Eoforwic, kwitnace nadrzeczne miasteczko portowe. Kiedy Duficzycy
podbili potnocna Anglig, port ten stal si¢ ze wzgledu na swoje polozenie
stolica, chociaz zmieniono jego nazwe na Yorvik ze wzgledu na Dusiczykéw
majacych trudnodci z wymowieniem anglosaskiej nazwy. Po upadku Dane-
law, York nadal prosperowat jako drugie najwazniejsze arcybiskupstwo po
Canterbury i stolica poteznego hrabstwa Yorkshire.

Cztonkowie Rodziny z Yorku probowali wspotzyé z lennem londyriskim
rownoczeénie zachowujac swoja niezaleinos¢. Wedtug jednej z lokalnych le-
gend, Dunczycy zostali zaproszeni do Yorku jako pafistwa buforowego
wramach sponsorowanej przez Ventrow ekspansji i zjednoczenia
potudniowych krolestw anglosaskich. Przez cate Sredniowiecze, oba lenna,
Londynu i Yorku, stanowily dwa gléwne osrodki wtadzy na Wyspach, a inne
- moze oprocz Winchester — zawsze zwracaly sie do nich o przywédztwo.

Nawet obecnie, York jest lennem majacym catkiem znaczne wplywy,
obdarzonym stabilnoscia, ktéra trwa juz od wiekoéw. Dla niektorych, York
jest konserwatywny — a nawet reakcyjny - ale szczyci sig prawie dwutysiaclet-
nig historia, bez zadnych wigkszych walk. Ksiaze z klanu Ventréw Yorku
osiagnal mistrzowska rownowage i harmonie w rzadzeniu miastem i jak do tej

pory kazdy z klanéw byl w stanie przepchna¢ wlasne interesy w zgodzie
z przedstawicielami wszelkich innych stronnictw.

Przemyst i stuzby bezpieczenstwa sa niemal wylacznie w rekach Ven-
trow i Tremerow. Sporo jest Toreadoréw — gtownie mieszkaficow ,starego
miasta” Yorku — zajmujacych sie wszelkimi zdarzeniami artystycznymi. Gan-
grelowie podobno przemierzajg rozlegte i pickne okolice Yorku, kraza nawet
pogtoski o uktadzie o nieagresji zawartym z Lupinami zamieszkujgcymi te te-
reny. Malkavianie sg nieliczni i w wigkszoéci fatwo da sie ich czyms zajac,
a glowne dyplomatyczne stowarzyszenie Brujahéw z Yorku catkowicie popie-
ra ustanowiony system, dziatajac jako trybunat pilnujacy, aby zadna frakcja
przypadkowo nie zyskata zbyt duzo whadzy i jako straznicy przed ewentualny-
mi zagrozeniami z zewnatrz. Anarchisci nie s3 mile widziani w Yorku i nawet
najmlodsi cztonkowie Rodziny godzg sie z tym, ze system 6w powinien dalej
dzialaé i nie by¢ zmieniany.

Méwi sie, ze gdzie§ w obrebie lenna znajduje sie mata baza Assamitéw,
prawdopodobnie skrywana przez liczng indopakistatiska populacje zamieszku-
jaca ten obszar. Niektorych to martwi, ale wiekszo§¢ wierzy, ze Assamici zostali
tu zaproszeni przez starszyzng, aby pomoc w utrzymaniu stabilnosci lenna.

ULSTER

Najwicksze lenno w Irlandii bylo niszczone w ciggu ostatnich dwoch
dekad przez wojne domows i terroryzm, a korzenie tego kryzysu siegaja dalej
niz mogg sobie to wyobrazi¢ §miertelni historycy. Chociaz wiele problemow
wynika z dziatan ludzkich, to cztonkowie Rodziny z Belfastu spedzaja réwnie
duzo czasu na probach kontrolowania istniejacej sytuacji ina rywalizacji
miedzy soba o wladze ikontynuowanie trwajacej juz tysiac lat wojny
z Connachta.

Mowi sie, ze wojna ta zaczeta sie okolo pierwszego wieku naszej ery, ale
niektorzy wierza, ze sigga ona czasow mitycznych inwazji. Ta druga teoria jest
poparta aktem przyjecia przez Ksiecia Ulsteru imienia Milesiusa, ale nie ma
zbyt wiele przekonywujacych dowodéw. Ci, ktdrzy mogliby pamigtad te czasy
zostali prawie wszyscy zniszczeni podczas trwajacych cate wieki walk, lecz
niektorzy twierdza, ze wielu z nich podobno przebywa w ukryciu.

Prosby o pomoc z Londynu obrécily sie przeciwko czlonkom Rodziny
Ulsteru, dzielac ich na dwa przeciwne sobie, wrogie obozy. W jednym wypad-
ku doszlo nawet do proby przejecia wladzy nad lennem przez Mithrasa. Wal-
ka na dwa fronty, z Connachta zjednej strony iLondynem z drugiej
wyczerpalo tylko niezmiernie Ulster, a konflikt doprowadzit ostatnio do tak
ostrych walk, ze Maskarada jest prawie nieustannie zagrozona. Niektorzy
mowia, ze w Ulsterze znajduje si¢ juz duza liczba Sabatnikéw, dolewajacych
oliwy do ognia i dazacych do nieuniknionego upadku lenna.

ConnaciTA

Mylac $miertelnikow, lenno Connachty koncentruje si¢ raczej
w Dublinie niz w irlandzkich ziemiach Connaught, potozonych daleko na
zachodzie. Starsi cztonkowie Rodziny z Dublina przeprowadzili sie do miasta
w dziewigtym wieku, zwabieni rosnaca populacja $miertelnikéw. Zachowali
oni swoja tradycyjna nazwe czesciowo z przyzwyczajenia i czgiciowo (podob-
no), zeby ich starzy wrogowie z Ulsteru przypadkiem nie pomysleli, ze probuja
sie przed nimi chowaé.

Lenno jest ztudnie spokojne, biorac pod uwage niepokoje w Ulsterze.
Proby przejecia kontroli przez Londyn w 1918 roku zostaty udaremnione i od
tego czasu Connachcie udawalo si¢ odpiera¢ zewnetrzne wplywy i przesunaé
front walk z Ulsterem na tereny wroga. Starszyzng Connachty rzadzi sojusz
Brujahow z Toreadorami - dziwne moze wydawac sie to powigzanie, ale uktad
sprawdza sie juz od ponad wieku.
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SEVERN

Kolejne nowo powstate lenno, Severn obejmuje $miertelne miasta Bris-
tol, Newport i Cardiff, oraz skutecznie kontroluje mniejsze lenno Swensea.
Weigz prawi sie gorzkie uwagi o niedosztym ,Ksieciu Walii”. Lenno rozszerza
swoje wplywy, chociaz podobnie jak wiele innych zostato ostabione niedawny-
mi walkami. Ksigze Severn podobno jest potomkiem Mithrasa, mimo iz zdecy-
dowanie temu zaprzecza wewnatrz samego lenna. W starszyznie dominuja Ven-
trowie, z niewielka, lecz rosngcg liczbg cztonkow klanu Toreadorow.

WINCHESTER

Najstarsze lenno na Wyspach Brytyjskich jest réwniez jednym
z najmniejszych. Szacunki s3 réine, ale ogdlnie uwaza si, ze lenno Winches-
ter zamieszkuje nie wiecej niz siedmiu cztonkéw Rodziny. Lenno przeniosto
sie do Winchester z Glastonburry w XIII wieku, a w ostatnim wieku ogtosito
przylegajace do niego miasta Southampton i Portsmouth jego wytacznymi
terenami towieckimi. Ci z czlonkéw Rodziny, ktorzy urzadzali towy whrew
temu zarzadzeniu, ogladali wschod storica, nabici na pal i skuci fancuchami
na nadbrzezu.

Ksigze Winchesteru znizyl sie izaangazowal w wojne domowa
w Londynie. Lenno to zachowuje tak wiele dla siebie, ze krazace obecnie
plotki o tym, co moze si¢ tam dzia¢ zaczynaja si¢ od historyjek o koterii
Matuzaleméw, a kofcza na zwariowanych opowiesciach o zorganizowanym
satanizmie. Uwaza sie, ze ksigze jest poteznym Tremerem, rzadzacym wraz
z grupg ztozong z Tremeréw, Gangreli i Malkavianow. Niezaleinie od prawdy,
oczywiste jest, ze 6w Kainita jest stary i wystarczajaco potezny, aby zapewni¢
poszanowanie neutralnosci i prywatnosci lenna

RLANT

BRujAHOWIE

Pomimo zapedéw Brujahéw do zabawiania sie w anarchie, ostatnie
wydarzenia rozproszyly i zdezorganizowaly klan (nie ufaja juz sobie nawza-
jem). Zawsze gotowi walczy¢ z wladzami, czesto naiwni w swoich pogladach
politycznych, Brujahowie czgsto byli wykorzystywani jako pionki przez Trem-
eréw, Ventréw i inne klany. Rozgromieni podczas strajkow gornikow w latach
osiemdziesiatych, kiedy nie powiodta si¢ proba obalenia rzadow Thatcher
(postuzyli si¢ wowczas nimi Tremerowie), przegrupowali si¢ by tym razem
spowodowaé rozruchy zwigzane z nowym podatkiem poglownym w latach
1989-1990. Byto to jednak tylko dziatanie na ztos¢, nie majace zadnego planu.
Obecnie Brujahowie tworza mate, odizolowane grupy, paranoicznie podej-
rzliwe wobec obcych.

(IANGRELOWIE

Postepujaca urbanizacja Wielkiej Brytanii na przestrzeni ostatnich 150 lat
niezupetnie odpowiada Gangrelom, a najsilniejsze ich zgrupowania znajduja sie
na potnocy — szczegdlnie w Yorkshire, Northumberlandii i w Gérach Szkockich
— oraz na potudniowym zachodzie, wokét Dartmoor, Exmoor i Brecon Beacons.

nich neutralnie. Mimo, ze nie s oni formalnie zorganizowani, Gangrelowie Bry-
tanii utrzymuja nawzajem kontakty w regularnych bazach, a wiadomosci przeka-
zywane z ust do ust, szybko rozprzestrzeniaja si¢ wsrdd nich.

MALKAVIANIE

Malkavianie sa w obecnej sytuacji ofiarami w réwnym stopniu co Bru-
jahowie, lecz z innych powod6w. Zajmujac si¢ wlasnymi sprawami na swoj
sposob  (czesto niezrozumialy), wielu Malkavianéw podejrzewa sie
o sprzymierzanie sie z tg czy owg frakcjg odpowiedzialng za sktocenie Rodziny
Brytanii. Okresowe morderstwa i krwawe towy wywolane tymi oskarzeniami
zmusity Malkavianéw do opuszczenia Wysp Brytyjskich w stopniu o wiele
wiekszym, niz mialo to miejsce gdziekolwiek indziej. W odwecie urzadzaja
oni napady terrorystyczne przeciwko wszelkim innym stronnictwom - za-
zwyczaj zabarwione charakterystyczng dla Malkavianéw dziwacznoscig. To,
oczywiscie, poteguje przemoc i podejrzliwos¢ wszystkich ze stron i podsyca
jeszcze bardziej ogien.

NOSFERATOWIE

Nosferatowie Londynu, niegdy$ licznie zamieszkujacy podziemia mias-
ta, zaczeli sie znéw ujawniaé. Roine frakcje Nosferatow rozpoczely otwarta
wojne o wladze z Ventrami i Tremerami atakujac ich bazy, ajednemu
duzemu stadu, rzadzonemu przez tajemnicza osobowo§¢ zwang ,Ksieciem
Podziemi”, udato si¢ wnikna¢ do réznych pomniejszych ugrupowan biurokra-
tycznych i politycznych.

ToREADOROWIE

Klan Toreadoréw malo angazuje si¢ do polityki. Obecna sytuacja jest
zbyt niepewna i mylaca, a stawka jest zbyt wysoka. Ciaggle odmowy Torea-
dorow wsparcia ktorejkolwiek ze stron doprowadzily poczatkowo do prze-
mocy, a w kilku nielicznych przypadkach wybitni Toreadorowie zostali po-
proszeni o asystowanie w negocjacjach w roli neutralnych posrednikow.
Glownie jednak, koncentruja sie na dbaniu o siebie samych i pilnowaniu
whasnych spraw. Toreadorowe posiadaja kontrole nad Elizjum w obrebie
calego kraju izazwyczaj doktadajg staran tylko w celu zapewnienia jego
nietykalnosci. W Londynie, posiadaja oni niepodwazang przez nikogo
wladze nad kompleksem artystycznym South Bank (na ktory skiada sig
Royal Festival Hall i jego mniejsze odpowiedniki, Teatr Narodowy, Naro-
dowy Teatr Filmow, Galeria Hayward i Muzeum Ruchomych Obrazkow),
nad dzielnica teatralng West End oraz dzielnicami muzealnymi Bloomsbury
i Kensington.

TREMEROWIE

Klan Tremeréw przoduje w jednej z wojujacych frakcji, walczacych
o kontrole nad Wyspami Brytyjskimi z wrogim obozem, ktoremu przewodza
Ventrowie. Pomimo przedstawicielstw wizytujacych wysoko usytuowanych
cztonkéw Camarilli, Tremerowie nie wykazujg zadnych checi przerwania
walk, twierdzac, ze bronig oni tylko ich tradycyjna domeng przed naruszaja-
cymi ich wlasnosci Ventrami. Rada Siedmiu w Wiedniu nie komentuje tego
inie zdajg sie¢ mie¢ zadnych zamiaréw podjecia jakichkolwiek dziatan
w obecnej chwili.

VENTROWIE

Uwiktani w wojne domowg z Tremerami i atakowani przez anarchistow
i Sabat, Ventrowie desperacko starajg si¢ utrzyma¢ kontrole nad sytuacja,
ktora nieustannie zagraza zerwaniem Maskarady. Obecnie przyjeli klopotliwg
poze, ie wszyscy, ktdrzy nie sg z nimi sa przeciwko nim i rzadko kiedy mija
tydziet bez ogloszenia przez Londyn kolejnych Krwawych Lowow.

| ‘ Kilku wybitnych Gagrelow ma kontakty wsrdd Lupinéw i traktowani sg przez
i
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PARIASI

Rzadko kiedy istnieje odpowiedni czas i miejsce by by¢ Pariasem, a to
jest jedno z najgorszych. Bezklanowcy uwazani sq za szpiegw i sabotazystow
przez niektorych i dyspozycyjne pionki przez innych. Mozliwe jest zostanie
wampirem, zdradzonym i zabitym w ciggu tej samej nocy nie znajac nawet
powodow.

Anakcriscr

Anarchisci zawsze byli bardzo aktywni na wyspach, lecz ostatnie lata
byly swiadkiem ich niestychanego liczebnie powrotu. Sankcje dyscyplinarne
wprowadzane przez Tremerdow i Ventrow tylko ich zloszcza, a przemoc i akeje
wywrotowe dramatycznie sie zwigkszyly.

SABAT

Ostatnie lata potwierdzily obawy rzadzacych klanow — Sabat definityw-
nie jest obecny na wyspach. Czesto paradujac jako anarchisci, sfory Sabatu
glownie trzymajg si¢ Londynu, ale moina ich spotka¢ wszedzie. Wojenne
wyprawy Sabatu juz zlikwidowaly wielu nieostroinych obywateli, a nawet
kilku starszych padto ofiarg stug Czarnej Reki

Assamict

W tak zmiennej i pogmatwanej sytuacji, nie jest by¢ moze niespodzianka,
ie kazda ze stron oskarza druga o wynajmowanie assamickich mordercow, lecz
prawda jest i tak prawie niemozliwa do ustalenia. Nieustannie krazg plotki
o malej grupie Assamitow, ktora zatozyla sekretng baze wjednym zlenn —
Londynie, Birmingham lub Yorku, w zaleznoéci od tego z kim si¢ rozmawia —
ale wiekszo$¢ z cztonkéw Rodziny uwaza je za wyobrazenia histerykow.

SEna

W zamierzchtych czasach, Wyznawcy Seta zostali zupetnie wygnani
2 Wysp Brytyjskich. W latach szes¢dziesiatych podjeli wspolng probe osiedle-
nia si¢ w Londynie, ale ich wstepne sukcesy spowodowaly tylko potaczenie
si sit Tremerow i Ventrow w celu wyrzucenia ich z miasta. Ostatnio, Setyci
zaczeli przedostawaé si¢ do mniejszosci etnicznych populacji Anglii, podbu-
rzajac je. Zardwno Tremerowie jak i Ventrowie oskarzaja si¢ nawzajem
0 zawarcie przymierza ze znienawidzonymi Setytami.

(i1ovanN

Giovanni utrzymujg korespondencje¢ z pewnymi brytyjskimi Tremera-
mi, ale nie wykazali zadnych checi przytaczenia sig do ich walki. Sg oni bardzo
skoncentrowanym na swoich sprawach klanie nie interesujacym si¢ zbytnio
reszta Rodziny.

Ravnos

Kilka ostatnich lat byto $wiadkiem odrodzenia si¢ klanu. Grupy Ravnos
od czasu do czasu przemierzaja okoliczne tereny, a jedna nawet zaczela czesto
nawiedza¢ londyniskie East End.

LASOMBRA

Lasombra rzadko odwiedzaja Wielka Brytanie, a wielu starszych tego
klanu pielegnuje gteboka uraze wobec wysp od czasu zatopienia Armady.

Wielka Brytania jest odwrotnoscia preferowanego przez Lasombra otoczenia
— chlodno, deszczowo, mgliscie, powsciagliwa i maloméwna ludnos¢
w poréwnaniu do trzody klanu znad Morza Srodziemnego i Potudniowej
Ameryki. W rzeczywistosci, niektorzy Lasombra mowia o zmienieniu Wiel-
kiej Brytanii w ,Zoo" dla Ventrow po tym jak juz wygrajg Jyhad.

Tumisce

Ostatnio Tzimisce stali si¢ bardziej aktywni na wyspach — moze jest to
zapowied? rychlego zaatakowania znienawidzonych Tremeréw, a moze po
prostu podoba im sie klimat. Brytyjskie duze podziemie jest gotowe zapewnic¢
ai nadto wystarczajaca zastone dla ,tradycyjnie” ubranych Fanatykow,
a powszechne wsrdd ludnosci uszanowanie etykiety, prywatnosci i dobrych
manier jest niczym balsam dla czarnych dusz starszych czlonkow Tzimisce
uwiezionych w nieokrzesanej sekcie.

WAZNE 0SOBISTOSCI

Mirigas, srex Ksiazg Looinu (zmaktx)

Byt on niegdys zotnierzem w wystanej w gory krolewskiej armii majacej
rozprawic sie z rebeliantami. Buntownikéw wspomagali magowie. Wiele dni
minefo zanim madgl zaczaé przygotowania do drogi powrotnej z okupionymi
wieloma zyciami glowami przywodcow rebelii — wszystkich oprocz jednego,
ktoremu udalo si¢ umknac.

W noc poprzedzajaca powr6t, Mithras mial niespodziewanego goscia.
Probowalt krzycze¢, ale nie mogl si¢ rusza¢ ani mowic. Byt w stanie tylko
stuchaé.

Obcy okazat sie tym przywodca buntownikow, ktdremu udalo sie uciec.
Byt jednak daleki od checi wywarcia zemsty. Mithras zrobit na nim wrazenie
i obcy chciat ztozyé mu oferte. Ci, ktorzy zgingli podczas walk byli niewazni —
mowil — stworzeni na stracenie w imi¢ wazniejszej sprawy. Lecz on mogt
obdarowa¢ Mithrasa wiecznym zyciem i honorowa pozycja w armii o jakiej
nawet sie mu nie $nito. Lub, mogt go zabi¢ na miejscu.
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Mithras pozostawal w gérach przez kilka lat, zbierajac sily i uczac sie
wszystkiego o swoim nowym zyciu. Potem, wraz z kilkoma kompanami,
powedrowal do miasta krola, ktoremu poprzednio stuzyl. Formalnoscia
okazalo si¢ przekonanie ludzi, iz s3 oni bawigcymi na ziemi bogami, tak ze
wkrotce stare $wiatynie zostaly zréwnane zziemig, au stép przybyszow
skladane byly wszelkiego rodzaju dary.

Mijaly wieki, podczas ktorych powstawaly i upadaty kolejne krolestwa.
Centrum wladzy przenosito si¢ na zachod, awraz znim kompania
zdecydowala sie przenies¢ do rozwijajacego sie miasta potozonego miedzy
dwiema duzymi rzekami. Kierujac si¢ ich madroscia, miasto wkrotce stato sie
stolica poteznego imperium. Wraz z kolejnymi wickami, inne imperium
powstato wsrod barbarzyfiskich krajow zachodu, a jego armia rzucita im
wyzwanie.

Mithras byt pod wrazeniem sily barbarzycow. Ich przywddey byli uta-
lentowani, a zotnierze wykonywali rozkazy bez zadnych pytan, niczym mréwki
dbajace o dobro swojej kolonii. Ich armie dziataly jak jedna zyjaca istota.
Réwniez wyposazenie najezdzcow bylo interesujace — kazdy element byt spe-
cjalnie zaprojektowany do pelnienia konkretnej funkeji i pomagal
W uczynieniu z armii niezmiernie efektywnie walczacej jednosci. Nic nie byto
w stanie powstrzyma¢ barbarzyficow przed podbojem calego swiata.

Mithras w sekrecie opuscit swoich kompanoéw i przytaczyt sie do armii
barbarzyficow. Sam bedac niegdy$ zotnierzem, doskonale wiedzial czego
oczekuja wojownicy od swoich bogow, tak ze nie minglo duzo czasu,
a wyobrazenia Mithrasa zaczely pojawia¢ sie w kazdym wojskowym obozie
na obszarze catego Imperium Romanum. Ten, kto rzadzi armig, rzadzi im-
perium. Mithras wiedzial o tym, a posiadajac takq wladze w $wiecie $mier-
telnikow uzyskatby rowniez wielki respekt wérod pozostatych czlonkéw jego
wlasnego rodzaju.

Podrozowal po imperium, zmieniajac rzeczy wedtug wiasnego upodoba-
nia. Poniewaz $wiatlo dzienne sprawiato mu klopoty, odpoczywal za dnia,
a budzit si¢ w nocy. Jego wyznawcow dziwito to dopoki nie wyttumaczyt im,
ze za dnia kieruje wedrowka stofica po niebosklonie. Owa ironia bawita go,
a $miertelnicy wierzyli w kazde jego stowo.

W koficu przybyl na mata, ponurg isprawiajaca klopoty wyspe,
polozong na kraticu $wiata. Zonierzy wystano tam, by ja podbili, ale walki
byly cigzkie. Mithras podnosit ich na duchu i doradzal, a miejsce to bardzo
przypadio mu do gustu. Docieralo tu niewiele stofica, szczegolnie w dalekich
miejscach, gdzie prowadzono walki i byt on z daleka od rywali, ktorzy zaczeli
przejmowac kontrole nad imperium. W kilku granicznych kamiennych for-
tach mial on $wiatynie zbudowane specjalnie dla niego — na pot wkopane
wziemi¢ ipoza zasiegiem sloica. Jego wyznawcy odprawiali rytualy

falszywej $mierci i odrodzenia, co rowniez sprawialo mu przyjemnosé. Bu- -

dowal on swoje wlasne sity wsrdd armii pogranicznych i czekal stosowne;
chwili. Rytualy umozliwialy mu réwniez iycie w zgodzie z jego wlasng
natura, co jest bardzo waine. Bog nigdy nie powinien wierzyé w to, w co
wierza jego wyznawcy.

Imperium upadto, lecz Mithras pozostat bezpieczny na potnocnych jego
granicach. Zotnierze zostali odwolani, a on ich nie powstrzymywat. Nie nad-
szedt jeszcze whasciwy czas: bylo zbyt duzo chaosu na $wiecie. Wniknal on
w ziemie i w kamien i odpoczywat.

Jego sen niepokoily wielokrotne walki r6znych armii. Barbarzyicy zza
wschodniego morza przybyli na statkach; mordowali i palili, pozniej budowali
wlasne farmy. Pomniejsi krolowie rzadzili i przemijali, dopoki jeden silny
mezczyzna byt w stanie wymusié swoja wladze na wickszosci wyspy. Jeden
z jego potomkdw dokonat dalszych podbojow, a armie zaczely maszerowaé na
potnoc za starg granice.

Budzac sie, Mithras powedrowat na potudnie do §wiatyni, ktorej niegdys
uzywal w jednym z najwigkszych miast. Miasto bardzo si¢ zmienito, ale §wia-

tyni¢ nad strumieniem i tak udato mu si¢ dosé¢ tatwo odnalez¢. Zapoznat sie
z nowymi czasami i odkryl, ze imperia, ktore niegdys znat, byly stracone na
zawsze. Barbarzyniscy zolnierze stworzyli wlasne nowe krolestwa, starajac sie
odrodzi¢ cho¢ czastke starozytnej $wietnosci.

W miescie znajdowali si¢ rowniez i inni jego rodzaju. Kiedy probowat
odrodzi¢ $wigtynie, zniszczyli jego wyznawcow ogniem. Teraz $wigtynie byly
tylko jednego rodzaju i istniat tylko jeden bog.

Mithras podrézowal po catym kraju nie zostajac w jednym miejscu zbyt
dlugo w obawie przed tym, ze ci inni mogliby go zniszczyé. Probowat zbi¢ ich
z tropu zachecajac $miertelnych moznowtadcow do walki miedzy soba o tron.
Kolejno byt on w stanie skidci¢ swoich wrogow i zniszczyé ich.

Kiedy powrdcit do miasta na tronie osadzit swojego $miertelnego stuge.
Nie pozostal nikt wystarczajaco silny i majacy wystarczajaco duzo samozapar-
cia by mu sie oprzeé, a zza granicy przybyli goicie nadajac mu tytut ksiecia.
Przez pewien czas rzadzit w pokoju, a narod wyspy powoli rost w potege. Oba-
lit wladze obcych kaptanow i stat sie swoim wlasnym panem.

Jak odkryl, istnieli inni z jego gatunku, ktorzy mieli ambicje zostania
bogami. Byli to raczej uczeni niz zolnierze i opierali si¢ na ksiegach petnych
bzdur. Byli bezwzgledni, gdyz doszli oni do wladzy po trupach okrutnych
Tzimisce jak idelikatnych Salubri. Réwniez, byli oni zorganizowani,
wymieniajac informacje i zawierajac przymierza na calym $wiecie. Treme-
rowie, jak ci parweniusze si¢ zwali, wydawali si¢ chcie¢ rzadzi¢ wszystkim.
Koniecznoscig stato sie zduszenie ich, niszczenie ich wyznawcow ogniem
jak to niegdys inni uczynili jemu. Lecz tropiciele czarownic nie byli w stanie
odnalez¢ ich wszystkich.

Wojna trwala nieustannie, czasami obejmowala $wiat $miertelny,
a czasami byta im zupetnie nieznana. Byt ogiert i proch, rebelie i spiski, lecz
powoli walki ustawaly. Rozw6j nauki i przemystu podkopal wsparcie jakie
mieli Tremerowie wérod przesadnych $miertelnikow. Majac liczna koterie
porucznikow i dzieki pewnym przebiegtym zagraniom politycznym, Mithras
rz3dzit Londynem przez zloty okres ery wiktorianskiej.

Bombardowania Il wojny $§wiatowej zniszczyly wiele schronien
i doprowadzily wielu cztonkéw Rodziny z Londynu do wrét Ostatecznej
Smierci. Nic od tej pory nie slyszano ani nie widziano nigdzie Mithrasa,
a niektore wampiry wierza, ze zostal on unicestwiony. Inni twierdza, ze jest to
tylko podstep by wywabi¢ stronnikoéw Tremerow.

W rzeczywistosci, Mithras popadt w letarg kiedy jego schronienie
zostalo zniszczone przez niemieckie bomby zapalajace w 1941 roku. Lojalni
wyznawcy przeniesli go do drugiego schronienia polozonego w zapomniane]
piwnicy, ktéra obecnie jest cze$cig budynku z biurami fundacji Centre Point
potozonego niedaleko skrzyzowania ulic Oxford i Tottenham Court. Budy-
nek byt utrzymywany pusty dzieki roznym delikatnym zabiegom, a Mithras
odzyskiwat sity podczas gdy jego zaufani studzy przekazywali mu informacje,
ainnym jego polecenia. Mithras obudzit sie z letargu w 1991 r., ale zdecy-
dowat sie pozostawi¢ $wiat w blednym mniemaniu dotyczacym jego $mierci
podezas gdy mogt on przeprowadzié rozpoznanie panujacej sytuacji Wielkiej
Brytanii.

Jednak, i inne strony dowiedzialy si¢ o przebudzeniu Mithrasa. Prze-
budzenie Matuzalema wywotalo alarm wérod spotecznosci Lupinow Wielkiej
Brytanii. Obawiajac sie tego ,pomiotu Zmija”, ktéry znow powstal,
spowodowaly nagromadzenie licznej, tymczasowej watahy skladajacej sie
z Gnatozui i Fiannéw wokél schronienia Mithrasa. Kierujac sie do swojego
celu nicomylnym zmystem wyczulonym na pomiot Zmija, Lupini pomineli
proby podjecia pertraktacji przez Mithrasa i wybuchta walka w nocy na ulicy
Oksfordzkiej.

Ostatecznie, Mithras zostal sam; jego $wita i cata wataha Lupinow
lezala martwa i zakrwawiona u jego stop. Matuzalem sam odniést srogie
rany ipod koniec walki byl prawie wstanie letargu. Tak tez i Od-

60

V V V vV vV VvV vV vV vV VvV VvV VvV VvV VvV vV VvV VvV vy Y VY VY

SWIAT MROKU



A

_A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

szczepieniec Assamitow, Monty Coven, odnalazt go. Nie wiedzac kim byt
ten starozytny wampir, ale wyczuwajac bijacg od niego potege, Coven rzucit
si¢ na Mithrasa i zatopit swoje kly w szyje Matuzalema, kradnac jego zycie,
moc i dusze.

Wyglad: Kiedy zyl, Mithras byl $redniego wzrostu, nieco krepy
i umigéniony, o $niadej jak na wampira cerze, klasycznie przystojny,
o ciemnych oczach i czarnych wlosach zwisajacych w lokach do ramion. Mi-
thras zazwyczaj nosit jaka$ czapke wykonana z migkkiego materiatu, preferu-
jac starozytne, perskie nakrycie glowy ,czapke frygijska”. Zdecydowanie wolat
nosi¢ luzne ubrania, ktore nie krepowaty ruchow.

AnNE Bowgstey (LApy ANNE)

Tto: Rodzina Anne - jedna z najbardziej znacznych w Warwickshire
— zaskoczyta wielu ludzi sprzymierzajac sie z Cromwellem. Chodzito o to, ze
nie wsparliby oni kréla, ktory roscit sobie prawo do bezwzglednej wladzy
nad szlachta, szczegdlnie kiedy wiekszos¢ z rodow byly to starsze i bardziej
dystyngowane rodziny, niz parweniuszowscy Stuartowie. Zatem niech
Cromwellowi powiedzie si¢ doprowadzenie Parlamentu do bezwzglednej
wladzy — i potem niech to szlachta rzadzi Parlamentem. Jej ojciec i jego
sprzymierzenicy spotkali sie w tajemnicy i nazwali Optymatami — Anne
wchloneta wystarczajaco duzo wiedzy od swoich braci, zeby méc rozpozna¢
termin i wiedzie¢ co oznaczal. Kiedy spory mialy juz ming¢, jej rodzina
stalaby sie czescig rzadzacej elity.

Cromwell zmarl, jak ijego syn, i powrécita monarchia. Ojciec Anne
umart nie spefniwszy swoich marzen, a jej bracia podazajac za thumem stali
sie plaszczacymi sie dworakami i miejskimi fircykami. Lecz Anne nigdy nie
zapomniala. Jej ojciec znalazt jej dobrg partie i chociaz nigdy nie kochata
swego meza, to uwazala jego majatek i kontakty za przydatne. Predko zostata
przedstawiona grupie szlachty majacej znajomych w Holandii i pomyst, ktéry
z pewnoscig poparlby jej ojciec. Jesli Anglia musi koniecznie mie¢ krola,
niech to bedzie wladca, ktorym bedzie mogt rzadzi¢ Parlament — grupa nawet
juz wybrata odpowiedniego kandydata do tego zadania, holenderskiego
ksigcia.

W roku 1688, Wilhelm z Orange wyladowat na wyspach, Jakub trafit
na bunt wérdd jego whasnych szeregéw i nastepnego roku Wilhelm przejat
tron, zenigc si¢ z corka Jakuba, Maria, na wszelki wypadek przed ewentualny-
mi pretendentami czy rebeliantami. Tego roku, Anne wyszta w pewnym sen-
sie ponownie za maz, gdyz jej zdolnosci planowania i zarzadzania bardzo
zaimponowaly jednemu z moznowtadcow Jego imi¢ brzmialo Valerius
i stworzyt on wigcej krolow niz Hrabia z Warwick.

Rodzina Anne wierzyta w jej $mier¢ na morzu podczas wypelniania
misji poselskiej, a ona zamieszkala w Londynie raptownie odkrywajac rzeczy-
wiste potegi i wydarzenia odpowiedzialne za wojng domowg. Dowiedziala sie
o wrogach — rebeliantach i czarnoksigznikach — i obiecata ich zwalczaé. Jej
kariera wewnatrz klanu Ventrow szybko sie rozwijata, a rozprawiata sie ona
z rywalami tak jak iz wrogami. Biada gtupcom, ktérzy uwazali ja za stabg
z powodu jej przynaleznosci do plci pieknej.

Zaczela ona nalegaé na ksiecia, az uznat on jej wrodzone umiejetnosci
i przekazal jej whadze nad Parlamentem. (Gdyby tylko jej ojciec mogt dozy¢
tego dnia.) Przez dwa wieki wzmacniata ona wladze Parlamentu, az stat si¢
glowna wladza w kraju i straszng bronig przeciwko wrogom ksiecia. Rosta
w sile wraz ze swoim klanem, jej ksigciem, lennem i krajem, dopoki wydawato
sie, ze nie moga istnie¢ rzady bardziej wspaniate.

Wojny wybuchaly i mijaly, te prowadzone za dnia jak i w nocy. Odkry-
wano i thumiono spiski. Zdarzenia w Europie doprowadzity do konfliktu wsrod
$miertelnikow. Bomby spadaly niczym deszcz na Londyn, a ogieri chtonat
wszystko. Ksiaze gdzie$ zniknat. Anne nie myslata zbyt dtugo. Jej stronnicy po

4

cichu usungli kilku grozniejszych rywali, z ktorych wiekszos¢ wedtug ogotu
zginelo z powodu bomb $miertelnikéw — i ogtosita swoja kandydature. Nie
przepadajac za meskim mianem ,ksiecia”, nadata sobie tytut ,Krolowe;
Londynu”.

Jej rzady nie pozostawaly nie kwestionowane, jak i Anne nie spo-
dziewata si¢ tego. Pozostajac w kontroli $miertelnego Parlamentu, wyko-
rzystala ona zniszczenia iekonomiczny upadek jaki wywotala wojna
i skorzystala z nich by doprowadzi¢ do ruiny swoich niedosztych poddanych.
Ostabieni w ten sposdb, nie byli w stanie przetrwa¢ kilku kolejnych sankcji
i zab6jstw, ktore wzmocnily nieco rzady Anne.

Podczas gdy opozycja wewnatrz jej wlasnego klanu zostato nieco ukro-
cona, pojawily si¢ problemy z zewnatrz. Anarchiczny ruch znéw sie odradzat,
aw Londynie zostal uruchomiony przez czyhajacych w cieniu Tremerow.
Nigdy nie dziatali oni otwarcie, ale Anne nauczyta sie rozpoznawaé ich po
czynach. Nagle rozpowszechnienie si¢ mistycyzmu w potaczeniu z rosnagcym
brakiem poszanowania dla wladz — chociaz zwali sie ,Dzie¢mi Kwiatow”,
Anne poznawala smrod Tremerow kiedy go poczuta. Przez pewien czas
zostawiata ich w spokoju zachowujac w pamieci sytuacje w jakiej znalazt sie
pare dekad wezesniej jej ksiaze. Nie chciata osmieszy¢ sie écigajac cienie, a z
czasem wrdg na pewno ujawni sig.

Jej reakcja byla subtelna i posrednia, postugujac sie jako bronig Parla-
mentem. Pod przykrywka reform spolecznych, zrujnowata odradzajacy sie
ekonomie narodu celujac w zniszczenie zaplecza whadzy jej wrogow, jak juz
raz zrobila. Zabraklo pieniedzy i Era Aquariusa upadta w morzu wzajemnego
obwiniania si¢. Osadzita swojego pionka — osobe, kt6rg uwazata niemal za
corke — na czele Parlamentu i utrzymywata sankcje wywierane na ekonomii
kraju. Mniejsze lenna ostatnimi czasy staly sie niepostuszne, a zniszczenie ich
ekonomicznych baz pokazatoby im ich miejsce.

W migdzyczasie, Londyn musi nauczyé sie by¢ rzadzonym, z wspolpraca
czy bez, a Anne przedsigwziglta $§rodki by zgrupowanie starszyzny bylo stabe.
W chwili jej sukcesji, zastapila starg starszyzne wiernymi jej Ventrami
i Toreadorami, ktérych neutralnos¢ kupita w zamian za Elizjum. Tremero-
wie, ktorzy zasiadali w starszyznie zostali albo zniszczeni albo zagineli, a tych
kilku Brujahow, ktorzy pozostali zostalo zmuszonych do zrezygnowania
z obejmowanych pozycji w akcie protestu. Mithras utrzymywat starszyzne
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staba i tatwym zadaniem byto obsadzenie stanowisk zwolennikami. Anna nie
obawiala si¢ juz anarchistow — niech wyja i szaleja, dopoki nie majg zadnej
wladzy.

Rewolucja potnocnych lenn zostala sttumiona przy pomocy sprzy-
mierzeficow, i chociaz stosunki z Yorkiem byly napiete, to Londyn znow rza-
dzit Wielka Brytania. Jednak Parlament zaczat sie wymykaé spod kontroli
Anne. Jej pionkowi powiodlo si¢ prawie zbyt dobrze, a pomimo ostroznych
sabotazy wszelkich rywali jej przywddztwo w Parlamencie bylo zagrozone.
Trzoda byta niespokojna, a sfrustrowani anarchisci dodatkowo obnosili sie
pielegnujac te nastroje. Agentka Anne stata sie zrodlem wszelkiego nieza-
dowolenia i ubolewajac nad tym musiata odsunaé ja od wtadzy.

Obecnie stawia ona czota dylematowi, podczas gdy jej rzady podlegaja
krytyce nawet w obrebie jej whasnego klanu. Trzy dekady srogich rzadéw nie
pomogly w usunieciu zagrozenia ze strony Tremeréw i wywotaly wzrost popar-
cia dla anarchistow zamiast ostabi¢ i zmusi¢ do poddanstwa. Rywale scigaja
sie po wladze, Sabat wyrdst nagle spod stop jak grzyby po deszczu, a korona
zaczyna spadac jej z glowy. Czy istnieje jaki§ sposob na zachowanie wladzy
bez kolejnych czystek? Czy ma ona wciaz wystarczajaco duzo wladzy na
przeprowadzenie takich czystek, a moze czy padnie ofiarg zamachu stanu,
ktory moze nawet w tej chwili wisie¢ nad jej glowa!

Wyglad: Delikatnej budowy kobieta o kasztanowych wlosach, ktorej
niebieskie oczy kryja poteina site i osobowosé.

Kreacja bohatera: Ty jestes u wladzy — niech wszyscy o tym wiedza.
Jestes obcesowa i apodyktyczna wobec nizszych stanem, ale czarujca dla
rownych sobie i tych, na ktdrych cheesz wywrze¢ wplywy. Twoja przewodnig
motywacja obecnie jest nie danie poznaé nikomu jak staba jest twoja kontro-
la nad Londynem. Bad? jak najbardziej opanowana i pewna siebie.

Klan: Ventrowie

Natura: Organizator

Postawa: Autokrata

Generacja: 6

Rok Zjednoczenia: 1688 (urodzona 1635)

Wiek pozorny: 50 lat

Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznosé 6, Odpornosé 6

Atrybuty Spoleczne: Charyzma 4, Oddziatywanie 7, Wyglad 3

Atrybuty Mentalne: Percepcja 6, Inteligencja 5, Refleks 6

Talenty: Czujnos¢ 6, Walka Wrecz 3, Dyplomacja 5, Uniki 6, Zastraszanie 4,
Intryga 7, Autorytet 6, Oszukiwanie 4, Spryt 6

Umiejetnosci: Przekupstwo 5, Taniec 3, Debatowanie 5, Prowadzenie 3,
Etykieta 4, Przegadywanie 4, Indagacja 4, Maskarada 5, Medytacja 2, Proce-
dury policyjne 3, Publiczne Przemawianie 5, Szybkie Czytanie 3, Skradanie
sie 4, Styl 3

Wiedza: Znajomo$¢ Terenu (Londyn) 5, Biurokracja 6, Tajemnice Miasta
(Londyn) 5, Ekonomia 4, Finanse 6, Sledztwo 4, Wiedza o Rodzinie 4,
Prawo 6, Lingwistyka 4, Wiedza 0 Magach 5, Okultyzm 7, Polityka 7, Psy-
chologia 4

Dyscypliny: Nadwrazliwo$¢ 4, Dominacja 6, Wytrzymatos¢ 4, Prezencia 7
Cechy Pozycji: Sprzymierzency 5, Znajomosci 5, Trzoda 4, Wplywy 5,
Mienie 5, Swita 5

Cechy Charakteru: Sumienie 3, Samokontrola 5, Odwaga 4
Czlowieczefistwo: 7

Sita Woli: 8

Wady / Zalety: Koncentracja, Pewnos¢ Siebie, Zauroczenie, Powiazania Poli-
tyczne, Wrog (Tremerowie), Wrazliwosé na magie

Montaomery (Montr) Coven

Tlo: Nie martw sig, bqd? sxczgsliwy — stereotypowe powiedzenie przypi-
sywane Jamaczyjkom. Monty Coven byl daleki od szczescia — dorastajac
w rodzinie imigrantow w getcie Hemmersmith, nienawidzil biatych, ktorzy
zmuszali go do mieszkania w nedzy. Patrzac na niego podejrzanie na ulicy,
ciagali go na policje bez powodu. Ale nie zeby szczegdlnie przepadat za czar-
nymi... czy Hindusami lub Pakistanami, czy tak naprawde kimkolwiek. Mon-
ty przytaczyt sie do gangu miodocianych, ale nie z powodu buntu, a raczej
z czystego okrucienstwa.

Coven, chociaz marnie wyszkolony, byl bystrym i bezwzglednym
miodzieficem, iszybko osiagnal pozycje przywdodey wsrod tej hatastry.
Podobata mu si¢ ta ,praca” — oznaczata uwolnienie si¢ od biatych wladcow,
od jego wlasnej marnej rodziny i prawie, ze od wszystkiego innego. To on byt
tym, ktory decydowal o wszystkim, przewodzil przestepstwom i wydawat roz-
kazy napadow.

Zyt tak az do nocy kiedy ktos podjal za niego bardzo wazna, fyciowa
decyzje. Sabat chcial zaloiy¢ przyczotek w dzielnicy slumséw Covena,
a miody chuligan wydawal si¢ idealnym kandydatem do Rytualéw Tworze-
nia. [ rzeczywiscie, Monty zmartwychwstat i zdobyl sobie pozycje w sforze,
lecz nie wyrdznial sie zbyt wéréd pozostatych czlonkéw Sabatu. Nie
chodzito jednak o to, ze nie lubit wiadzy — wrecz przeciwnie — ani tez o to,
ze nie mogl poradzi¢ sobie z przemocg — zdecydowanie byt w stanie. Ra-
czej chodzito tu o fakt szczegdlnie pozbawionej werwy Vaulderie,
w polaczeniu z wrodzonym cynizmem Covena, ktore spowodowaly szcze-
golnie oziebly stosunek do ideologii Sabatu. Chuliganeria — to byta do-
piero zabawa. Jesli chodzi o Ventrow i Tremeréw — no céz, nie mial on
zadnych zahamowar w zabijaniu martwych biatych wampiréw. Lecz Mon-
ty robit to co chcial, kiedy chcial i chociaz Sabat wcigz nawijat o wolnosci
i wladzy dla ludu, to byta to jeszcze jedna grupa starych prykow mowigca
mu, co ma robié.

Nadal jednak, Monty mial oczy szeroko otwarte i nauczyl sie sporo
onocnym zyciu Londynu. Wiec kiedy zauwazyt rozjuszong watahe
wilkotakéw (najwidoczniej na éciezce wojennej), przechodzacych przez jego
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terytorium, Coven wiedzial, ze cos si¢ $wieci. Podazyt za nimi - zachowujac
bezpieczng odlegtosé — i byt swiadkiem ostatniej walki Matuzalema Mithrasa
i zdziesiatkowania watahy wilkotakow.

No c6z, Coven nie byt nigdy geniuszem, ale poznawat okazje, kiedy ja
poczut lejaca sie goracymi, karminowymi strumieniami na ulice Oxfordzka.
Ostroznie podszedt do bedacego na granicy odretwienia Matuzalema, whit
swoje kly w tysiacletnig aorte szyjng, i pit...

A moie to vitae chtonelo jego. Cos sie stato — jego moc pomniejszyta sie
sto razy w stosunku do tej, ktéra wybuchta w nim. I co$ jeszcze sie w nim
obudzito, co§ starozytnego, madrego i przerazajacego. Vitae nie bylo tyle da-
rem, co raczej sila przejmujaca jego $wiadomo$é, a Monty Coven, ktory
wygrzebat sie z trzechtysigcletnich prochéw byt nieodwracalnie zmieniony.
Ale wszystko byto O.K. Teraz to on mogt pokaza¢ wszystkim — biatym, czar-
nym, Pakistanom, Ventrom, Sabatowi, wszystkim. Nikt juz nigdy nie bedzie
mowil z gory do Monty Covena, to jest pewne.

Przez ostatnie trzy miesigce Coven ¢wiczyt w tajemnicy, doskonalac
swoje moce i starajac sie zrozumieé co tez sie stalo — a raczej co si¢ z nim
dzieje. Asymilowanie vitae Mithrasa nie bylo niczym tatwym, ale Montiemu
udalo sie catkiem niezle z tym poradzi¢, a ostateczny efekt moze oznacza¢
koniec dla Ventroéw, Tremeréw, jak i dla Sabatu. Potaczenie instynketu ulicz-
nego Covena z geniuszem taktycznym Mithrasa moze zaowocowaé wspot-
czesnym Aniotem Smierci - nie tyle Napoleonem $wiata przestepczego, ale
nowym Dzyngis Chanem...

Wyglad: Coven jest bardzo wysoki — ma okoto 185 cm —i szczuply. Jego
bragzowawa skora lekko opalizuje ukrytym w nim ogniem, a jego ciemne oczy
$wiecq czerwienia, gdy spoglada z cieni. Ubiera si¢ elegancko, pamigtajac dni
ubostwa w slumsach.

Kreacja bohatera: Jeste$ niemal dwoma roznymi istnieniami — vitae
Mithrasa zalewa cie niczym fala przyplywu. Nie wiesz doktadnie, co ci si¢
przydarzylo — czasami obce wspomnienia doprowadzaja cie do rozpaczy. To,
co wiesz, to to, ze ten kogo krew wysstes byt starozytny i ... no, starozytny.
Wiesz teraz duzo wigcej — wiele o Rodzinie i jeszcze wigcej o $miertelnikach.
Twoja Vaulderie, i tak dos¢ staba, rozptyneta sie w nicos¢ pod wptywem ob-
cej diablerii i jeste$ gotow wyruszyé na wlasne towy. Pokazesz $wiatu kim
jestes.

Klan: Assamita, Odszczepieniec

Natura: Cwaniak (Autokrata)

Postawa: Buntownik

Generacja: Monty byt wampirem jedenastej generacji przed wymieszaniem
sie jego krwi z krwig czwartej generacji Mithrasa; obecnie jest on szostej
generacji, chociaz nie zawsze jest w stanie kontrolowaé¢ swoja krew. Wiele
zjego Atrybutéw Zdolnosci i Dyscyplin podniosto swoj poziom, a czeka go
jeszcze wigcej...

Rok Zjednoczenia: 1990

Wiek Pozorny: 21

Atrybuty Fizyczne: Sita 5, Zrecznosé 5, Odpornosé 5

Atrybuty Spoleczne: Charyzma 4, Oddzialywanie 6, Wyglad 4

Atrybuty Mentalne: Percepcia 4, Inteligencja 4, Refleks 6

Talenty: Znajomo$¢ Terenu (Londyn) 7, Czujnosé 3, Walka Wrecz 5, Uni-
ki 5, Zastraszanie 6, Autorytet 4, Instynkt Uliczny 4, Spryt 4

Umiejetnoéci: Prowadzenie 1, Etykieta 2, Strzelectwo 5, Szermierka 6, Za-
bezpieczenia 3, Skradanie sie 4

Wiedza: Finanse 4, Lingwistyka 4, Nauka Wojskowa 6, Polityka 2
Dyscypliny: Dominacja 4, Akceleracja 5, Wytrzymatosc 4, Niewidocznosé 5,
Prezencja 4, Potencja 4, Smier¢ 4

Cechy Pozycji: Znajomosci 4, Trzoda 2, Mienie 3, Swita 3
Cechy Charakteru: Gruboskérnoé¢ 3, Instynkty 3, Morale 4
Sciezka Objawienia: Sciezka Mocy i Wewnetrznego Glosu 5
Sita Woli: 8

Zalety/ Wady: Rozdwojenie Jazni

WitkotAxk w LoNprnie: CoLINA SHEEHEY

Tto: Sheehey, Lupin Plemienia Fianna, stawna Philodox (Bard),
przybyta do Londynu z rodzimej Irlandii w celu prowadzenia dochodzenia
zwigzanego ze zniknieciem potowy jej wilkolaczego klanu. Ostatnio slyszano
o tym, jak wilkotaki klanéw Fianna i Gnatozui wszelkich szewron skupiali si¢
wokot Londynu, gdzie Theurgowie doniesli o pojawieniu sie szczegolnie
poteznego pomiotu Zmija. Pézniej... juz nic. Zupelnie zagingt po nich lad,
nie zostawili po sobie nawet najmniejszego zachwiania w Umbrze. Tak, jakby
jej wspotplemieicow wchioneta jakas otchtan. Teraz ona znajduje sig
w otchtani zwanej Londynem i jesli ich chwalebny Scotland Yard jej nie
pomoze, bedzie musiata sama zabawi¢ si¢ w Sherlocka Holmesa.

Wyglad: Sheehey jest trzydziestoletnia kobieta o jasnej cerze,
7 kasztanowymi wlosami, w okularach. Lubi nosi¢ proste, niedbate ubrania,
zawsze jednak wygladajace dobrze. W postaci wilkolaka jest mierzacym
dziewie¢ stop (ok. 2,7 m), obroénietym rudym futrem, stworem.

Kreacja Bohatera: Jeste§ cicha i nieco ponura jak na Fianna. Wycho-
wana wérod kochajacej rodziny wspotplemienicow i cieszaca sie respektem
swojego klanu, gotowa zrobi¢ wszystko, by odnalez¢ — lub pomsci¢ - zagi-
nionych czlonkow klanu. Jestes doskonale zdolna do poruszania si¢ po noc-
nym Londynie, gdyz jeszcze jako dziecko zytas w takich dzielnicach Dublina,
przy ktorych East End wygladatoby na Park Kensington.
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OPACTWO CARFAL:
RENDEZ-VOUS
ANARCHISTOW

Siedziba wskrzeszonego londynskiego ruchu - gotowa. Ten niedawno
otwarty nocny klub stuzy réwniez jako miejsce spotkan rosnacej populacji
anarchicznych wampiréw londynskich. Chociaz gosci glownie wymalowan-
ych strojnisiow, to Opactwo Carfax jest miejscem zabaw dla wszystkich
niezadowolonych nowicjuszy (oraz tych nowicjuszy, ktorzy chea sta¢ sie
niezadowolonymi — Ventrowie i Tremerowie okazjonalnie zagladaja tutaj
na ,kielicha”, a Opactwo otwarte jest dla wszystkich z Krwi). Pozywianie
sie tutaj jest niezwykle tatwe, a ofiary wypadkow sa dyskretnie usuwane
przez kierownictwo.

Opactwo Carfax jest whasnoscia Hortensa Holdena, Toreadora
o statusie obywatela, ktory z tesknota wspomina noce Oscara Wilde'a,
Strawiniskiego, Johnny'ego Rottena i Bauhausu (niekoniecznie w tej kolej-
nosci). Holden uwazal, ze najlepsze schronienie dla wampirow jest tam, gdzie
$miertelnicy udaja, 7e s3 wampirami! Lady Anne przystata na to, gdyz ma na
glowie wazniejsze sprawy, a poza tym dobrze jest wiedzie¢, ze wigkszos¢ anar-
chistow Londynu zbiera sie w jednym, dostepnym, fatwym do zniszczenia
miejscu.

A jakiz wspanialy to budynek! Whudowane w mury starego kosciota
Opactwo, jest wielopigtrowym labiryntem korytarzy, zacisznych wnek (z czar-
nymi poduszkami doskonalymi do romansowania), freskami, rzezbami
(w wigkszosci, w zaleznosci od gustu, erotycznymi czy obscenicznymi akta-
mi), fetyszami (wynajmowanymi na godziny) iinnymi nocnymi sprzetami.
Znajduja sie tu rowniez trzy, w pelni zaopatrzone bary, najnowszej generacji
system dfwiekowy, rozlegly parkiet, scena do wystepow na zywo i balkon dla
VIP'6w, tacznie z zaciemniong Xanadu.

Awantury naleza do specjalnosci ghuli Holdena, z ktorych wszyscy
otrzymali podstawowe szkolenie w Akceleracji. W przypadku powainych
probleméw (np. z Rodzina) szef ochrony lan Corso, zwalisty Brujah, osobiscie
zajmuje Si¢ sprawa.

Jak na razie, interes kwitnie. Opactwo Carfax jest eklektyczna mie-
szankg gotu, darkwave i zaniedbanej miodziezy. Co dziwniejsze, czasami
mozna tu ustysze¢ reggae lub sky. Holden stara si¢ zadowoli¢ wszelkie gusty,
a nawet najbardziej markotny gota jest krotko trzymany, by nie robi¢ awan-
tury przy ,House of Fun” Madness, puszczanych na 80 decybeli.

Oczywiscie, wigkszosé z klienteli Opactwa Carfax to ludzie. Dotyczy to
réwniez grup, ktore tam wystepuja. Na mrocznej scenie Opactwa wystepowaly
takie zespoly, jak Stun, Das Ich, Corpus Delecti, Leather Strip, Psychic TV,
The Wake, Gitane Demone i inne, a ich muzyka rozbrzmiewata pod sklepi-
eniami klubu i wéréd jego alkéw. Jedna grupa szybko zdobywajaca stawe,
wyroznia si¢ natomiast nie tylko nieziemska muzyka, ale i jej wampirycznymi
cztonkami.

Ludzie, ktorzy znaja grupe Persephone Seed mysla o niej jako
o przyszlych stawach szczegdlnie tajemniczej odmiany gotyku. Persephone
Seed rowniez przyciaga lokalne wampiry, przychodzace popatrze¢ jak dwoch
osobnikdw ich rasy szydzi sobie z Maskarady tuz pod nosem starszyzny.

Zespot Persephone Seed jest wynikiem wspolpracy dwach szczegolnie
utalentowanych muzykéw Rodziny. Lider i zarazem basista Glass jest klasycz-
nym Toreadorem — blady, wychudzony komediant, ktéry pograza fanow
zarowno w przyplywach liryki, emocji, glodu i Prezencji. Jego towarzyszka,
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piosenkarka i keybordzistka jest Elizabeth Westcott, bardziej enigmatyczna,
$piewajaca szeptane wersety. Wiekszo$¢ z cztonkéw Rodziny uwaza, ze cicha,
niepozorna Elizabeth jest Toreadorem lub Pariasem, a ona nic nie mowi i nic
nie robi, by wyprowadzi¢ ich z btedu. W rzeczywistosci, Westcott jest Tzi-
misce i do tego z Sabatu.

Wystana w celu przenikniecia do populacji anarchistéw, Westcott
znalazta pokrewng dusze w Glassie. On wie, ze ona jest z Sabatu i nie przej-
muje si¢ tym zbytnio, a jej opisy niezycia w $wiecie Czarnej Reki inspiruja
jego chore liryki. Jesli za$ chodzi o nig, to zdecydowanie woli angazowac si¢
w zespole, niz bra¢ udziat w Taficach Ognia i Wyprawach Wojennych. Kiedy
podwazana zostaje jej lojalno$¢ przez biskupow iim podobnych, Westcott
subtelnie przypomina im, ze w ideologii Sabatu chodzi przede wszystkim
0 wolno$¢ — a poza tym, jaki jest lepszy sposob na nawrdcenie anarchistow,
niz przez bycie cztonkiem ich ulubionego zespotu?

KLUB LOWOW

Klub Lowow to réinorodna grupa satanistow. Niektorzy twierdza, ze sg
to anarchisci, inni, ze s to potomkowie wszelkich klanow, ktorym praw-
dopodobnie przewodza Toreadorowie. Chociaz Mithras gdzies zniknal,
a Krwawe Lowy nie zostaly formalnie ogloszone w Londynie, to wszystkie
pozostale lenna i koterie Wysp Brytyjskich oglosily, ze cztonkostwo Klubu
Lowdw jest glowna zbrodnia.

Obecnie, przez okoto 30 lat, cztonkowie Rodziny — zazwyczaj dziewiatej
i nizszej generacji — znikaja w tajemniczych okolicznosciach. W niektorych
przypadkach natrafiono na ciata pozbawione krwi i przedmioty takie, jak
bicz, rozowa czapka do jazdy konnej na polowania, ogon lisa czy inne w tym
stylu, w schronieniach ofiar. W przynajmniej jednym przypadku, ofiara
znalazta ogon lisi w swoim schronieniu noc przed jej zniknigciem

Klub Lowéw jest nieformalng koteria zuchwalych iw wigkszosci
miodych Kainitéw, ktorzy przytaczyli si¢ do tych satanistow z roznych po-
wodéw. Jednym z nich, jest oczywiscie moc uzyskana podczas picia krwi star-
szego wampira, ale same towy s3 dla nich rownie wazne. Wampir jest jedng
z najbardziej niebezpiecznych ofiar, a wyzwanie pokonania bardziej poteznego
wampira jest prawdopodobnie najtrudniejszym sprawdzianem wlasnych
mozliwosci. Ostatnio Klub Lowow stal sie bardziej zuchwaly, pozostawiajac
ostrzezenia dla przyszlych ofiar — podwyzszajac stopien trudnosci towow przez
danie wiekszych szans ofierze na poczatku polowania.

Obecnie, nic nie wiadomo o lokalizacji Klubu Lowow, ani o tozsamosci
jego cztonkéw. Urzadza polowania we wszystkich zakamarkach Wysp Bry-
tyjskich, gdziekolwiek mozna znalez¢ Kainitow niskich generacji. Jak dotad,
ofiary byly generacji migdzy szosta a dziewita, ale wybor nowych obiektow
tendencyjnie zmierza ku nizszym generacjom.

Dauste INFORMAGIE

Informacje zawarte w tym rozdziale poruszaja jedynie niektore z licznych
mozliwych inscenizacji do Wampira, jakie oferuja Wyspy Brytyjskie.

Jak juz wczesniej wspomniano, przewodniki turystyczne sg zalecanymi
srodkami szybkiego i latwo przyswajalnego uzyskania podstawowych wiado-
mosci, dotyczacych konkretnych rejonéw dla Narratorow spoza Wysp Bry-
tyjskich. Istnieje rowniez cata seria popularnych ksiazek w migkkich
oktadkach, doskonatych do zdobywania wiedzy na temat konkretnych
zdarzen i postaci historycznych. Bardzo niewiele ze wspolczesnej fikcji trak-
tujacej o wampirach zostato usytuowane na Wyspach Brytyjskich, ale ksigzka
Barbary Hambly ,Immortal Blood” (Niesmiertelna Krew) moze stuzyé¢ jako
inspiracja do ciekawej opowiesci, lub przynajmniej jako zrodlo do kreacji
niezwyklych bohaterow.

V-V V V VvV vV vV vV vV vV VvV VY Y



_A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

)

Ci, ktorzy maja szczegdlne zamitowanie do takich spraw, moga przestu-
diowa¢ rzeczywistg historie przestepstw na Wyspach Brytyjskich i wplata¢
ich watki w sagi; zabojstwa Rozpruwacza z roku 1888 zostang bardziej
szczegdtowo opisane pozniej, ale istniejg iinne mozliwosci. Ksigzki Basila
Coppera ,The Vampire in Legend” (,Wampir w legendach”) i ,Art and
Fact”(,,Sztuka i fakty”) obejmuja kilka takich przypadkow.

Gozie Popiat sig Kupa?

Morderstwa Rozpruwacza w roku 1888 pozostawily glebokie §lady
w kulturze brytyjskiej, jak i historii przestepstw tego kraju. Podczas kilku
tygodni terroru, nieznany morderca zabil pig¢ prostytutek w biedniejszych
dzielnicach londynskiego East Endu, okaleczajac ich ciala w szczegdlnie
okrutny sposob. Kuba Rozpruwacz — lub kto$ podajacy si¢ za niego — wysylat
do policji sarkastyczne listy, w ktorych twierdzit, ze ugotowal i zjadl niektore
z organdw ofiar.

Spekulacje dotyczace tych zabojstw trwajg do dzisiaj i prawie nie ma
roku bez wydania kolejnej ksiazki, ujawniajacej nowe informacje, nowe punk-
ty widzenia czy chocby tylko streszczenia poprzednich ksigzek na ten temat.

Powszechna teoria glosi, ze Rozpruwacz byt czlowiekiem wywodzacym
sie z kulturalnego $rodowiska. Listy wskazuja na pewne wyksztalcenie,
a niektorzy z opiniodawcow wierzg nawet, ze okaleczenia ciat bylty wykonane
w taki sposob, by wskazywaly na jego medyczne do$wiadczenie. Niektorzy

sugeruja nawet, ze morderstwa te byly w rzeczywistosci rytuatami wskazuja-
cymi na potaczenia z Masonami i przypominaja czytelnikom, ze bylo piec
morderstw, tak jak pentagram ma pie¢ ramion. Przynajmniej w jednej wersji
adaptacji filmowej, zwrdcono uwage na to, ze wokot cial znajdowalo sie
o wiele za mato krwi niz mozna sie byto spodziewaé.

Na liscie podejrzanych znalazlo si¢ nazwisko nadwornego chirurga
i dalekiego cztonka rodziny krolewskiej. Jednak sprawa ta nigdy nie zostata
wyjadniona.

W $wiecie Wampira morderstwa te mogg znalez¢ sie w innym Swietle,
jesli byly rytuatami i czy przypadkiem nie maczat w tym reki Klan Tremerow?
Jesli tak, to czemu nie usunieto poprawnie ciat i kto byt autorem szydzacych
listow wystanych policji? Czy byly one dzietem jakiegos zwyrodniatego Mal-
kaviana — moze podstawionego przez Mithrasa, by zdyskredytowaé Tre-
meréw! A moze morderca byt po prostu $miertelnikiem — obtakany i okrutny,
ale $miertelnik? Jak te zabojstwa wplynely na Rodzing Londynu? Ustalenie
tozsamosci mordercy musialo mie¢ niezwykla wage i jakie podjeto w tym
kierunku srodki — jesli w ogole co$ zrobiono? Czemu morderstwa tak nagle
zostaly przerwane i, jesli zabojca weiaz istnieje, to gdzie!

Nic wigcej nie zostanie juz powiedziane o morderstwach Rozpruwacza
io ,faktach” kryjacych sie za nimi w fikcyjnym $wiecie Gotow i Punkow
Wampira. Zainteresowany czytelnik bedzie w stanie znalez¢ duzg ilosé lite-
ratury dotyczacg tej sprawy w kazdej lepszej ksiegarni czy bibliotece. Wedtug
stow Fagina, poczekajcie a ujrzycie moi drodzy, ujrzycie a zobaczycie...
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WSTEP

Wszelkie proby uogélniania twierdzen o Europie bytyby btedem. Dwie

gtowne cechy faczg ludno$é europejska: geograficzne potozenie i pochodzenie
wywodzace si¢ od indoeuropejskich ludow, ktore przybyly ze wschodu. Ge-
ograficzne sgsiedztwo zadecydowalo na przestrzeni wiekow o cigglym
wspolzawodnictwie o ziemie uprawne, zfoza mineralne i drogi zeglugi mors-
kiej. Owe konflikty natomiast spowodowaly nieustanne zmienianie si¢ granic
pafistw i mieszanie sie wszelkich kultur.

W Europie powstato wiele cudow techniki przez te wszystkie lata.
Prawdziwa rewolucja przemystowa spowodowata rozpowszechnienie druku
i technik zeglugi, ktore z kolei przyczynily si¢ do odkrycia nowych ladow
Ziemi. Europa stala si¢ rowniez centrum bankowosci i handlu. Jednym z wielu
wartych wymienienia osiggnie¢ europejskiej technologii jest system transpor-
towy, obejmujacy caly kontynent; kazdego dnia, tysiace pociggow dojezdza
do miast i miasteczek, zapewniajac szybka i sprawna komunikacje.

Europejskie krajobrazy charakteryzuja sie szczegdlng roznorodnoscia.
Alpy rozposcierajq si¢ przez Szwajcarig, Whochy i Francje az po Austrig. Pas-
mo Karpat tworzy wdzieczny tuk przez Republike Stowackg po Ukraine az do
Rumunii. Stawne rzeki jak Ren, Dunaj, Sekwana i Don tocza wody dolinami
Europy i sa inspiracjg dla wielu artystow. Lasy zdobig krajobrazy, chociaz jest
ich znacznie mniej niz w latach poprzedzajacych okres uprzemystowienia

Klimat kontynentu waha si¢ od niemal pustynnego po arktyczny.
Wazdtuz wybrzeza Morza Srodziemnego jest cieplo za dnia i zimno w nocy.
W terenach gorzystych, na dalekiej potnocy i na rowninach rosyjskich, wie-
jace wiatry przynosza krotkie, mile lato, ale iniskq temperature mrozaca
ziemie przez dlugie miesigce zimowe. Na wickszej czgsci Europy Srodkowcj
panuje klimat umiarkowany zapewniajacy cieple lata i chfodne zimy.

Pewne cechy powszedniego zycia mieszkanicow Europy znacznie roznig
ich od Amerykanow. Podobne sklepy zamykane sa na dtugie przerwy obia-
dowe, a otwierane sg dla klientow od poznego popotudnia po wezesny wie-
czér. Odpowiada to idealnie tym, ktorzy nie wychodza za dnia na zakupy.
Jeden dzieri w tygodniu sklepy sa nieczynne. Wszedzie za to znajduja sie
liczne targowiska, ulatwiajace znakomicie zakupy. W wigkszo$ci miast,
niezaleznie od ich wielkosci, istnieje ,dziefi targowy”, podczas ktérego lokalni
rolnicy czy rzemielnicy sprzedaja towary na rynku czy innym odpowiednim
do tego placu miejskim. Swieze produkty i wypieki s jednak dostepne
kazdego dnia, co umozliwia cztonkom Rodziny zapewnienie swoim $miertel-
nym go$ciom tylko najlepszych z dan.

Picie napojow wyskokowych w lokalnych barach czy restauracjach jest
popularnym sposobem spedzania wolnego czasu w malych miasteczkach, jak
iw duzych miastach. W wigkszosci tymczasowych punktow, szezegolnie
w restauracjach fast-food czy wszelkich zajazdach polozonych przy publicz-
nych drogach tranzytowych nie mozna liczy¢ jednak na prywatnosc. Jesli przy
stole z dodatkowymi wolnymi miejscami siedzi para, to inni mogg zawsze sie
dosigsé. W niektorych krajach, dobrze wychowane psy moga rowniez
przytaczy¢ sie do swojego pana przy stole, co moze sprawiaé problemy pew-
nym Kainitom.

Liczne $rodki transportu publicznego czy podrozowanie piechotg jest
popularne tak dla zywych, jak iinnych. Kazde duze miasto ma mig-
dzynarodowe lotnisko, ale prawdopodobnie dla wickszosci cztonkow Ro-
dziny i $miertelnikow, najlepszym $rodkiem przemierzania kontynentu jest
kolej. Linie kolejowe tacza duze miasta i male wsie, a podrozowanie pierwsza
klasg jest wygodne i ciekawe. Podrézowanie pociggami zapewnia niezbedng
dla zachowania Maskarady prywatno$¢, gdyz zawsze mozna zamowic pry-
watne przedzialy za pomoca odpowiednich kontaktow...i oczywiscie za
odpowiednig ceneg.
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Wielu Europejczykéw umie postugiwaé sie przynajmniej dwoma
jezykami. Nie jest niczym nadzwyczajnym natrafienie na obywatela, ktory
potrafi mowi¢ innym jezykiem réwnie plynnie jak jego rodzimym oraz pro-
wadzi¢ krotka rozmowe w innym, trzecim jezyku. Podréini spoza Kontynentu
zazwyczaj z fatwoscig s3 w stanie nawigzaé kontakt.

Obecnie, Europa znajduje si¢ w punkcie zwrotnym. Ostatnie kilka lat,
to czas zrywania wielu tradycyjnych przymierzy i zmian granic kilku patistw.
Wraz z wkraczaniem Europy w XXI wiek, parlamenty réznych paristw daza
do ekonomicznego zjednoczenia kontynentu. Niestety, incydenty, takie jak
spory na tle etnicznym w Bosni, niszcza nadzieje na rychle zjednoczenie trady-
cyjnych kultur, jezykow i ludéw Europy.

RODZINA EUROFY

Jesliistnieje jakas wspolna cecha wszystkich cztonkéw Rodziny z Europy
to jest to z pewnoscig poszanowanie dla tradycji. Wiele wampiréw tych ziem
jest naprawde starozytnych; niektorzy byli juz starszyzna przez wieki, a wielu
pamieta swoje zycie wsrod $miertelnikow jeszcze z czaséw poprzedzajacych
narodziny Chrystusa. Dlugie wieki wyksztalcily miedzy niektorymi wiezi nie
do zerwania, jak i uczynily wielu dozgonnymi wrogami. Niektorzy starsi
spedzili cale dekady spiskujac przeciwko innym cztonkom Rodziny, ktérzy
zaszli im za skore wieki temu. Gniew i zadza zemsty tych madrych i okrutnych
wampirow przeraza mtodszych Kainitow z Zachodu.

Prawa sa surowe, dzialajace wedtug prawa Lextalionis; wiréd Kainitow,
prawo ,,0ko za oko” moze by¢ traktowane az nadto dostownie. Tradycje sq
§wietodcia, a ztamanie ktorejkolwiek pocigga za sobg powazne konsekwencje.
Maniery i obyczaje kieruja powszednim zyciem. Wysylane zaproszenia, res-
pekt dla dam i stosowanie si¢ do ,wszystkiego, co poprawne i prawe” definiu-
je egzystencje Kainitow na Kontynencie. Najbardziej powaznie traktowana
jest sprawa potomstwa: przy tak duzych liczbach wampiréw na jednym ob-
szarze, problem wykarmienia dodatkowych gab nie jest traktowany lekko.

W przeciwienstwie do ich odpowiednikow z Zachodu, europejskie
wampiry wcigz majg duzo respektu dla spraw zwigzanych z rodowodami. Oczy-
wicie nie ma nic zdroznego w zwampiryzowaniu przez Ventra, ale jesli jeden
z twoich praojeéw paral si¢ czarng magia, uciekat przed Gangrelami w Bitwie
pod Hastings izywit si¢ wylacznie krwig pokojowek to, no coz, niezbyt
chwalebne, prawda? Czyny ojcéw popetnione wieki temu — szczegdlnie te zle —
powracaja, by nawiedza¢ ich dzieci i wnuki po dziesi ich Ostatecznej Smierci.
Szanowane rodowody sa oczywiscie rzadkoscia (bardzo trudno jest sie wybi,
a szezegolnie fatwo spas¢); ci, ktorzy moga sie nim poszezyci¢, moga jednym
stowem wplywa¢ na rady i Konklawe, opierajac sie na honorowych czynach
swojego praprzodka, ktorego wampiry nie musialy weale nigdy spotkac.

Ksiazeta sa tutaj najwyzsza whadza. W przeciwienstwie do ich odpowied-
nikéw z Nowego Swiata, wielu europejskich ksiazat nie ma do dyspozycii rady
w postaci starszyzny. Swoimi domenami rzadzg twardg reka, jako feudalni lor-
dowie (zreszta feudatami wielu z nich byto za zycia). Podczas, gdy zaufani doradey
czy kompani nie s3 czym§ niespotykanym, to ksigieta Europy ogélnie gardzg
wszelkimi konceptami demokracii czy wspdlnych rzadéw i uwazaja je za narzedzia
anarchii i niepostuszenstwa. Wielu ksiazat jest szostej czy piatej generacji
wampirami i posiada wystarczajaca moc, by wymusié swoje rzady. Niewielu, ktérzy
cenig sobie swoje niezycie, odwaza si¢ mowi¢ przeciwko temu, co wiekszosé
uwaia za tyranie... szczegolnie, kiedy ksiazeta nie maja weale zadnych oporéw
przed ogloszeniem Krwawych Lowow za najdrobniejsze 2 przewinied.

Bezwzgledne rzady ksiazat, niecheé starszych wobec wprowadzania zmian
i zmieniajace si¢ oblicze zecrywistej polityki Europy stworzyly dziwaczny podziat
wérod spolecznosci wampirzej. Ponizej ksigzat i starszych, w hierarchii znajduja
sie obywatele, keorych czesto postrzegaja ich przelozeni jako pseudoanarchistow.
Ci mlodzi (zwampiryzowani w okresie OSwiecenia ipozniej), idealizujacy

cztonkowie Rodziny pragng ,,0éwieconych” zmian i glosow w sprawach rza-
dowych. W wiekszosci, pragng oni wywalczyé swoje prawa droga pokojowych
rozméw raczej, niz krwig i strzelaning na ulicach miast Europy. Ponizej owych
obywateli, jednak, sa rwacy sie do czynéw nowicjusze i rzeczywisci anarchisci.
Wampiry te burza sie bedge pod wladzg starszych i pragng wywalczy¢ to, co oni
uwazaja za wolnos¢, wszelkimi koniecznymi srodkami. Posrod innych taktyk, owi
anarchisci czgsto przylaczaja sie do grup terrorystycznych i gangéw mtodocianych
$miertelnikow, by angazowaé si¢ w podkiadanie bomb i inne formy terroryzmu
wywolujace niepokoje wérod cywilow. Podczas, gdy $wiat przygotowuje sie do
wejécia w nowe tysiaclecie, Europa znajduje sie¢ na krawedzi powaznego kryzysu,
gdzie ksiazeta i starszyzna oraz obywatele i anarchisci szykuja sie do konfrontacii,
z pewnoscig bedzie to wojna, obejmujaca caly kontynent.

Nastroje panujace w Europie to obawy przed nieznang przysztoscia znajdu-
jace sie pod przykrywka grubych warstw uprzejmej cywilizacyjnej grzecznoci. Rzym
i Paryz moga zosta¢ pochloniete przez plomienie anarchii, a ksigzeta innych miast,
okazujac nieco wspolczucia, nadal beda osadza¢ i wydawaé wyroki surowe jak
nigdy dotad. Lecz, skryty gleboko wich sercach zalazek strachu przypomina, ze
kiedys ten ogieni moze przywia¢ do nich wiatr i pochtona¢ ich dziedziny.

[stnieje wiele tematow odpowiednich sag majacych miejsce w Europie.
Moina weiggnaé bohateréw do proby polaczenia w przymierzu starszyzny
z obywatelami i anarchistami, grajac na ich wrodzonych instynktach samoza-
chowawczych i pragnieniu pokoju. Inna saga moze obejmowaé odkrycia
i podroze, gdzie nowicjusze nie tylko odkryja swoje prawa jako czlonkowie
Rodziny, ale réwniez bedg musieli przebrna¢ przez labirynt starych obyczajow
i dziwnych krajow. Dla graczy i Narratoréw zainteresowanych historia, gra
umieszczona w europejskim miescie w jakims historycznym okresie moze lepiej
naswietli¢ dworskie maniery i moralnos¢ Rodziny Starego Ladu. Ambitny Nar-
rator moze rowniez wyprobowaé sity w sadze dotyczacej katastroficznej wizji
przyszlosci, umozliwiajac graczom odkrycie tego, co by sie moglo staé, gdyby
Rodzina Europy popadta w niepohamowang anarchie i destrukcje. Mogloby to
takze zaowocowa¢ dugg saga traktujacg o odbudowie spofecznoéci Rodziny.

RLANT
CAMARILLA

Europa jest miejscem narodzin Camarilli i to wlasnie tutaj sekta posia-
da najwiecej whadzy. Zachod moze popasé w ruing, zyjacy w mrokach Trzeci
Swiat moze zostaé opanowany przez Lupinéw i inne horrory, ale starszyzna
Europy nie dopusci do rozbojow nieokrzesanego Sabatu i niesfornej
mlodziezy. Wiekszo$¢ ze starszyzny Europy widzi Camarille jako ostoje, ktora
pomogla im przetrwaé burzliwe czasy Inkwizycji, Rewolucji Anarchistow
i wojen z Sabatem. Chociaz czasami znajduja oni protokoly i regulaminy Ca-
marilli irytujacymi i nawet zagrazajacymi im, to nadal nie pozwolg oni na
zastgpienie Camarilli demokracja czy jakim$ innym nowym $mieciem.

BRuAHOWIE

Europejscy Brujahowie znacznie réznig si¢ od czlonkow ich klanu
2 Ameryki. Niejednego Brujaha z Nowego Swiata zszokowalo to, ze jego
wspotklanowcy z Europy zachowujg sie jak Ventrowie. Glownie dominuja
[dealisci; wola oni intelektualne debaty od gry w szachy w salonach czy
catodobowych barach. Niepowodzenie zainspirowanej przez obywateli re-
wolucji komunistycznej jest najwiekszym rozczarowaniem europejskich Bru-
jahow od czasow Kartaginy. Ci rozgoryczeni obywatele sa najglosniejszymi
zwolennikami zmieniania staromodnych rzadow.

=
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(IANGRELOWIE

Tam, gdzie niegdys Gangrelowie zyli w dziewiczych lasach ina
pustkowiach, ,rozw6j” szybko pochtania nieliczne pozostate lasy Europy.
Niektorzy Gangrelowie poddali si¢ iprzeprowadzili do  obszarow
zamieszkalych, a inni przytaczyli sie do anarchistow uprawiajac ,ekoterro-
ryzm”. Dla Gangreléw Europy nadchodzi noc, kiedy to beda musialy albo
rozpoczac otwartg wojng z Lupinami albo zawrze¢ jakos pokdj; nieliczne lasy
pozostajace na Kontynencie niedfugo stang si¢ zbyt ciasne, by pomiesci¢
zaréwno Kainitow, jak i Lupinéw. Gangrelowie posiadajacy pienigdze
i polityczne wplywy pomogli juz Partii Zielonych we Francji.

MALKAVIANIE

Ekscentrycznosé jest akceptowana w uprzejmej spolecznosci. Poza
szczegdlnymi wyjatkami, cztonkowie Rodziny w Europie ogélnie toleruja Mal-
kavianéw. Prawdopodobnie najbardziej szokujace dla nie spodziewajacych
sig tego przybyszy, jest posiadanie przez kilka miast europejskich ksiazat,
wywodzacych sie z klanu Malkavianéw o niskich generacjach. Tak potezni
i potencjalnie niebezpieczni Kainici sa ostroznie traktowani zarowno przez
starszyzne, jak iobywateli czy nowicjuszy. Kilku Malkavianow wyglosito
straszne orzeczenia dotyczace nasilajacych sie sporéw pomiedzy cztonkami
Rodziny Europy i, chociaz niechetnie si¢ do tego przyznaja, wiekszos¢
wampirow z uwaga przystuchuje si¢ tym bredniom.

NOSFERATOWIE

Pomimo, ze Nosferatowie s3 liczni w Europie i maja wiele schronien
wsrod starych ruin, katakumb iw podziemnych systemach transportu, to
znajduja sie rowniez w niekorzystnej sytuacji. Wiekszosé z czlonkéw Rodziny
z Europy gardzi i nienawidzi Nosferatow, postrzegajac ich jako przekletych
i podlych. Dla wielu europejskich wampirow, Nosferatowie s3 nieodwracal-
nie skazani, niewazne jak szlachetne s3 ich czyny. Moze to by¢ wywotane ich
ohydnym wygladem, a moze ich wlasnym przekonaniem, ze sa przekleci, lub
z obydwu powoddw. Nosferatowie moga mie¢ kilka sposobow rozwiazan pro-
wadzacych do sukcesu lub niepowodzenia dla kazdej z trzech walczacych na
kontynencie frakcji. Komukolwiek uda si¢ przeciagnaé na swojg strone Nos-
feratow, zyska poteznego sprzymierzefica

ToREADOROWIE

Europa jest centrum $wiata sztuki i naturalnie przyciaga niezliczone ilo-
ci Toreadordw. Przywodcy ich spolecznosci sa nadzwyczaj milczacy, ale intui-
cyjnie ich zamiary sa pojmowane przez czlonkéw klanu. Starszyzna Torea-
doréw mieszkajaca w takich centrach sztuki jak Paryz, Florencja czy Amster-
dam, szydzi z naptywu obcokrajowcow dajacych do zrozumienia, ze tez sg czescia
$wiata sztuki Rodziny. Wigkszos¢ europejskich wampirow jest szczegblnie
lekcewazaco nastawionych wobec amerykanskich artystow; ci Kainici uparcie
trzymajg sie starych zasad porzadkow i duzych wymagari spotecznosci, preferu-
jac zaglebianie si¢ w swoja sztuke od dostrzezenia chaosu, ktory ich otacza.

TREMEROWIE

Wiederi jest miastem Tremeréw. To whasnie stad potega klanu i jego
wplywy rozposcieraja si¢ na Europe i caly $wiat. Poniewaz od Tremerow
wymaga sie utrzymywania $cistych kontaktow ze starszyzna z Wiednia, eu-
ropejscy Tremerowie nie roznig si¢ zbytnio od cztonkéw klanu w innych
zakatkach $wiata. Co wigcej, Tremerowie uwolnili si¢ od narastajacych napie¢
pomiedzy starszymi, obywatelami a anarchistami.

VENTROWIE

Klan Ventréw jest najwickszym inajbardziej poteznym klanem
w Europie, lecz jest podzielony, podobnie do europejskich Brujahow. Star-
szyzna klanu wierzy, ze tylko silna wladza i éciste przestrzeganie tradycji moze
sttumi¢ aktualne niepokoje i zapobiec tragedii. Obywatele klanu pragna zjed-
noczy¢ wampiry Europy w koalicji (oczywiscie, pod ich scentralizowang kon-
trolg). Glowna wada klanu Ventrow jest to, ze wierza, iz tylko oni s3 w stanie
rozwigzaé aktualne problemy Europy. Starszyzna Ventréw nie chee, bez przy-
musu, stuchaé starszyzny inny klanéw co do metod i niezbednych srodkéw,
jakie nalezy podja¢ w celu zapobiegnigcia buntu obywateli. Frakcja, ktorej
uda si¢ uzyskaé hegemonie w klanie Ventrow bedzie decydowata o kierunku
podjetych przez inne klany Europy dziata.

PARIASI

Europejscy Pariasi pod wzgledem statusu w spolecznosci wampirzej sa
nawet nizej usytuowani niz Nosferatowie czy anarchisci; szanse spedzenia
w spokoju ich niezy¢ s3 bardzo male. W Europie, rodzina krwi, bogactwo
i wiek znaczq wszystko. Wszystkie klany i frakcje wypierajq sie Pariasow. Naj-
lepsze, na co moze liczy¢ Parias jest albo ucieczka do Ameryki, albo zna-
lezienie sobie miejsca, gdzie mogtby zy¢ anonimowo.

Assamict

Z wyjatkiem Turcji, Assamici sg bardzo nieliczni w Europie... ale moze
ulec to zmianie w kazdej chwili. Postugujac si¢ Istambulem jako baza, Assa-
mici powoli rozprzestrzeniaja si¢ po réinych enklawach na catym kontynen-
cie. Trzymajq sie na uboczu, cierpliwie czekajac, by wkroczyé na sceng, kiedy
narastajace napiecie wérdd europejskich cztonkoéw Rodziny przekroczy punke
kulminacyjny. Kilku europejskich ksiazat i starszych zaczeto juz szuka¢ ustug
Assamitow — a wigcej niz kilka operacji terrorystycznych w miastach Europy
byto efektem uméw zawieranych z Assamitami.

Wrznawer SeTa

Setyci sa stosunkowo nieliczni w Europie, chociaz wraz ze znoszeniem
surowych praw zakazujacych handelu narkotykami w Holandii, starszyzna
klanu zaczeta rozpatrywaé ekspansje na Niderlandy. Pewna ekspansja na
wschodnig Europe ido krajow potozonych nad Morzem Srédziemnym
umozliwita im przytgczenie sie do dziatalnosci gangow. Podobnie jak Assami-
ci, Wyznawey Seta przygladajg si¢ trwajacym zmianom w roztozeniu sit
w Europie i ostroznie rozpowszechnili pogtoski, ze mozna liczyé na ich ustugi,
oczywiscie za odpowiednig cene.

GirovannI

Tak jak pod kazdym innym wzgledem, Giovanni pozostaja neutralni
wobec sporéw Rodziny Europy. Pomnazaja oni nieustannie swoje bogactwo,
szukajac dojécia do Szwajcarii, Niemiec i Niderlandow. Z niecierpliwoscia
oczekujg nocy, kiedy to beda w stanie zaoferowaé asyste wszystkim stronom
konfliktu w Europie, uzyskujac tym sposobem przywileje i mozliwosci pod-
porzadkowania sobie innych klanéw. Ich kontrola nad Wenecja jest abso-
lutna i wigkszo$¢ cztonkéw Rodziny stara sie unika¢ miasta.

Ravnos

Ravnos migruja po catej Europie. Obecnie spotyka sie ich w wigkszosci kra-
jow, keore nadal zamieszkiwane sg przez klany Cyganow. Starszyzna Camarilli nie
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toleruje tego ,pospdlstwa” bardziej niz Nosferatow; widza oni w Ravnos zwyktych
zlodziei i awanturnikow. Ravnos mozna spotkac na wiekszosci gtéwnych festiwali
odbywajacych si¢ w Europie, bawiacych zarowno wampiry, jak i ludzi swoimi sztucz-
kami kuglarskimi, muzyka pobudzajaca krew i dzikimi taficami.

|
’ SABAT

Sabat nie jest w najmniejszym stopniu tak silny w Europie jak w obydwu
Amerykach - ale sekta powoli rosnie. Francja, Niemcy, Wiochy i Skandynawia
‘ wszystkie posiadaja male, ale rosnace komorki Sabatu, a wschodnia Europa
stanie za kilka lat wobec powaznego zagrozenia ze strony Sabatu. Hiszpania
nadal jest domem dla licznych Sabatnikéw. Dominacja Camarilli w Europie
jest nadal zbyt silna, by Sabat mogt przeprowadzi¢ otwarty atak, ale pierwsze
ich kroki sa zlg wrozba dla Camarilli na przyszte tysigclecie.

LASoMBRA

Klan ten ma swoje historyczne korzenie w Hiszpanii i utrzymuje tam
swoja dominacje. Wiele miast hiszpaniskich i kilka wloskich jest rzadzonych
przez arcybiskupow Lasombry. Niektorzy odszczepieficy Lasombry zamiesz-
kuja i sa respektowani w miastach Camarilli i chociaz ich liczba jest niewiel-
ka, to jest ich wigcej niz Lasombra Sabatu chcieliby wierzy¢.

Ku frustracji ich rywali z Sabatu, kilku starozytnych Tzimisce nadal
posiada schronienia we wschodniej Europie. Jednak, pomimo zajmowanych
przez nich pozycji, Tzimisce europejscy bardziej garng sie do naukowych
rozmy$laii niz do Jyhad. Niektorzy ze starszyzny Tzimisce maja kontakty
z Innconu z Gor Karpackich. Tzimisce z Sabatu, szczegdlnie chore z tesknoty
za domem latorole neofeudalistycznych sekt, wykorzystali upadek komuniz-
mu i wojny domowe we wschodniej Europie jako przestony, by zdobyé nowe
terytoria na kontynencie. Szykuje sie wojna o domeny, przy ktorej walki
w Kosowie beda wygladaly na zabawe dzieci.

|
I‘ Tumisce
|

Innconu

I Europa jest rajem dla Innconu. Wigkszos$¢ szuka samotnosci w od-
- izolowanych gorskich dolinach Karpat iAlp lub malych wysepkach
polozonych na Morzu Srodziemnym lub Battyku. Bardzo nieliczni cztonkowie
Innconu mieszkaja w duzych miastach pamietajgc cudowne noce okresu
Starozytnosci, kiedy takie miasta jak Paryz byly tylko niewielkimi wioskami.
’ Europejscy czlonkowie Innconu naleza do najbardziej starozytnych cztonkdéw
Rodziny $wiata i chciwie pilnuja swojej prywatnosci. Ich dwa gtéwne cele sg
takie same jak przed wickami: osiagna¢ porzadne traktowanie dla rodzaju
‘ ludzkiego i nie dac¢ si¢ weiagnaé do udziatu w Jyhad. Innconu umiescili lo-
jalne ghule i dzieci w réznych czesciach Europy, by pilnowaly rozwoju kon-
| flikcow miedzy starszyzna, obywatelami a anarchistami. Rowniez uwaznie ob-
\ serwuja nadciagajace nad Europe czarne chmury Sabatu.

INNE INTOTY

i Witkotaxi
Lupini ze wszelkich plemion poza Uktenami i Wendigo istnieja
w znacznych, cho¢ jest ich coraz mniej, ilosciach w obrebie calej Europy.
Kontynent ten jest tradycyjnym domem dla Srebrnych Ktéw, Czarnych Furii,
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Wtadcow Cienia i Blotnikow. Czlonkowie tych plemion i przedstawiciele tej
samej rasy nadal mieszkajg jako rodziny we wsiach. Podczas, gdy Gangrelowie
czasami majg jakies pokojowe interesy z tymi dumnymi istotami, to ogief
nienawisci, jaka zywig Lupini Europy do wampirow jest wyjatkowo goracy.
Spotkanie wampira z Lupinem zazwyczaj konczy sie przelewem krwi.

MaGowir

Jako centrum nauki przez ponad tysigc lat, Europe zamieszkuje wielu
mag6w, zarowno z Tradycji, jak i Technokracji. Mroczne kulty nadal istnieja
w ciemnych, zapomnianych grotach, a wigcej niz jeden mag oszalal na tej
starozytnej ziemi. Bramy do wielu starozytnych Fundacji znajduja sie w wielu
mistycznych lokalizacjach. Pomimo podjetych $rodkéw ostroznosci, mozliwe
jest, zeby wampir odwiedzajacy Europe musiat stawié¢ czota Prawdziwej Magyi.
Skoro cztonkowie Rodziny z Europy moga chwalié sie starozytnymi korzeni-
ami i mocami, to rowniez dotyczy to europejskich magow. Kaidy wampir
powinien zachowywaé najwigksza ostroznos¢, jesli bedzie mial do czynienia
z tymi czarnoksieznikami.

Uriory

Wojna i $mier¢ byly czescia zycia Europy od tysiecy lat, a legiony zagubi-
onych dusz sa ich wynikiem. Pola bitewne, wiezienia, obozy koncentracyjne
i miejsca tortur na calym kontynencie sa zamieszkane przez dusze, ktére po-
z0stajg na ziemi zamiast podaza¢ dalej. Wiekszos¢ z cztonkéw Rodziny nie ma
zadnego pojecia o ich istnieniu, przez co maja niewiele z nimi do czynienia.

P RZEMIENNI

Europa jest centrum sztuk pigknych, jak i wspanialej sztuki rzemie$ln-
iczej, a wielu przemiennych znalazto ten kontynent bogatym zrodiem snow
i Uroku. Rownowazy to duze nagromadzenie miast, przemoc krajow
batkanskich i szybki ubytek nietknietych przez cywilizacje krajobrazéw natu-
ralnych. Kithaini Europy, rozpaczliwie trzymajacy si¢ swoich zrodet Uroku,
unikajg za wszelka cen¢ czlonkéw Rodziny, traktujac ich zimne sposoby
i doczesny styl zycia jako strasznie banalne.

STOWARTYSIENIE LEOPOLDA

Czlonkowie Rodziny Europy majg dobre powody, by obawia¢ si¢ Ink-
wizycji. Wieki temu, inkwizytorzy podpalili pierwsze stosy, by ogien mogt
pochlona¢ heretykow i czarownice. Czasy si¢ zmienily, ale metody Sto-
warzyszenia Leopolda pozostaja, niestety, weig? tymi ze Sredniowiecza. Ilogé
wiedzy jaka posiada Stowarzyszenie o cztonkach Rodziny ciggle rosnie. Nie-
pokojace doniesienia o zniknigciach cztonkéw Rodziny weiaz docieraja do
uszu ksiazat Europy i chociaz anarchisci wy$miewaja pomyst, ze odpowiedzial-
na za to moze by¢ grupa $miertelnych fanatykow, to starsi i nawet obywatele
traktujg takie twierdzenia catkiem powaznie.

ARcanum

Domy Kapitulne Arcanum istnieja we wszystkich duzych miastach Eu-
ropy. Wigkszo§¢ cztonkow Arcanum marzy o dostaniu posady w Europie;
frodta wiedzy sa tam niemalze nieskoriczone. Kilku czlonkow europejskich
Domoéw Kapitulnych pragnie spotka¢ si¢ z wampirem, by do ich zbiorow
wiedzy doda¢ troche tej dotyczacej nieumartych. Jesli miato juz to miejsce, to
zaden Kainita nie wspominalt o tym.

IAKONCIENIE

Scena polityczna Europy ulega raptownym zmianom inikt nie jest
w stanie przewidzie¢, co sie moze wydarzy¢ przed koficem wieku. To, co zostato
tutaj powiedziane jest zaledwie tylko czastka tego, co moze zaoferowac Europa
Rodzinie; nie powinno traktowaé sie tego tekstu jako jedynego przewodnika
dla turystéw. Czlonkowie Rodziny wymienieni na tamach tego tekstu prezen-
tuja albo glowne polityczne ugrupowania danego kraju albo ciekawe region-
alne przyktady. Nie przedstawiaja oni calosci populacji wampirzej Europy, ale
moga stuzy¢ Narratorowi jako #rodta pomystow, tak, ze bedzie on w stanie
stworzy¢ wlasne tematy i plany w obrebie konkretnych regionow.

FRANCJA

Historia Rodziny Francji jest §cisle powiazana z dziejami jej $miertelnej
ludnosci. Francuzi cieszyli sie wieloma zlotymi wiekami z powodu
nieprzerwanego protektoratu Toreadorow, nie tylko w Paryzu, ale i w Cannes
i wzdluz calego Wybrzeia Lazurowego. Rowniez Idealisci Brujahow potajem-
nie sponsorowali licznych filozofow, jakich zrodzita Francja. W wigkszoéci
krajow europejskich Ventrowie trzymajg wodze, nie dotyczy to jednak Franciji.
Niebieskg Krew irytuje ich niemoznos¢ uzyskania wiecej niz tylko marnego
naparstka wplywow na ten kraj. Duze miasta s schronieniami dla znienawid-
zonych Nosferatow i — chociaz Toreadorowie niechetnie to przyznaja —
kryjowkami dla kilku Sabatnikéw. Malkavianie maja niezt zabawe jako in-
spiracje wérod dziwacznych artystow. Potudniowe i wschodnie gory sa domem
dla sporej liczby Gangrelow, a Tremerowie w poszukiwaniu rytualow
i starozytnych tekstow czaja si¢ w wiejskich i miejskich bibliotekach i uni-
wersytetach. Francja, ze swoim szczegdInym zamitowaniem do kultury, pickna
i radosci zycia, wydaje si¢ by¢ idealnym miejscem dla Rodziny.

Jednak, pod wieloma wzgledami, francuska spotecznosé wampirow jest
ograniczona w pogladach i ospala. Starsi czesto rozwodza sie o $wietlanej
przeszlosci, ale rzadko kiedy spogladaja ku nadciagajacej mrocznej przysztosci.
Toreadorowie zazdrosnie pilnuja swojej absolutnej whadzy przed pozostatymi
klanami. Chociaz cztonkowie Rodziny spoza kraju mogg spodziewa¢ sie iscie
krolewskiego przyjecia pod kazdym wzgledem, to silna ksenofobia plynie
w krwi rodzimych wampiréw. Kainici Francji w swojej dumie krocza po bar-
dzo niebezpiecznej drodze, a kilku rozsadnych sposrod nich obawia sie juz
o zachowanie pokoju.

P ARy

Wieczne miasto, Paryz, jest rownie waznym centrum dla duszy Francji,
jak kazda stolica innego kraju $wiata. Zbudowany na brzegach Sekwany,
Paryz podziclony jest na 20 sektoréw, zwanych Arrondissementami.
W miescie znajduja si¢ setki restauracji, muzeéw, archiwow, teatrow
i osobliwych dzielnic w stylu cyganskim nawiedzanych przez licznych artys-
tow i druciarzy. Chociaz jest ono tradycyjng stolicg spolecznosci Toreadordw,
to zamieszkujg ja nieliczni Malkavianie, inspirujacy $miertelnikow w ich dzi-
waczny sposob. Starszyzna Paryza stworzyla i zniszczyla wiecej artystow niz
kiedykolwiek wigkszos¢ amerykariskich Toreadoréw bedzie w stanie spotkag.

Francois Villon z klanu Toreadoréw jest Ksigciem Paryza. Rzadzi on
Miastem Swiatet i jego ulubionym interesem — moda, z micjsca wladzy Tore-
adoréw, potozonego w pierwszym Arrondissemencie, w Luwrze. Jego stowa
sa niepodwazalne, jesli dotyczy to sztuki i kultury, nie tylko w Paryzu, ale i na
obszarze calej Francji, jak i w ,cywilizowanym” $wiecie. Szczegdlnie lubi
pickne kobiety i wiele stawnych modelek oddato swoje vitae ksieciu Paryza.
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Jednak sg i tacy, ktorych zmeczyly dtugie wieki rzadéw Toreadorow.
[dealisci Brujahow domagajq sie prawa wplywania na wladze, uwazajac, ze na
to zapracowali. Nosferatowie widza Paryz jako miasto, gdzie ich poczucie
pickna powinno by¢ uznawane. Miasto to jest rowniez domem dla pewnej
liczby anarchistow, ktorzy chea przemoca doprowadzi¢ do zniesienia twarde-
go rezimu. Co gorsza, grupa Sabatnikow zamieszkuje 19 i 20 Arrondissemen-
ty, wéréd dzielnic starych rzezni, zamieszkiwanych przez nizsze klasy. Os-
tatnio udato sie im zdobyé nowych rekrutéw ze spolecznej elity Paryza
i wydaje sie, ze miasto to, tak sztucznie idealne ispokojne, moze réwnie
dobrze upaéé, gnijac od srodka.

Boroeaux 1 Keava Win

Scentralizowana w Bordeaux i wzdtuz potudniowego wybrzeza Atlan-
tyku, kraina win Francji znajduje si¢ poza trasa wickszosci przybyszow. Lecz
to wlasnie tutaj stynne chateaux, jak Latou i Margaux, oferujg przyktady
najlepszego stylu zycia na francuskiej farmie. Ludzie sa przyjazni, ale za-
chowuja rezerwe wobec obceych isg troche podejrzliwi. Czlonkowie klanu
Gangrelow zamieszkuja te obszary; w wigkszosci sa oni bardzo starzy
i posiadaja rodziny ghuli, przestrzegajace praw Maskarady.

Monaco

Ten malutki kraj jest protektoratem francuskim od 1861 roku, ale rod
Grimaldich, najstarsza europejska dynastia krélewska, rzadzita tu od czasow
wezesnego Sredniowiecza. To, z czego tak niewielu zdaje sobie sprawe, to
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powigzania, jakie posiada dynastia — ostabione z uplywem wiekow, ale nadal
istniejace — z rodem Grimaldich z Sabatu. Majac olbrzymie bogactwa, tajni
agenci Grimaldich dziataja wérod $miertelnych i wampirzych turystow, zawie-
rajac umowy i taczac Sabat ze $wiatem $miertelnikow. Moze z powodu tych
powigzan, Monaco jest petne turystow. Najstawniejszy nawet tutaj jest wyscig
samochodowy Grand Prix.

Francors ViLton, Ksiaig FARvia

Tlo: Francois przyciggnat uwage Matuzalema, Heleny, kiedy
przemierzata ona miasteczko Paryz w poszukiwaniu Menele. Francois byt ling-
wistg z aspiracjami poSlubienia dziedziczki ze szlachetnego rodu, a Helena
data mu wigcej niz moglo mu sie kiedykolwiek marzy¢. Francois spedzit wiele
z pierwszych lat niezycia na dworze, ksztatcac jezyk francuski. Jego elegancka
figura byta szczegolnie uwielbiana w XVI wieku przez stynng intrygantke,
krolowa wdowe, Katarzyne Medycejskg. Kiedy Henryk Navarre stal sie
krolem, Francois spedzit czas odwiedzajac innych czlonkéw Rodziny w calej
Francji i powrdcit do Paryza jako potomek Villona w okresie panowania Kro-
la Storice, Ludwika XIV. Francois stuzyt jako namiestnik krolewski swojego
wladey do czasow Rewolucii, kiedy zostal zmuszony do ucieczki do Anglii.
Kiedy powrdcit w okresie panowania Napoleona, Francois zjednoczyl Torea-
dor6w, oglosit Paryz swoja domena, a siebie ksieciem. Z bolem przypomina
on sobie okres wygnania i pozostaje we Francji od 1790 roku.

Wyglad: Francois jest wysokim, pociagajacym mezczyzng z czarnymi
wlosami i brazowymi oczyma. Nosi elegancko skrojone garnitury z fantazyj-
nymi krawatami i pali najlepsze cygara, jakie mozna dostac.
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Kreacja bohatera: Jestes, generalnie mowiac, wzorem dobrych manier

i wymagasz tego samego od swoich poddanych, ale gleboko w sercu podzi-
wiasz blazenistwa anarchistow, dopoki nie stwarzaja one bezposredniego
zagrozenia. Podkreslasz swoja idealng znajomos¢ francuskiego wobec wszyst-
kich, ktorzy nie mieli tego szczescia, zeby urodzié si¢ w twoim rodzinnym
kraju.

L'Eruistrte

Tto: Dziewczyna z ubogiego rodu o glosie syreny; zycie L'Epuisette
zmienilo si¢ raz na zawsze kiedy wystapita w operze Cavalli'ego Serse, by
uczci¢ malzenstwo Ludwika XIV. Audric St., Thierry, powiernik Ksiecia
Paryza, szybko uzyskal pozwolenie na zwampiryzowanie tego cudu z Provence,
gdyz nigdy dotad Toreadorowie nie zostali tak gleboko poruszeniu glosem
$miertelnika.

L'Epuisette nie byla w stanie zaakceptowaé swojego nowego zycia;
przetrwala te diugie lata tylko dzigki swojej muzyce. Kiedy wybuchta francus-
ka Rewolucja, szukata schronienia w Wielkiej Brytanii, lecz zanim udalo sie
jej dotrze¢ do przejécia w Calais, napadli na nig chlopi. Dziewczyna uciekla,
zapadta sie pod ziemie i popadta w letarg na 200 lat. Przebudzita si¢ w 1991
roku i probowata dotrze¢ do Paryza w poszukiwaniu pomocy u swojego Ojea,
ale tuz przed miastem znow wpadta w rece swoich wrogdw, tym razem Sabatu.
Obecnie, L'Epuisette jest idealnym szpiegiem Sabatu. Nikt w Paryzu nie
podejrzewa, ze jej prawdziwa motywacja to odkrycie tajemnic miasta i wierne
doniesienie o tym czlonkom jej sfory. Jako starszy czlonek Toreadorow Paryza,
ma schronienie w 14 Arrondissemencie; ma rowniez dom wsrod swojej sfory
w 19 Arrondissemencie niedaleko starych rzezni.

Wyglad: Drobna pigknos¢ z mleczng cera i hebanowymi lokami,
L'Epuisette przycigga wzrok innych nawet, kiedy milczy. Lecz kiedy zacznie
juz $piewac lub mowic¢ w tej niskiej, stodkiej tonacji, jest cudem nawet wérod
rodziny.

Kreacja bohatera: O fagodnym glosie, delikatna i pozornie nieszkodli-
wa, zazwyczaj puszczasz prowokacje mimo uszu, wierzac ze lepiej jest nie da¢
sie weiggnaé zbyt gleboko w sprawy innych. Jednak ukryte w glebi serca jest
pozadanie bycia akceptowang jako cze$é grupy. Przynajmniej wérod Sabat-
nikow masz jakis cel i przyjaciol, ktorzy zawsze moga ci doradzié.

NIDERLANDI:
HOLANDIA, BELGIA
[ LUNSEMBUR(G

Niderlandy posiadaja kilka naturalnych barier i lokalizacje o strate-

gicznej wartosci, przez co obszar ten jest oczywista droga dla wszelkich wojsk
inwazyjnych. Duza cze$¢ terendw polozona jest ponizej poziomu morza, nie
zalewana, dzieki olbrzymim tamom i szczegdlowo opracowanym systemom
odwadniajacym. Cale miasta sq zalewane, kiedy tamy nie wytrzymuja naporu
wody. Ten cenny rejon byl okupowany przez prawie kazde z wielkich mo-
carstw Europy, a taka historia wyksztatcita w ludnosci zdolnos¢ do symulo-
wania poddanstwa i zadowolenia nawet wowczas, kiedy spiskuja przeciw
okupantom.

Niderlandy wychowaly wielu wspaniatych artystow: Van Eyck, Van
Gogh, Rembrandt i Ruisadael z Holandii; Breughel, Rubens i Van Dyck
z Belgii. Obszar ten jest rowniez stawny ze wzgledu na jego architekture
i chociaz wiele padto ofiara zniszczeni licznych wojen, to miasta zdobia gotyc-
kie wieze i stare ratusze.

Chociaz kazdy z nich pozostaje autonomiczny, to ksigzeta Niderlandow
utworzyli przymierze zwane Konsorcjum. Komunikacja miedzy poszczegolny-
mi domenami jest bezplatna i otwarta, a pomoc zawsze jest chetnie oferowa-
na potrzebujacym. W obliczu zagrozenia, niderlandzkie ksiestwa dziataja ni-
czym jedno panstwo. Rodzina Niderlandéw nauczyla sie z licznych doswiad-
czey, ze nie moga pozwoli¢ sobie na drobne utarczki o wladze; wspolne
dziatanie zapewnia im miejsce wsrod najpotezniejszych z domen.
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Chociaz obszar ten jest domeiw dla wampiréw wszelkich klanow Ca-
marilli, to dominuja Ventrowie. Toreadorowie stanowig rowniez potege,
dominujac w $wiecie mody, filmu, muzyki i malarstwa. Nosferatowie s tutaj
bardziej respektowani niz gdziekolwiek indziej w Europie, glownie z powodu
ich szczegolnie rozwinictej sieci informacyjnej.

HorAnDiA

Chociaz rz3d ma siedzibe w Hadze, to Amsterdam jest stolicg i centrum
finansowym Holandii. Amsterdam zbudowany jest niemalze na 100 wyspach
polaczonych setkami mostow. Turystow czesto zadziwia w tym miescie poczucie
porzadku, ktorego zazwyczaj nie znajduje si¢ w miastach tych rozmiaréw. Ksiaze
Holandii z klanu Ventrow, Arjan Voorthies, jest niezwykle uzdolniony, chociaz
nie udato mu si¢ powstrzyma¢ wtargniecia Giovannich do jego domeny.

BrLaia

Belgowie sa mistrzami sztuki kompromisu, zawsze znajdujac rozwigzania
zadowalajace wszystkie strony w trudnych sprawach, dotyczacych kultury
i polityki. W rzeczywistej stolicy Europy péjécie na kompromis jest szczegolnie
przydatng umiejetnoscia. Wazniejsze miasta to: Antwerpia, stynna z handlu
diamentami, Bruksela, centrum NATO, Europejskiej Unii i Konsorcjum; oraz
Ypres, gdzie kilku cztonkéw Rodziny spoczywa w letargu pod polami bitewny-
mi. Miasteczko wypoczynkowe Spa jest stawne na caly $wiat z powodu leczni-
czych whasciwosci jego #rodel. Niegdys bylo dostepne tylko dla bogaczy i ludzi
wladzy Europy. Obecnie jest centrum turystycznym ze wspaniatymi hotelami
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i eleganckimi willami. Toreadorowie wcigz sa tutaj liczni, chociaz kraza
pogloski, ze Nosferatowie zamieszkuja okoliczne jaskinie i groty.

LUKSEMBURG

Historia Wielkiego Ksiestwa Luksemburga jest historia zawzigtosci
i walki 0 wolnos¢ przed wszelkimi najezdzcami. Motto narodu brzmi: Chee-
my pozosta¢ tymi, keorymi jestesmy. W XIII wieku, przywodca $miertelni-
kow, hrabina Ermesinde, scentralizowala wladze, nadata pozycje dworskie
raczej wedle kompetencji poszczegolnych jednostek, niz wedle heraldyki
i oglosita wiele niespotykanych do tej pory i skandalicznych praw dla jej pod-
danych. Narod rést w potege i zdobywat wplywy do XV wieku; strategiczna
lokalizacja Luksemburga i potencjalna potega spowodowaly, ze byla ona rza-
dzona przez réznych europejskich regentéw do polowy XIX wicku.

Zar6wno $miertelnicy, jak i nieliczni cztonkowie Rodziny zamieszkujgey
Luksemburg kiedykolwiek, zapomnieli o dniach, kiedy cieszyli si¢ wolnoscig
niespotykang wowczas gdziekolwiek indziej w Europie. Podezas okupacji nie-
mieckiej w trakcie II wojny $wiatowej, ludnosé¢ Luksemburga stawiata czota
Nazistom odwaznymi czynami sit oporu. Po wojnie, ci, ktorzy przezyli odbu-
dowali zdewastowany kraj i stworzyli jeden z najbardziej uprzemystowionych
narodéw $wiata. Przemyst hutniczy jest bardzo rozwiniety, lecz i bankowos¢
i turystyka sg rowniez szczegdlnie dochodowymi przemystami.

Ksiezna Corrie mieszka w miescie Luksemburg, ale twierdzi, ze caly
kraj jest jej domena, a jej podwladni sprawujg nadzor nad wszelkimi innymi
miastami. Chociaz wywodzg si¢ z roznych klanow, to cztonkowie Rodziny
odzwierciedlajg stosunek $miertelnikéw do Luksemburga, ze jest on racze]
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kwestig $wiadomosci obywateli, niz tylko krajem: czasami wydaja si¢ by¢
bardziej lojalni wobec ich charyzmatycznej ksieznej niz ich wlasnych klanow.

CorriE TinseRGEN, KSIEINA LUKSEMBURGA

Tlo: Urodzona w Luksemburgu, Corrie ledwie wyrosta z dziecifistwa,
kiedy przejeta kontrole Wielkiego Ksiestwa w 1867 r.; jest ona nadzwyczaj
mioda jak na europejska ksiezng. Kieruje nia pragnienie zachowania autonomii
i wolnosci dla jej $miertelnych poddanych, natomiast jej silna osobowos¢ pocia-
ga wszystkich, procz najchtodniejszych z cztonkéw Rodziny, do przytaczenia sie
do jej sprawy. Chociaz Konsorcjum istnieje z koniecznosci, Corrie nadaje sily
i zycia temu przymierzu i inspiruje do dziatania jego cztonkdw.

Wyglad: Corrie ma jasno niebieskie oczy izlote wlosy upiete
w eleganckie fryzury. Jest catkiem wysoka, ma budowe ciata atletki i zazwyczaj
patrzy ludziom prosto w oczy. Kiedy nie zatatwia spraw z Konsorcjum, lubi
nosi¢ neowiktoriafiskie stroje; podczas formalnych spotkan, nosi dobrej ja-
kosci wloskie lub francuskie garsonki.

Kreacja bohatera: Gdybys byta zywa istota to zytabys i oddychata
z wielkg pasja. Cokolwiek powiesz przepetnione jest sita, nie waine jak kon-
trowersyjny jest temat. W twoich oczach pali si¢ ogieni rownie silny jak twoje
osady. Jednak, pomimo tego zapalu, nie oczekujesz od innych dzielenia two-
jego po$wiecenia; twoj niespodziewany brak naiwnosci zaskoczyt starszyzne
juz wiele wiekow temu.

Klan: Brujahowie

Natura: Wizjoner

Postawa: Tworca

Generacja: 7

Rok Zjednoczenia: 1860

Wiek pozorny: 24 lata

Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznosé 4, Odpornosé 5

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 6, Oddzialywanie 4, Wyglad 5

Atrybuty Mentalne: Percepcja 4, Inteligencja 3, Refleks 4

Talenty: Aktorstwo 2, Czujnoé¢ 3, Walka Wrecz 4, Dyplomacja 5, Empa-
tia 4, Ekspresja 4, Intryga 3, Autorytet 4, Maskarada 3, Publiczne Prze-
mawiane 4, Instynkt Uliczny 3, Spryt 3

Umiejetnosci: Debatowanie 4, Prowadzenie 2, Etykieta 3, Strzelectwo 2,
Szermierka 3, Muzyka 2, Skradanie si¢ 2, Styl 2

Wiedza: Znajomo$¢ Terenu (Luksemburg) 3, Wiedza o Camarilli 2, Znajo-
moé¢ Miasta 2, Wiedza o Klanie 3, Finanse 3, Lingwistyka 5, Polityka 3,
Medycyna 1

Dyscypliny: Nadwrazliwos¢ 3, Akceleracja 4, Dominacja 1, Potencja 3,
Prezencja 5

Cechy Pozycji: Trzoda 2, Wplywy 3, Mienie 4, Swita 5

Cechy Charakteru: Sumienie 4, Samokontrola 5, Odwaga 5
Czlowieczefistwo: 8

Sita Woli: 10

Wady/Zalety: Zelazna Wola, Odpornosé na Wiezy Krwi, Spokojne Serce

Henprik Van Dk

Tho: Niewielu jest $wiadomych przynaleznosci klanowej Hendrika, a ci
ktorzy mysla, ze wiedza, twierdza, ze jest on Odszczepienicem. W rzeczywistosci,
jest on Osmej generacji Lasombrg i przywodea Sabatu. Chociaz Camarilla nie
ufa mu do korica, to nie daje on im zadnego powodu, by podwaza¢ jego lojal-
nosé. Dziata jak wiekszos¢ europejskich Sabatnikow, by uzyska¢ wladze: upar-
cie i powoli. Zbyt szybkie i liczne osiagniecia z pewnoscig zwrocityby na siebie
uwage Camarilli i podburzyly do akcji, a miejscowy Sabat musiatby leczy¢ po
tym rany. Tak tez Hendrik zdradza nowo przybylych Camarilli wplywajac ko-
rzystnie na swoja opinie i odciaga uwage od dziatalnosci ,lokalnego” Sabatu.
Jego agenci w Amsterdamie wykryli prawdopodobnie nowa dziatalnos¢ Gio-
vannich; Hendrik jest szczegolnie wyczulony na to, aby przypadkiem znienaw-
idzony klan nie zaistnial w miescie.

Wyglad: Hendrika otacza aura ukrytej mocy. Jest on sredniego wzros-
tu, z brazowymi wlosami i niebieskimi oczyma. Jest catkiem przystojny na
klasyczny sposob. Z powodu jego szczuplej figury i dumnego noszenia sie,
wydaje sie by¢ wickszym mezczyzng niz w rzeczywistosci jest. Hendrik nigdy
nie nosi niczego innego, jak tylko elegancki garnitur.

Kreacja bohatera: Jestes twardy i doktadny we wszystkim co robisz.
Twoja misja jest zbyt wazna, by moc pozwoli¢ sobie na bledy, ktore moglyby

wszystko zaprzepasci¢. Zawsze masz gotowe wytlumaczenie dla ksigcia czy
czlonka starszyzny, w przypadku gdy zaczeli oni watpi¢ w twoja rzeczywista
motywacje.
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SNANDINAWIA: DANIA,
NORWEGIA, SIWEC)A,
FINLANDIATISLANDIA

Sposrod wszystkich narodéw Europy w paistwach skandynawskich ist-
nieja prawdopodobnie najbardziej postepowe rzady. Olbrzymie ilosci pieniedzy
przeznaczane s na edukacje, opieke spoleczng i pogramy dla emerytow.
Zaledwie kilka wampirow zdecydowalo si¢ tutaj mieszka¢, poniewaz pot
roku muszg spedza¢ w letargu wynikajacym z efektu ,midnight sun”, to zna-

czy zjawiska zorzy polarnej. Najdawniej przybytymi tu czlonkami Rodziny byli
Gangrelowie, ktorzy przylaczyli sie do wedrujacych plemion Wikingow.
Wezesne lata Sredniowiecza byly swiadkiem przybycia na potwysep Ventrow,
Brujahow i Toreadordw. Ksiazeta zgodnie wspotpracowali ze sobg i zwolywali
regularnie spotkania w celu przedyskutowania spraw dotyczacych Rodziny.
To, czy byli oni wzorcem dla Konsorcjum Niderlandow, czy tez bylo na
odwrot, pozostaje zagadka. Nadal jednak, obydwie grupy miewaly podobne
pomysly, ktore daly pozytywne efekty.

Glownym zagrozeniem dla tego pokojowego wspélistnienia jest alar-
mujaco duzy naplyw anarchistow do Skandynawii. Podsycane przez sfrus-
trowanych Brujahow z glownego ladu Europy i kierowane przez grofng grupe
starozytnych Gangrelow, ktorzy zwa sie Walkiriami, $miertelnicy, jak
i czlonkowie Rodziny dali si¢ wciagna¢ w bezsensowne akty przemocy
i destrukcji. Samozwancza przywodezyni Walkirii, Brunhilde, podobno byta
odpowiedzialna za zabojstwo premiera Olafa Palme w 1986 roku. Ksiazeta
wola chowa¢ gtowy pod $nieg w nadziei, ze anarchisci po prostu odejda.

Wszyscy przybysze traktowani sa uprzejmie, niczym czlonkowie rodzi-
ny, nawet jesli na ulicach wybuchaja wowczas bomby. Niedtugo jednak
ksiazeta beda musieli jako$ przeciwdziata¢, w przeciwnym wypadku utracy
wszystko, na co tak cigzko pracowali.

Finlandia, ktora ma liczniejsza istarsza populacje wampirow niz
pozostale kraje, ma jeszcze jeden problem: starozytnego i oblakanego Malka-
viana zwanego Louhi. Przez pewien czas krazyly nawet pogloski, ze probowata
stworzy¢ okrutny rytual polegajacy na powstrzymaniu promieni stonecznych.
Chociaz zaden taki rytual nie istnieje, czlonkowie Rodziny znajacy ,Kraj
Mrokéw” (jak czasami jest zwana Finlandia) nie zapomnieli o Louhi. Podob-
nie jak i w przypadku anarchistow czy Walkirii, nikt nie wie, co powinno si¢
zrobié z zagrozeniem, jakie ona stwarza.

NIEMCY

Niemcy sa krajem malych krolestw i panstw-miast, ktore zjednoczyly
sic wlatach 1870-1871. Proklamowano wtedy Cesarstwo Niemieckie
z Cesarzem Wilhelmem I pruskim i Kanclerzem Ottonem von Bismarkiem.
Kaidy z ksiazat z klanu Ventrow rzadzacy niemieckim miastem uwaza sie za
potomka krolow, ktorzy niegdy$ poprzysicgli wiernos¢ Swietemu Cesarzowi
Rzymu. Wickszos¢ z tych starych wladcow nie jest w stanie zrozumied
spolecznosci wspolczesnego $wiata; weigz mysla, ze moga manipulowaé
wydarzeniami $wiata dziennego jak to czynili wieki temu. Wickszo$¢ z nich
nadal przesyta wiadomosci za pomoca kurieréw, chociaz ich ghule czy no-
wicjusze, zamiast galopowaé na koniach, obecnie korzystaja z pociagow czy
autostrad szybkiego ruchu.

Starozytni Ventrowie uwazaja si¢ za arystokratow i pilnuja swoich ma-
jatkow przed innymi klanami. Toreadorowie réwniez roszczg sobie prawo do
niektorych terendw, ale musza na razie zadowoli¢ si¢ spelzajacymi na niczym
grami na scenie politycznej. Rozwoj sztuk odzwierciedla te strukture; nie-
mieckie kontrybucje dla sztuki, muzyki i literatury zazwyczaj sa wariacjami
tego samego tematu, sprytne przerbki tego, co juz istnieje lub dodanie kolej-
nych znaczen prostemu motywowi.

BeERLIN

Berlin jest miastem w okresie przejsciowym. Podzial na wschodni
i zachodni Berlin nie wplyngl znaczaco na Rodzine miasta; po prostu to
przeczekali. Kilku Idealistow z Brujahow probowato wywolaé rewolucje i na
Zachodzie, ale zagubilo sie to wszystko w naplywie dolarow z Ameryki.
Wszelkiego rodzaju wplywy wspotzawodnicza o Berlin: Ventrowie pracuja
nad odbudows ich wplywow w $wiecie doczesnym, Toreadorowie staraja
sic odnowi¢ komunikacje miedzy Zachodem a Wschodem, Brujahowie
starajg si¢ otrzasnac z upadku Rewolucji, Pariasowie staraja si¢ nie zosta-
wac w tyle, a Malkavianie i Nosferatowie robia, co chcg. Tremerowie nato-
miast nie wykazujq zainteresowania; majg juz wplywy w Australii, ktora jest
dla nich réwnie dobra i na dodatek bez zadnych negatywnych historycz-
nych powikfan.

Crarny Las

Ostatni wielki obszar nietknigty przez cztowieka w Europie, Czarny Las
jest miejscem schronienia zarowno dla Gangrelow, jak i Lupinow. Uciekli tu
przed wojnami i podczas powojennego okresu odbudowy. Pomiedzy obydwo-
ma rasami istnieje niepewny pokoj; zadna ze stron nie chee dopusci¢ do
przemocy, ktora moglaby przyciggnac uwage z zewnatrz. Mala grupa Sabat-
nikow réwniez dziala na granicy Czarnego Lasu, glownie wokot schronienia
niedaleko Freiburga.

Dowiva Renv

Malownicze zamki nadal sq popularnymi atrakcjami turystycznymi
polozonymi wzdtuz rzeki Ren, a dla czlonka Rodziny, ktory ma sprawy do
zatatwienia w Niemczech lub, ktory po prostu chee zabawi¢ tutaj przez krotki
czas, jest idealnym lokum. Stad, wampir moze zalatwia¢ sprawy w glownych
centrach handlowych Niemczech takich jak Monachium, Frankfurt i Bonn,
czy ma tatwy dostep do takich centréw kultury jak Heidelberg.

AUSTRIA

Austria jest sercem obszaru, ktory niegdy$ byl Imperium Habsburgow.
Przez wieki, Habsburgowie utrzymywali wladze nad Europg dzigki
malzetistwom miedzy dynastiami i sofistycznym przymierzom. Austria jest
rowniez ojczyzng klanu czarnoksieznikow Tremerow. Od czasu jego
zniestawionych narodzin, Klan Tremerow blisko wspdtpracowat z Ventrami,
wplywajac na Wielkie Imperium Pruskie, ktore za czasow $wietnosci
rozposcieralo sie na obszarze calej Europy. Wspolnota ta zdawala egzamin
dopoki niemiecki klan Ventrow zdecydowat si¢ na podporzadkowanie sila
reszty Europy tuz przed II wojna $wiatowa. Tremerowie przylaczyli sig do
dziatain wojennych chociaz woleliby podstep i zdrade. Kiedy stato sie oczy-
wiste, ze Trojprzymierze pokona Tréjporozumienie, Tremerowie wycofali
swoje poparcie i skierowali swojg uwaga na ojczyzne, fortyfikujac swoje bazy
whadzy i probujgc zmniejszy¢ ich straty.
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Wieden, ktory dla Przebudzonych zawsze byl obozem wojskowym, stal
sie miastem podlegajacym prawom wojennym. Kto§, nie bedacy obywatelem
miasta musial przedstawi¢ odpowiednie dowody dokumentujace cel jego po-
bytu, w przeciwnym wypadku byl oskarzony przez Tremerow o szpiegostwo.
Ghule patrolowaly ulice za dnia, a nowicjusze noca. Nawet dzialalnos¢ Nos-
feratow byta scigle kontrolowana. Kiedy stalo si¢ oczywiste, ze obwinieni za
wojne zostang glownie Ventrowie i Niemcy, Tremerowie mogli odprezy¢ sie,
ale nawet dzisiaj Lizawka musi mie¢ lepszy powdd, niz tylko odwiedzenie
domu Mozarta, by moc spokojnie przejechaé przez Wieden. Rada nadzwyczaj
krotko trzyma Toreadordw, ograniczajac ich wplywy do dziedzin sztuki, zaka-
zujac im wszelkiej dzialalnosci na scenie politycznej. W konsekwencji,
Wieder stat sie jednym z najwiekszych osrodkow kultury $wiata.

MIWAJCARIA
[ LIECHTENSTEIN

Szwaijcarii udato sie utrzyma¢ dumng tradycje wlasnych rzadéw od XIII
wieku, z dlugotrwalym dobrobytem osiggnietym zupetna neutralnoscia.
Szwajcarzy majg silne poczucie obowigzku i etyki, a ich wysitki uczynily kraj
jednym z najbardziej picknych idobrze utrzymanych narodow na $wiecie.
Shynna z krajobrazéw, bankow, sera, czekolady i zegarkow, Szwajcaria jest
réowniez centrum miedzynarodowej polityki. Genewa jest miejscem spotkan

Inconnu i innych stowarzyszei Rodziny. Na przestrzeni wiekow wplywali na
nig Niemcy, Francuzi i Wiosi, a prawie wszyscy jej obywatele potrafia
postugiwaé sie, przynajmniej w stopniu podstawowym kazdym z tych jezykow.
Starszyzna Rodziny potrafi postugiwac sie ,rodzimym” jezykiem romanskim,
a zarbwno wampiry, jak i §miertelnicy znaja angielski.

Nadal jednak, niewielu czlonkéw Rodziny zamieszkuje tu na stale, ze
wzgledu na surowe prawa Domeny, wymuszane przez Ksiecia Guillaume,
pigtej generacji Brujaha, rzadzacego calym krajem. Nalega on na szkolenie
wojskowe cztonkéw Rodziny i trzody; w domu kazdego obywatela mozna zna-
lez¢ takie przedmioty jak karabin, helm i maska gazowa. Bankierzy z Ventrow
,Gnome" z Zurichu, chociaz nadal dominujacy w $wiecie ekonomii, musza
obecnie zadowoli¢ sie wplywami na ich dzialalnos¢ Giovannich z Wioch.
Niektorzy z cztonkéw Rodziny sa wrogo nastawieni wobec nowych przy-
byszow, ale jak dotad Giovanni zachowywali si¢ godnie iw zgodzie
z Tradycjami. Guillaume nie toleruje zadnej przemocy w bankowosci, wige
Ventrowie mogg tylko zgrzyta¢ klami i czeka¢, az Giovanni popelnig jakis
$miertelny blad.

Ksiaze Guillaume, respektowany w Inconnu ijeden z nielicznych
cztonkéw Rodziny, ktoremu udalo si¢ osiggnac¢ Golkondg, nie angazuje sie
w conocne drugoplanowe sprawy, poswigcajac si¢ raczej ,catosci” Europy.
Obecnie najbardziej interesuje go Konsorcjum; rosngce napigcie miedzy
starszyzng, anarchistami a obywatelami oraz tajemniczymi zdarzeniami
w Rosji.

Lichtenstein jest czeicig domeny Ksiecia Guillaume. Z jego wspa-
nialymi starymi zamkami, wydajnym rolnictwem i przemystem lekkim, jest
idealnym miejscem na wakacje dla wielu czlonkéw Rodziny. Ksiaze czesto
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pozwala gosciom lub wampirom, ubiegajacym sie o pozwolenie na pobyt
w Szwajcarii, pozostawac tutaj podczas, gdy on sprawdza autentycznosé ich
listow uwierzytelniajacych.

WLOCHY

Podobnie do cztonkéw Rodziny z Grecji i Hiszpanii, wampiry Wioch po
prostu nie wykazuja sie zadng kooperacja czy strategicznym planowaniem.
Wolg kloci¢ si¢ miedzy soba i podtrzymywaé wiekowe sprzeczki o to, kto
najechat na czyje miasto i tym podobne. W rezultacie cierpig na tym miasta.
Wiekszos¢ whoskich ksiazat nalezy do klanu Brujahéw, Toreadoréw lub Ven-
trow (chociaz Mediolan rzadzony jest przez arcybiskupa z Lasombry). Prawie
wszyscy zyja przesziodcia, tesknige za czasami swojej mtodosci. Wielu z tych
wiekowych cztonkéw Rodziny nosi nadal stare stroje i nieustannie opowiada
o starych wykroczeniach i dawno utraconych bogactwach. Rzadzenie mias-
tami pozostaje w rekach mtodszych wampiréw. Wielu z nich jest skorumpo-
wanych i niekompetentnych, jesli nie s3 wrecz despotami.

Chociaz stare wampiry przygladaja sie uroczym, bardziej ,cywilizowa-
nym” czasom, nadal srogo karza nawet za najmniejsze przewinienie. Nawet
goscie, ktorzy popelnig przypadkowe czy niezamierzone faux pas podlegaja
tym prawom. Wiochy maja wiele do zaoferowania cztonkom Rodziny, ale
zalety te nie sg warte ryzyka, jakie wiaze sie z odwiedzeniem kraju. Niejeden
go$¢ po wypowiedzeniu niezbyt fortunnej uwagi, zostal nabity na pal
i pozostawiony na pastwe §witu, gdzie§ na jakim§ osamotnionym stoku.

Rzeczywista wladza we Wioszech znajduje sie w rekach Giovannich. Inne
klany obawiaja si¢ Giovannich, chociaz otwarcie sie do tego nie przyznaja. Gio-
vanni powoli przejmujg dochodowe dziedziny starszyzny i szukaja srodkow szyb-
szej ekspansji w Europejskiej Wspdlnocie Gospodarczej. Nikt nie wykazuje checi
podwazania wtadzy Giovannich, a tym bardziej nie chce sie im przeciwstawiac.

WENEQA

Budowla, ktora goruje nad Wenecja to forteca Klanu Giovannich, po-
tocznie zwana Mauzoleum. Ten olbrzymi czarny wiezowiec, niezbyt dobrze
zamaskowany jako bank, rzuca ciefi na stynne kanaly i starozytne budowle
miasta. Goscie, czlonkowie Rodziny, przybywajacy do miasta moga liczy¢
w najlepszym  przypadku na wrogie spojrzenia i chlodne powitanie;
w najgorszym — przyjecie przez Giovannich moze mie¢ o wiele bardziej
nieprzyjemne formy. Cztonkowie Rodziny majacy cho¢ odrobing rozumu, nie
odwiedzaja Wenecji z whasnej woli.

Jednak Nosferatowie, pomimo leku przed Giovannimi, s3 dos¢ liczni
w miescie. Przekazujg oni tutaj w tajemnicy informacje i starajg si¢ pozostawac
w ukryciu przed Giovannimi, ktérzy regularnie na nich poluja. Wenecja byta
rowniez przez ostatnie kilka lat miejscem Konklaw Camarilli, a wsrod starszyzny
Europy kraza pogloski, ze miasto znéw powinno znalez¢ si¢ pod ich kontrola.

MepioLAN

Handlowe i artystyczne miasto Mediolan, rzadzone przez Giangaleazzo
— poteznego arcybiskupa z Lasombry, jest nie na reke Camarilli. Giangaleazzo
doprowadzit do podpisania kruchego paktu o nieagresji z sasiednimi dome-
nami podlegajacymi Camarilli, co jest dla nich korzystne, gdyz jakiekolwiek
proby usuniecia starozytnego Strdza moglyby okazaé sie niezmiernie kosz-
towne. Giangaleazzo spedza wickszo$¢ swojego czasu na przeszukiwaniu
opustoszalych sal stynnej katedry Mediolanskiej, goszczac od czasu do czasu
cztonkdw Sabatu i podtrzymujac kontakty ze swym starym przyjacielem, Ar-
cybiskupem Monéada z Madrytu
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Rorm

Jesli Wenecje uwaza sie za niebezpieczne miasto z powodu Giovannich,
to Rzym jest powainym zagrozeniem ze wzgledu na jego $miertelnikow
nalezgcych do Stowarzyszenia Leopolda. Rzym jest glowna siedzibg tego sto-
warzyszenia. Tutaj znajduja sie zbiory naj$wietszych i najdrozszych im teks-
tow, wigczajac w to fragmenty Ksiggi Noda i zapisy dotyczace potezniejszych
cztonkéw Rodziny, Lupinéw i magow. Niejeden z czlonkow tego stowarzysze-
nia ma Prawdziwa Wiare, a wielu cztonkow Rodziny ma zle przeczucia, kiedy
tu przyjezdza, nadal jednak, tak jak w przypadku Wenecji i jej Giovannich,
wielu Toreadoréw ryzykuje $ciggniecie na siebie gniewu Inkwizycji
i przyjezdza do miasta, by ujrze¢ jego bezcenne dziea sztuki. Nosferatowie sa
liczni w miescie, a Camarilla poktada nadzieje w Szczurach Sciekéw, wierzac
ze uda sie im zdoby¢ wiecej informacji dotyczacych Stowarzyszenia Leopolda
i jego siedzib.

MaimA

Mala, lecz strategicznie wazna wyspa, Malta byta rzadzona przez zakon
rycerski w czasach Sredniowiecza i Renesansu, a do 1964 roku nalezata do
Wielkiej Brytanii. Ventrowie znad Morza Srédziemnego od dawna wykorzy-
stywali Malte jako poligon do szkolenia ich ghuli i tych, ktorych uwazali za
kandydatéw do zwampiryzowania.

Sax MARINo

San Marino bylo schronieniem dla chrzescijan, ktorzy uciekali przed
represjami rzymskimi w IV wieku naszej ery. Dzi§ jest to mala, niezaleina
i bogata republika, ktorej Zrodtami zysku sa w rownym stopniu przemyst, rol-
nictwo i produkcja win. Co wiecej, San Marino jest bastionem dla Arcanum;
to tutaj Arcanum ma jeden ze swoich najsilniejszych Doméw Kapitulnych.
Obserwacje prowadzone zarowno przez Mafie, jak i Ventrow Malty zwrdcily
na t¢ mat republike sporo uwagi.

HINIFANIA
| PORTUGALIA

Na Potwysepie Iberyjskim wystepuje istna mieszanina cztonkéw Ro-
dziny. Mozna tutaj znalez¢ przedstawicieli niemal kazdego klanu i filozofii,
poczawszy od starszyzny Lasombry po mlodych anarchistow Gangrelow
i mocno tutaj osadzonych Sabatnikow, ktorzy czasami dziataja w przebraniu
anarchistow lub separatystow baskijskich. Podzialy wsrod klanow i roinice
wiekowe wywoluja nieustannie konflikty wsrod cztonkéw Rodziny. Rzadko
kiedy udaje si¢ osiggnac cokolwiek wartosciowego. Klan Lasombra ma tutaj
swoje historyczne korzenie, a Hiszpania jest wyjatkowa wsrod krajow europe-
jskich ze wzgledu na to, ze wiekszo$¢ jej ,ksiazat” jest w rzeczywistosci arcy-
biskupami z Lasombra.

Jedna z zalet tego miejsca jest rozwoj sztuki. Toreadorska opieka, jaka
otoczone jest Muzeum Prado w Madrycie, ocalila bezcenne dzieta sztuki przed
ogniem anarchistow. Chociaz cztonkowie klanu Toreadoréw nigdy nie byli
w stanie zebra¢ odpowiednich dowodow, kilku starszych czlonkow podej-
rzewa, ze Tremerowie, zazdrosni o ich wladze w Lizbonie, kolaborowali, by
wywola¢ wielkie trzgsienie ziemi na potwyspie w 1755 1.

MADRIT

Stolica Hiszpanii jest domem poteznego Arcybiskupa Monéada z klanu
Lasombra. Camarilla trzyma sie z daleka — nawet Egzekutor nie odwazytby sie
przeciwstawi¢ Moncadzie w jego domenie. Jak dotad istnieje, zawsze cieplo
witajac przybywajacych Straznikow w potrzebie spowiedzi i wysytajac ich dalej
w $wiat z blogostawiefistwem na popelnianie nowych grzechow.

BARCELONA

Najwicksze miasto Hiszpanii, Barcelona, przeiyla gwaltowny rozwoj
i odrodzenie szczegdlnie z powodu Olimpiady, ktora odbywala si¢ tu nie-
dawno. Miasto jest jedng wielka mieszankq — tolerujacq wszelkie style zycia
i wolnos¢ ekspresji (nawet Toreadorowie Camarilli i Lasombra Sabatu
wspolistniejg tutaj ze sporadycznymi wybuchami przemocy).

Barcelona jest stynna wérod cztonkow Rodziny z powodu jej $wieta Dia
de los Muertes (Dnia Zmarlych). Spoleczne podzialy i zasady sa ignorowane
tej nocy, zastepowane dzikimi taficami izniestawionym konkursem
o najlepszy kostium, ktory zazwyczaj wygrywaja Malkavianie. Bardziej mrocz-
nym zwyczajem jest koronowanie ,Ksiecia Wampirow”. Kto$ zostaje zwampi-
ryzowany na poczatku wieczoru i nadana jest mu catkowita wladza nad Ro-
dzing Europy. Taka osoba moze robi¢ co chce i rozkazywa¢ az do nastania
$witu, kiedy zostaje zadZgana kotkami i spalona przez pierwsze promienie
stoneczne. Lasombra $wietuja rowniez bankiet Palla Grande i bal kazdej nocy
Swicta Zmarlych. Nowicjusze uwazaja zaproszenie na te uroczystoéé za oznake
uznania wérdd starszyzny. Ludzey goscie zazwyczaj staja si¢ gtownym daniem,
chociaz kilku zostaje wybranych jako potencjalnych potomkéw przez tych,
ktorym pozwolono na stworzenie potomstwa. W przesztosci, ,Ksigze
Wampirow” czasami uczestniczyl w balu lub wywodzit sie ze $miertelnych
gosci tej uroczystosci.

ToLEpo

Ostawione przez jego bron, jedwab i welng, Toledo znane jest rowniez
wérdd Przebudzonych jako miejsce wladzy magow i Tremerdw. Pierwsi maja
Fundacje w Sociedad de la Luz, podczas gdy Tremerowie utrzymujg gtowna
baze w Fundaciji de los Reyes. Po dtugich wiekach walk, zadnej ze stron nie
udalo si¢ uzyskaé przewagi.

Mata grupa Nosferatow mieszka w Toledo, trzymajac sie z daleka od
glownej sceny. Jednak, sytuacja ta moze sie niedlugo nagle zmieni¢. Na
potnoc od Toledo znajduje sie mate miasteczko Marqueda, gdzie mauretaski
zamek stoi osamotniony na uboczu. Widziano tam $wiatta w nocy, a wérod
czlonkéw Rodziny i wérod magow kraza pogloski, ze jaki§ nowy porzadek
przejat to miejsce w posiadanie, ktos kto moze wszystko zmienié...

ANDogA

Chociaz formalnie rzadzony przez Francje i Hiszpanie, ten malutki go-
rzysty kraj w rzeczywisto$ci od ponad 700 lat sam si¢ rzadzi. Zyski kraju po-
chodzg glownie z turystyki.

Starozytny, wywodzacy sie z ludu Baskow Gangrel, zwany Rufus, polu-
je nocami w andorianskich lasach. Mieszkajac wysoko w Pirenejach, Rufus
i kilku jego sprzymierzeficéw, przygladaja sie chaosowi, ktry powoli zaczy-
na obejmowa¢ Hiszpanie. Pozostajac w $cistych kontaktach zaréwno
z anarchistami, jak i starszyzng Gangrelow, Rufus jest zdecydowany po-
wstrzymac szalefistwo, powoli rozprzestrzeniajace sie na catym Potwyspie
Iberyjskim.
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(RECJA

Jak za starozytnych czasow, czlonkowie Rodziny z Grecji przysiegaja
wierno$¢ jednemu padstwu-miastu. Ksigzeta Aten, Sparty czy Salonik nie
maja wiele rzeczywistej wladzy, akraj jest beznadziejnie podzielony.
Wigkszos¢ ze starszych to Toreadorowie, z maty domieszkg czlonkow Malka-
vianow, Ventrow, Brujahow i Gangrelow; Tremerowie sa rzadkoscig
w Gregji. Nosferatom Grecja zazwyczaj przypada do gustu, gdyz wiekszosé
pozostatych wampirow jest zbyt zajeta wlasnymi gierkami politycznymi, aby
mie¢ wystarczajaco duzo czasu na czepianie sie innych.

Rowniez Sabat skierowal swoje zainteresowania na Grecje, uwazajac ze
wkroczenie do tego kraju bytoby fatwe i nie zwrdcitoby niczyjej uwagi. Odtam
rodzin ghuli Tzimisce zamieszkuje te tereny, czekajac na sygnat do ataku od
swoich panow.

Grecki styl zycia jest swobodny i beztroski. Nie trzeba wielu powoddw,
zeby zorganizowa¢ zabawe z duza ilodcig jedzenia i alkoholu. Taniec jest pasja
Grekow, a czlonkowie Rodziny nie roznig si¢ pod tym wzgledem od $miertel-
nych; jest to wybrany rodzaj sztuki praktykowanej przez licznych Toreadorow.
Czasami tancerza tak pochlonie muzyka, ze zapomina o wschodzie stofica
imusi wostatniej chwili szuka¢ schronienia, w przeciwnym razie czeka go
Ostateczna Smieré.

KrEA

Grecja obejmuje setki matych wysepek, ale prawdopodobnie na-
jbardziej godna wspomnienia jest Kreta. Tury$ci podczas przechadzek
wzdluz wybrzeza mogg tutaj w $wietle ksiezyca przygladac sie pracy rybakow,
albo zwiedza¢ starozytne patace minojskie w Knossos i zobaczy¢ stynne
malowidla tancerzy i bykow. Czlonkowie Rodziny moga rowniez zapragnaé
odwiedzi¢ Wyrocznie z Knossos, by zada¢ jej pytania dotyczace ich losu
i przyszlosei. Ukryta wérod ruin Wyrocznia przekazuje swoje prorocze sny
tym, ktorzy sa wstanie zaoferowaé jej co$ ciekawego i traktuja ja
z nalezytym respektem. Wyrocznia nie przyjmuje zaplaty pienie¢inej, woli
tadne $wiecidetka, stare ksiegi i rzadkie witae. Jesli ciggnie sie na siebie jej
gniew, to jej lojalny ochroniarz bez wahania wyrzuci takiego osobnika, nie
wazne czy bedzie to ksigie czy marny nowicjusz.

Eriantie, Wrrocznia Knossos

Tlo: Dzieciobojstwo, szczegolnie matych dziewczynek, wsrod Grekow
byto okrutne, lecz powszechne. Erianthe zostala porzucona na schodach
pafacu w Knossos, a jej rodzice nigdy nie dowiedzieli sie o tym, ze zabrala ja
pewna staruszka, ktora zamieszkiwala rozpadajace si¢ ruiny. Teofania,
wrozbitka z klanu Malkavian, wychowata Erianthe i nauczyla j3 tajemnic
wyroczni. Dziewczynka stuzyta Theofanii jako ghul przez ponad dwa wieki.
Kiedy Teofania odczuta potrzebe opuszczenia Krety, zwampiryzowala Erian-
the i pozostawita ja jako swoja nastepczynie w §wiatyni, strzezonej zgodnie
z tradycjy przez trzy Czarne Furie, ktore postrzegaly szalestwo i nie-
$miertelno$¢ po $mierci Wyroczni jako boskie natchnienie. Erianthe zyta
w osamotnieniu, od czasu do czasu odwiedzana przez gosci sposrod Przebu-
dzonych, szukajacych jej rady i towarzystwa Furii. Z wyjatkiem Argusa, nike
nie pozostaje przy niej zbyt dhugo.

Wyglad: Czarnowlosa Erianthe zazwyczaj ukazuje si¢ przybyszom jako
ladna mloda dziewczyna wchodzaca w wiek dojrzaly. W zaleznosci od goscia,
moze ona rowniez przybieraé za pomocg swojej Niewidocznosci forme kobie-
ty w kwiecie wieku lub starej jedzy, nasladujac tym sposobem trzy Przezna-
czenia: Clotho, Lachesis i Atropos.

Kreacja bohatera: Zawsze zachowujesz si¢ dostojnie, lecz zawsze cier-
pisz na depresje. Po kazdej udanej przepowiedni popadasz w czarne humory,
odmawiasz przyjmowania pozywienia i czasami nawet nie zgadzasz sie na
schronienie przed nadciggajacym $witem. Czasami kiedy spogladasz na mi-
goczace wody Morza Egejskiego pragniesz skoczyé w jego fale. Gdyby nie
Argus i pilnujace cie Furie, prawdopodobnie taki bylyby twéj los juz dawno
temu.

Araus TreopHILIDES

Tto: Sklepikarz z Aten — Argus, padl ofiarg strasznego pozaru, keory
pochtonat najbiedniejsza dzielnice miasta. Chociaz udato mu sie uciec przed

plomieniami i unikna¢ poparzenia, miat problemy z oddychaniem przez wiele
kolejnych miesiecy; co gorsze utracil caly dorobek zycia. Zapity i opuszczony,
gotowy byl na swoj koniec w jakim$ czarnym zautku, kiedy jaki§ stary
mezezyzna weryzt mu sie w szyje. Argus zmart, ale darowano mu nowe ist-
nienie, bardziej mroczne, niz to poprzednie.

Zwampiryzowanie i przystosowanie sie do nocnego zycia wampira nie
odpowiadato mu. Opuscil swojego szalonego Ojca zaledwie po kilku miesia-
cach, podaiajac za pogloskami krazacymi wsrod Nosferatow z Aten
o wrdzbitce na Krecie. Spiac w ciagu dnia w opustoszalych $wigtyniach
i podrozujac pieszo noca, Argus dotart na Krete i... zakochat sie. W Erianthe
ujrzal kogos, kto potrzebowat opieki i chociaz z poczatku niechetna wobec
jego propozycji, wyrocznia w koncu sie zgodzita. Argus byl jej wiernym
strozem od poczatku wieku, a uktad ten pasuje obojgu.

Wyglad: Argus jest ohydnym potworem o postrzepionych siwych
wlosach i wylupiastych ciemnych oczach. Ma niewielki garb i poryta
zmarszczkami starg twarz. Jego koticzyny sa pokrecone, niczym konary sta-
rego drzewa.

Kreacja bohatera: Bedziesz chronil Erianthe za wszelka cene, a oznacza
to rowniez chronienie jej przed sama sobg. W twoich oczach jest ona $wieta,
prawdziwym skarbem wsrod cztonkéw Rodziny.
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EUROFA WSCHODNIA

Zaden inny zakatek Europy nie posiada wampiréw o tak starozytnych
rodowodach i wielkich mocach jak wschodnie ziemie kontynentu. Wystepuja
tu niemalze wszystkie klany, poczawszy od wickowych Nosferatow, po dzi-
kich Ravnos i watahy Gangrelow, ktore biegaja wraz z Lupinami. Europa
Wschodnia jest zniestawionym terenem, z ktérego wywodza sie okrutni Tzi-
misce; zamieszkujq ja rowniez liczni cztonkowie Inconnu. Jest tez, o czym wie
niewielu, schronieniem dla Tremer6w, ktorzy zalozyli swoj klan za pomoca
skradzionego vitae Tzimisce w Karpatach. Europa Wschodnia jest najbardziej
dzikim obszarem tego kontynentu, petna tajemnic i nieznanych zagrozen.

Upadek komunizmu we Wschodniej Europie byt czyms wiecej niz tylko
ciosem dla psychologii Brujahow. Stworzyt on pustke we wladzy, ktora chetnie
wypelnit Sabat — szczegélnie, co zrozumiate, cztonkowie Tzimisce. Najstarsi
spo$rod Tzimisce pamigtaja noce zabawy i ucztowania, kiedy cieszyli sie oni
absolutng wladza nad Wschodem. Wielu gotowych bylo na wszystko, aby
tylko odzyskaé miniong wiadze i glorie. Niektore miasta sg tutaj nadal rza-
dzone przez ksigieta z klanow Tzimisce, nie podlegajacych Sabatowi,
a subtelne spiski Fanatykow nieustannie zaogniajg sytuacje we Wschodniej
Europie dazac do upadku tych wladcow.

PoLska

Polska jest niespodziewanie dogodnym schronieniem dla wielu sposrod
Przebudzonych. Liczni Lupini zamieszkuja okolice Karpat na potudniu,
a Fundacja magow zamieszkuje w nadmorskim miescie Frombork, poszuku-
jac tam wszelkich zagubionych prac Kopernika. Krakow jest przemily mie-
szankg starych zabytkéw i nowoczesnych konstrukcji modernizujacego sie
narodu. Chociaz niewielu cztonkéw Rodziny mieszkalo tu niegdys, to obec-
nie wielu Toreadoréw, Tzimisce i Brujahow spoglada z nowym zaintereso-
waniem ku temu miastu.

Repustika CZESKA 1 StowAg)A

Republika Czeska, w ktorej sktad wchodzg Czechy i Morawy, jest nie-
samowicie bogata w ztoza mineralne, gornictwo i przemysl. Jej stolica, Praga,
jest centrum kultury i nauki; wielu stynnych Czechéw ma swoj wklad
w muzyce, literaturze i kinematografii. Opery, symfonie i chory sa hojnie fi-
nansowane, przez co miasto jest popularne wsrod Toreadorow; w rzeczy-
wistoéci, sam Ksiaze Vasily wywodzi sig z tego klanu. Jednak kraj stoi wobec
wielu powaznych probleméw ekologicznych. Wiekszos¢ terendw republiki
znajduje si¢ na granicy ekologicznej katastrofy, a kryzys jest jeszcze gorszy niz
na Stowacji. Aby poméc w akeji ,sprzatania” Ksigze Vasily nawigzal §ciste
kontakty z Niemcami iliczy na pomoc innych krajow. Chociaz Lupini
z checig zaoferowaliby swoja wspolprace, to szukanie u nich pomocy wydaje
sie zbyt ryzykowne dla Rodziny.

Sabat, pod naciskiem Tzimisce, chciwie spoglada ku Pradze. Tzimisce
doskonale pamigtajq starozytne noce poswigcone nauce, spedzone w magicz-
nym miescie, a Fanatycy daliby wiele, aby znéw moc przemierzaé korytarze
wybudowanego przez Przemysta Zamku Praskiego.

Werr, Rumonia, Ausania 1 Buraagia

Kraje te byly niegdy$ prowincjami ottomariskimi do czasu wywalczenia
niepodleglosci w XIX wieku. Wegry maja bogate rolnictwo i lesnictwo, pod-
czas gdy Rumunia posiada drogocenne zloza ropy naftowej, niedaleko Bu-
karesztu. Bulgaria, z jej ciekawym wybrzezem, stata sie popularnym osrod-

¥V VvV V VvV VvV VvV VvV VvV VvV VY VvV VvV VY VvV Y Vv YVYY

BASNIE STAREGO LADU: EUROFA NOCA

bl

|

1
R

LS
Vaar



‘f A__A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

kiem turystycznym, podczas gdy Albania nadal jest bardzo biednym i nie-
licznym narodem zmuszonym do proszenia o pomoc jej sprzymierzeficow.

Wrogos¢ migdzy Wegrami a Rumunami rosnie z dnia na dzied, a wojna
jest niemity, acz prawdopodobna perspektywa. Duza czes¢ Karpat, tacznie
z Transylwania, znajduje si¢ w Rumunii, a jednak niedawno miejsce to stato
si¢ przerazajgce zarowno dla Rodziny, jak idla $miertelnikow. Z powodu
oblakariczej polityki opierajacej sie na strachu, prowadzonej przez ostatniego
dyktatora Nikolae Ceausescu, ktory zanegowal mozliwo$¢ wystepowania
AIDS w kraju, krew catego narodu zostata zakazona. Cierpienia za jego pa-
nowania byly niewyobrazalne i dopiero po jego obaleniu i egzekucji w 1989 1.
mozna bylo podja¢ proby wyleczenia narodu.

Wigkszoé¢ z najstarszych czlonkow Rodziny zamieszkuje te obszary,
pamigtajac jeszcze noce w starozytnosci sprzed wladzy Kosciola, kiedy to
Lupini wyli po nocach, a magowie odprawiali §wigte rytualy w tajemnicy.
W rzeczywistosci, Sofia i Bukareszt nadal sg rzadzone przez ksiazeta z klanu
Tzimisce, cztonkéw Sprzysiezenia Oradei, majacych potaczenie z Innconem.
Co sie za$ tyczy samych Inconnu, to wigkszo$¢ z nich zdecydowata sig przeby-
waé w ukryciu i unikngé weiggniecia w nieustannie zmieniajaca si¢ polityke
tego regionu. Rowniez z obawa spogladaja ku Rosji. Pomimo kontaktow wsrod
licznych Ravnos na tym obszarze, ktorzy pelnia role agentow, Inconnu nie sg
w stanie dowiedzie¢ sie czegokolwiek o tym, co si¢ dzieje w Rosji. Z na-
rastajgcymi obawami, rozpatrujg teraz nastepny kierunek swoich dziatan.

RerusLiki Breey Jugostawin

Historia tego regionu jest diuga i skomplikowana. Ostatnio straszne
skandale mialy tu miejsce i wydaje sie, ze nie istnieje zadne rozwigzanie,
pomimo licznych prob wprowadzenia pokoju w tych regionach przez roine
mocarstwa $wiata. Kiedy w latach osiemdziesiatych naszego wieku wybuchly
nowe walki domowe, wigkszo$¢ z cztonkéw Rodziny uciekla, szukajac schro-
nienia w Republice Czech, na Wegrzech w Rumunii, Gregji i Bulgarii. Co
gorsza, czlonkowie Tzimisce z Sabatu i Odszezepieficy Gangrelow wykorzys-
tali panujacy chaos i $mier¢ w celu infiltracji regionu w matych grupkach.
Mord bedzie trwat diuzej, podezas gdy oni beda walczyli o wladze.

HEpEoN JARostAwICE

Tlo: Ten zly do szpiku kosci i przebiegly cztonek Rodziny nie martwi sie
niczym innym poza swoja wladza. Przez wieki, jego dziatania doprowadzily go
do szezytow whadzy, tylko po to, by znéw stoczyé go na dno. Wplywy Hedeo-
na znacznie zmniejszyly sie wraz z upadkiem komunizmu, gdyz miat on liczne
stugi wérod elity komunistycznej. Obecnie z niechecia stara si¢ odnowic kon-
takty ze sforami Sabatu w krajach batkatiskich w nadziei na odzyskanie
wladzy.

Hedeon uwaza wszelkie zycie (i niezycie) za przydatne, jesli stuzy jego
celom. Jego gtowne schronienie, zamek we wschodniej Polsce, jest strzezone
przez szlachte, ghule, ktore zostaly odmienione za pomoca cechy Znie-
ksztalcenia. Te nieczyste stworzenia maja pazury, pokrywajaca cialo natural-
ng zbroje i nadrzedne cechy fizyczne. Pracujacy w kopalniach Hedeona zos-
tali rowniez zmienieni tak, aby mogli efektywniej pracowaé. Wsie polozone
w okolicy jego zamku przepetnione sa ghulami, ktorzy pija wodg ze skazonych
jego witae studni, przez co sa zwiazani Wiezami Krwi z Jarostawiczem. Inni
wiesniacy sq zabierani i wykorzystywani jako kroliki doswiadczalne w roznych
okrutnych do$wiadczeniach. Niektorzy stali sie zywymi putapkami w jego
lochach lub s3 zyjacymi czesciami pokojow jego fortecy.

Czlonkowie Rodziny, ktorzy ulegng jego wladzy beda mieli szczescie,
jesli zostana wysaczeni z krwi od razu, gdyz Hedeon potwierdza zig reputacje
swego klanu dotyczaca zamitowania do tortur. Ci, ktorym uda si¢ przezyé,
zostajg z nim powigzani Wiezami Krwi. Razem z p6l tuzinem potomstwa,

wykorzystuje te ofiary do swoich intryg. Jednym z ostatnich sukcesow Hede-
ona bylo wrobienie Sabatu w poprowadzenie Krucjaty przeciwko sitom Ca-

marilli w Szczecinie, w Polsce. Skoficzyto sie to wzajemnym zniszczeniem
obydwu stron. Dodatkowo, potomek Hedeona — Elica, stata si¢ ksigzng mias-
ta w calym tym zamieszaniu.

Czlonkom Innconu udaje si¢ catkiem niezle udaremnia¢ bardziej oczy-
wiste intrygi Jarostawicza, ale nawet oni nie maja zadnego pojecia o roz-
miarach zfa, jakie czyni. Jak na ironie, inni starozytni Fanatycy, szczegolnie
czlonkowie Sprzysiezenia Oradei, ktorej jest on cztonkiem, s odpowiedzialni
za opdinienia w rozprzestrzenianiu sie wladzy Hedeona. Jednak, z powodu
chaosu, jaki przyniost ze soba Sabat, jego przeciwnicy mato majg okazji do
powstrzymywania go. Jest on na dobrej drodze do przejecia kontroli nad Liga
i przez to nad cala Wschodnig Europa.

Wyglad: Hedeon ma typowo stowianski typ urody. Jest wysokim
mezczyzng o grubych kosciach, a jego ciemne proste wlosy opadaja mu az do
ramion. Blysk w jego oczach odzwierciedla horrory, do jakich jest zdolny.

Kreacja bohatera: Czerpiesz duzq przyjemno$¢ w zadawaniu bolu i mak,
zaréwno tych fizycznych, jak i psychicznych. Jednak, jestes przede wszystkim
szlachcicem i zawsze pamietasz o dobrych manierach. Nawet kiedy okaleczasz
ludzi czy wampiry, méwisz w sposéb kulturalny i postugujesz sie ozdobnymi
frazesami, nigdy nie podnoszac glosu, nawet by zagluszy¢ krzyki swoich ofiar.
Klan: Tzimisce
Natura: Ekscentryk
Postawa: Autokrata
Generacja: 5
Rok Zjednoczenia: 412 n.e.

Wiek pozorny: 30 lat

Atrybuty Fizyczne: Sita 6, Zrecznos¢ 6, Odpornosé 7

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 6, Oddzialywanie 7, Wyglad 7

Atrybuty Mentalne: Percepcja 4, Inteligencja 6, Refleks 7

Talenty: Czujnos¢ 3, Atletyka 4, Walka Wrecz 5, Uniki 4, Empatia 4, Zas-
traszanie 3, Autorytet 5, Spryt 6

Umiejetnosci: Oswajanie 1, Przemiana Ciala 7, Etykieta 2, Strzelectwo 2,
Szermierka 6, Skradanie sie 4, Torturowanie 3

Wiedza: Znajomoé¢ Terenu: Wschodnia Europa (Wegry) 5, Wiedza
o Rodzinie 2, Lingwistyka 5, Nauka Wojskowa 3, Polityka 6
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Dyscypliny: Animalizm 7, Nadwrazliwos¢ 7, Akceleracja 4, Dominacja 7,
Wytrzymatos¢ 4, Potencja 4, Prezencja 5, Transformacja 5, Taumaturgia 2,
Znieksztalcenie 8

Rytualy: (1) Ochrona Swietego Schronienia, Przebudzenie z Werws,
Zaklecie Pasterza, (2) Panowanie nad Krwig, Ochrona przed Ghulami
Cechy Pozycji: Znajomosci 4, Trzoda 5, Wplywy 4, Mienie 5, Swita 5, Sta-
tus 5

Cechy Charakteru: Sumienie 0, Samokontrola 5, Odwaga 4
Czlowieczefstwo: 0

Sita Woli: 9

ROSJA, UKRAINA.
BIALORLS, ESTONIA,
LITWA, FOTWA
IMOEDAWIA

Do czasow panowania Piotra Wielkiego, cztonkowie Rodziny byli
w Rosji stosunkowo nieliczni. Wezesniej, Rosja byta polem bitewnym migdzy
Lupinami a Tzimisce, ale podczas rzadow Piotra, wielu cztonkéw Rodziny
napotkato tu bogaty kraj peten ludnosci i wszelkich innych #rodet. Toreador-
owie w szczegdlnosci dostrzegli tu sposobnosé pokierowania rozwojem rosyj-
skich muzykow i pisarzy. Obecnos¢ Rodziny w Rosji stale sie powigkszata,
a Lupini niewiele mogli zrobi¢, by temu przeciwdziatac.

W 1917 roku, Brujahowie okazali si¢ w najbardziej korzystnym
potozeniu. Przytaczajgc sie do Lenina i jego sprzymierzeiicow, wywolali komu-
nistyczng rewolucje w trakcie trwania [ wojny $wiatowej. Podczas, gdy
zamach stanu okazat si¢ sukcesem, ostatni car i jego rodzina zostali zamor-
dowani. Plan Brujahow okazat si¢ mie¢ druga, negatywna strone. Nieporo-
zumienie co do formy rzadéw, jakie mialy by¢ stworzone, wywotaly na pewien
czas wojne domowa. Frakcje Brujahow kiocily sie miedzy soba, a ludnos¢
Zwiazku Radzieckiego tylko na tym cierpiata.

Nagle, w 1990 roku zaszta zmiana. Borys Jeleyn doszedt do wiladzy.
Zaczely sie reformy. Zwigzek Radziecki rozpadt sie na kilka niezaleinych
panstw. Plany Brujahow zostaly niespodziewanie pokrzyzowane. Skad wziely
si¢ te zmiany!

W 1991 roku otrzymalismy odpowiedz. Jeden po drugim, wplywowi
czlonkowie Rodziny zaczeli znikaé, akiedy klany potaczyly sie, by
przeciwdziata¢ kryzysowi, bylo juz za pézno. Starozytna czlonkini Nosfera-
tow, Baba Jaga obudzita si¢ ze swojego dtugiego snu; pochtoneta smakowite
ciata swoich pobratymcow i znéw zdominowata kraine nied#wiedzia. Dzigki
jej mocom, Przebudzeni nie moga opusci¢ Rosji, jesli znajda sie w jej grani-
cach. Podczas, gdy Baba Jaga i jej sily starajg sie odizolowac Rosje od reszty
$wiata, prawdopodobnie z jakich§ mistycznych powodéw, komunikacja
z krajem staje sie coraz rzadsza.

Glownym wrogiem Baby Jagi jest Durga Syn, stara czlonkini Ravnos,
ktora podobno byta niegdy§ uczennicg Baby Jagi. Durga Syn dazy do
zakoniczenia rezimu Baby Jagi i przywrocenia w Rosji pokoju i dobrobytu.
Czlonkowie Rodziny iinni Przebudzeni nie maja duzego wyboru w Rosji;
mogg zaryzykowac wszystko i przytaczy¢ sie do Durgi Syn, lub zosta¢ przekleci
i przylaczyé sie do obecnie tryumfujacej Baby Jagi. Tym, ktorzy beda probo-

wali sie ukry¢ inie angazowa¢, nie uda si¢ ditugo przetrwa¢ zanim wybor
zostanie na nich wymuszony.

Prawdopodobnie najsmutniejsze w tej sadze jest to, ze Rosja i jej byle
republiki majg tak wiele do zaoferowania cztonkom Rodziny. Tutaj znajduja
sic krainy pieknych jezior irzek, majestatycznych gor izlotych rozleglych
rownin. Ukraina, Bialoru$ i Motdawia sa glownymi osrodkami rolnictwa;
Rosja i Ukraina posiadaja rowniez bogate ztoza mineralne i przemyst. Litwa
jest biedniejsza siostrg Estonii i Lotwy, ale wszystkie z tych battyckich krajow
maja rozlegle pierwotne puszcze, ktore weiaz kryja wiele mrocznych tajem-
nic. Ludnosé ziem bylego Zwiazku Radzieckiego stynie z piesni, opowiesci
i radosci zycia skrywanej przez dtugie lata niewoli.

Dwie, warte wspomnienia plotki, kraza wokot granic Rosji: Pierwsza
moéwi o ukrytej enklawie Brujahow i by¢ moze dla innych, ktorym uda sie
uciec przed szalem Baby Jagi. Druga za$ dotyczy dziwnego porozumienia
migdzy Gangrelami i Lupinami. Obydwie pogloski wydaja sie bardzo nie-
prawdopodobne i nikt nie jest pewien ich zrodta. Catkiem mozliwe jest, ze te
plotki zostana niedtugo obalone badz potwierdzone.

BagA Jadn

Tto: Krazy wiele grofnych opowiesci dotyczacych Baby Jagi; legenda
stala si¢ faktem — nikt nie zna jej pochodzenia. Jednak pewne jest, ze jest ona
starozytnym wampirem o poteznych i przerazajacych mocach. Przebudzita sie
z dtugiego letargu w 1990 r. i juz w 1991 r. Brujahowie i ich sprzymierzeficy
utracili wladze.

Baba Jaga pragnie uczyni¢ Rosje krajem, jakim byla niegdys, za czasow
jej miodosci. Z tego tez powodu dazy ona do odizolowania tego narodu od
sasiadujacych krajow i potencjalnych sprzymierzeficow. Jak do tej pory, zysku-
je na czasie, czekajac i przygladajac sie — dla niej dwa czy cztery lata sa tylko
maly czastkg wszystkich nocy, ktore widziata. Nikt nie zna jej planow, ale
nawet najpotezniejsi ze starszyzny wzdrygaja si¢ ze strachu na brzmienie jej
imienia.

Wyglad: Wyobraz sobie najohydniejsza z mozliwych wied?m i moze uda
ci sie wyobrazi¢ Babe Jage. Jest ona potworem mierzacym osiem stop (ok. 2,5
m) wzrostu, z dtugimi na cztery cale (ok. 12 cm) zelaznymi pazurami, podob-

nymi do klow rekina zelaznymi zebami, posklejanymi wlosami, szarg cerg
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pokryta pryszczami, kaprawymi oczami pokrytymi bielmem i dtugim, fama-
nym nosie o licznych brodawkach porosnietych wlosami i kurzajkami.

Kreacja bohatera: Jestes najpotezniejszym czarnoksieznikiem na ziemi
i absolutna whadczynia Matki ziemi. Ludzi i inne nadnaturalne istoty (szcze-
golnie cztonkowie Rodziny) istnieja tylko po to, aby zaspokaja¢ twoj wilczy
apetyt. Ogolnie grubianska i kaprysna, ukrywasz swoja przebieglosé, lubujac
sic w zabawach w kotka i myszke ze swoimi ofiarami. Jesli kto$ okaze sie
wystarczajaco odwazny, by wytrzyma¢ twoje spojrzenie i nazwaé cie ,Malg
Babuszka”, moze darujesz mu zycie... a moze nie.

Uwagi: Baba Jaga mieszka w magicznej chatce. Z zewnatrz, wyglada
ona jak chata wiesniaka, ktora stoi na dwoch cienkich kurzych nézkach
okoto 10 stop (3 m) nad ziemig; nozki te chodzg lub biegaja, kiedy Baba Jaga
zapragnie przenie$¢ swoje schronienie w inne miejsce. Wewnatrz chaty znaj-
duje sie labirynt wspaniatych pokoi, obszerniejszych niz w niejednym zamku.
Nikt, nawet sama Baba Jaga nie wie, jak duzy jest ten kurzy domek. Baba Jaga
ma rowniez magiczny mozdzierz, do ktérego uzywa olbrzymiego tuczka.
Motdzierz jest wystarczajaco duzy by pomiesci¢ cztowieka,.

Duraa Sty

Tlo: Za starozytnych czaséw Durga Syn byta kaptanka, stuzaca Bogini
Matce i wszystkim mieszkaficom Rosji. Kiedy zaoferowano jej mozliwosé
stuzby dla Baby Jagi, uprzejmie odmowila przez co zostata przekleta i polowano
na nig za niepostuszenistwo. Klan Ravnos utkal wspaniale iluzje chrzes-
cijanskich wojownikow najezdzajacych Rosje, by zaja¢ czyms uwaga Baby Jagi
podczas, gdy oni upewnili si¢, zeby Durga Syn zostata Zjednoczona przez
cztonka ich klanu. Od tej pory Postugiwata sie ona swoimi nowymi Dyscy-
plinami i starg magia, by wspiera¢ Rodzine.

Wyglad: Niegdys piekna, Durga Syn zostata przekleta przez Babe Jage
ijest obecnie wickowa ipospolita kobieta. Jej skora jest wysuszona
i pomarszczona, a jej niegdy$ grube kruczoczarne wlosy sg teraz suche i siwe.
Jej oczy nadal s jasne i pelne zycia, odzwierciedlajac jej wewnetrzng site.

Kreacja bohatera: Jeste$ przede wszystkim zajeta chronieniem swoich
ludzi przed Babg Jagg. Ta starucha nie moze osiggna¢ swoich celow, gdyz
cokolwiek, czego dotyka zmienia sie w zto. Chociaz Durga Syn rozpacza,
kiedy widzi, jak dobrzy ludzie gina, stawiajac opor Babie Jadze, jednak takie
ofiary nalezy ztozy¢, aby wreszcie zakoficzyé niezycie tej okrutnej jedzy.

TURCJA

Turcja jest miejscem, gdzie kazdy moze si¢ wykaza¢. Wsrod Rodziny,
Turcja jest najbardziej znana z tego, ze jest ona miejscem narodzin Assa-
mit6w. Klan ten utrzymuje tajemne schronienie w Toros Dagliari, pasmie gor
rozpocierajacym sie od potudnia wzdtuz granic Turcji. Assamitow nie in-
teresuje rzadzenie §wiatem $miertelnikow, arzady Ksiecia Mustafy
z Istambutu intryguj ich tylko czasowo. Miasto jest dla nich miejscem zawie-
rania uméw i prowadzenia wlasnych spraw i jesli si¢ im nie przeszkadza, sa
usatysfakcjonowani.

Obecnos¢ innych cztonkéw Rodziny jest ograniczona. Przybysze zjawia-
ja si¢ w miescie, by skosztowaé jego splendoru, ale rzadko kiedy zostaja na
dtuzej. Setyci, pragnacy zakonczy¢ niezmiernie ostra polityke wobec handlu
narkotykami sg pod tym wzgledem wyjatkiem. Plotki glosza nawet, ze ambit-
nym cztonkom Rodziny udalo si¢ skontaktowaé z Innconu, dzieki powia-
zaniom w Turcji.

IsTAmMBUL

Nigdy niekoriczaca sie noc rozkoszy zmystow czeka cztonkow Rodziny,
ktorzy przybeda do Istambutu. Miasto zapewnia niesamowita roznorodnosé
smiertelnikow, ktorych krwia mozna si¢ pozywi¢. Taniec jest ulubionym
sposobem spedzania wolnego czasu przez mieszkaficow miasta, przez co pelne
jest ono wszelkich dyskotek i klubow nocnych. Dla mezczyzn, tak zwane
kahve, lub pijalnie kawy, s3 doskonalym miejscem zawierania umow. Rzeczy-
wiscie, Istambul ma odwieczng reputacje miejsca do zawierania umow, wérod
Rodziny i $miertelnikow. Wielu europejskich cztonkéw starszyzny wynajeto
na swoje ustugi Assamite, w wypelnionym dymem barze kawowym przy Mes-
rutiyet Cad, jednej z gtownych ulic Istambutu. Zattoczony bazar istambulski
jest rowniez idealnym miejscem na polowanie, gdyz zagorzale targowanie sie
czesto przeciaga sie do nocy. Labirynty katakumb rozposcieraja sie pod mias-
tem, a goscie muszg sami dbac o siebie, kiedy tu przyjeidzaja. Katakumby sg
dobrze strzezone przez Nosferatow, ktorzy znajg wigcej tajemnic, niz ktokol-
wiek inny w tym miescie. Dla prawdziwego hedonisty, s tu réwniez wspaniate
kapiele tureckie, gdzie $wist pary znad kolorowych gorgcych kafelkow zagtusza
rozmowy cztonkéw Rodziny i ich spotkania ze $miertelnikami.

Mustafa jest ksieciem Istambutu z klanu Ventréw, lecz jest on staby
inie ma zadnej wickszej wladzy. W rzeczywistosci, miastem rzadzi jego
przyjaciotka z klanu Toreadoréw. Udaje sie jej podtrzymywac uklady
z Nosferatami i stara sie nie wchodzi¢ w droge Assamitom prébujac jedno-
cze$nie kontrolowac ich dzialalno$¢ w miescie. Chociaz nienawidzi ona Se-
tytow, wszelkie jej proby usuniecia ich z miasta nie powiodly sie.

Mustar, Kstaig Istamuty

Tto: Okrutnym obyczajem sultanow, ktorzy przejmowali tron otto-
manski bylo zabojstwo wszystkich meskich cztonkow rodziny, ktorzy mogli
by¢ jakimkolwiek zagrozeniem dla ich absolutnej wadzy. Kobiety z haremu,
ktore rodzily synow obawialy sie o zycie swoich dzieci. Tak tez bylo
w przypadku matki mtodego Mustafy. To, czy jej syn bedzie roscit sobie prawa
do tronu, bylo dla niej niewaine. Pragneta tylko, by mogt on prowadzi¢ nor-
malne zycie. Przeznaczyla fortung na tapowki, aby wydosta¢ swoje dziecko
z haremu i pochowaé w jego trumnie inne martwe niemowle.

Kobieta ta nie wiedziata jednak, ze chlopak zostat zabrany na Malte, do
siedziby Ventrow, gdzie byl wychowywany i uczony przez ghule, tylko w tym
celu, by mogt kiedy$ wrocié i przejaé tron po Janie Paleologusie, poteznym
bizantyjskim Tzimisce, ktory wciaz rzadzit mimo podboju przez Ottomandw.

Ventrowie pragneli mie¢ kogo$ podlegtego w miescie, a ktoz mogt by¢ lepszy
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od samego ksigzecego syna, ottomanskiego pochodzenia? Mustafa zgadzat sie
z tym planem; zostal on Zjednoczony i udalo mu si¢ odzyska¢ Istambul
z pomoca Ventréw i Toreadorki o imieniu Vashtai.

Wowezas jednak jego moc i wtadza zaczely stabna¢. Mustafa zadowalat
sie zyciem, swojg miniona potega i pozwalal Vashtai zajmowac sie codzienny-
mi sprawami. Byta ona bardziej niz szczg$liwa i pomimo lojalnosci Vashtai,
a pozniej jej potomka Nakshidil, gorzka prawda jest taka, ze Mustafa, to tylko
marionetka rzeczywistych wtadcow miasta — Toreadorow.

Wyglad: Mustafa jest przystojnym mezczyzng, mierzacym okoto 6 stop
(180 cm) wzrostu, z ciemnymi oczami i ciemnymi, kasztanowymi wlosami.
Ma wydatne kosci policzkowe i nosi si¢ dumnie. W przeciwiefistwie do Nak-
shidil, lubi nosi¢ eleganckie marynarki i ubiory wstylu amerykanskim
w swoich prywatnych apartamentach.

Kreacja bohatera: Wykorzystujesz swoj czar iurode, by wywolaé
doskonate pierwsze wrazenie, ale kiedy sprawy zaczynaja si¢ komplikowaé
(szczegdlnie dyplomatyczne) zazwyczaj sie denerwujesz. Czujesz sie zle, kiedy
nie ma z tobg Nakshidil, by ci asystowac.

NAKSHIDIL

Tto: Kiedy eunuchowie, ktorzy pilnowali krolewskiego haremu chcieli
okazaé litos¢, dusili bad? podawali narkotyk kobietom, ktére mialy by¢ wrzu-
cone do Bosforu, ukarane w ten sposob za probe ucieczki. Nadshilid miata
zbyt wielu wrogéw w haremie, by mogta liczy¢ na jakakolwiek litos¢. Kiedy
wigzano jg w obcigzong kamieniami jedwabng torbe i wrzucano do zimnych
wod oceanu o zachodzie stofca, modlita sie o szybka $mier¢. W chwili, kiedy
jej swiadomos¢ zaczeta uchodzi¢ z jej ciata w ciemne wody, wydawalo sie jej,
ie uslyszata nad sobg glosy.

Nastepnym uczuciem, ktore Nakshidil zapamigtata bylo ciepto owi-
nietych wokot jej ciata recznikow i delikatny, cho¢ wladczy kobiecy glos.
+Moi szpiedzy obserwowali to, co sie dzialo wewnatrz murdw seraju i na moj
rozkaz uratowali cie przed rychly $miercig. Masz prezencje, moje dziecko,
gracje, refleks i talent, lecz brakuje ci subtelnosci. Tego moge cie nauczy¢.
Moge pokazaé ci moce, o ktorych nawet nie $nitas. Jesli pozostaniesz ze mna,
zgodzisz sie zaplacié cene i nigdy wiecej nie ujrze¢ storica, zgodzisz sie by¢
moim dzieckiem na zawsze.”

Nakshidil zgodzita sie i tak stata sie uczennicg i kompanem Vashtai
przez kolejne trzy wieki. Poznata rozlegla sie¢ szpiegowska swojej Matki, jej
kontakty z Nosferatami i europejskimi Ventrami, jej wladze w $wiecie $mier-
telnikow i jej wladze nad Ksieciem Mustafa.

Vashtai umarta zrgk Setytow pod koniec I wojny S$wiatowej,
a Nakshidil z fatwoscig objeta wiadze po niej. Ceniona przez Ksiecia Mus-
tafe, jest lojalna wobec niego, ale przede wszystkim jest wierna sobie. Jed-
nym z powodow, dla ktérych szuka zemsty na Setytach jest morderstwo
Vashtai.

Wyglad: Nakshidil jest niesamowicie pigkna kobieta, nawet wedlug
standardow Toreadoréw. Jest delikatnej budowy; jej geste, ztote whosy sptywaja
az do waskiej talii, a jej skora jest jasna i gladka. Ogromne piwne oczy Nakshi-
dil sa prawdopodobnie jej najpiekniejsza cecha. Ci, ktorzy spogladaja w nie
czuja jakby zatopili sie w rozkoszy. Ubiera si¢ w bardzo tradycyjne stroje przeby-
wajac w towarzystwie ksiecia; luzne spodnie, jedwabne bluzki i wyszywane
brokatem kamizelki. W swoim schronieniu, na Morzu Czarnym, nosi jednak
nowoczesne wieczorowe dzienne stroje importowane z Wtoch.

Kreacja bohatera: W zachowaniu, jeste$ wzorem delikatnosci damy
z Turcji z zamierzchlych czasow. Mowisz jezykiem literackim, zawsze oka-
zujesz szacunek Ksieciu Mustafie i jego gosciom. Dbasz o to, by wszyscy do-
brze si¢ bawili podczas uczt. Jednak, nawet twoi najblizsi studzy nie wiedza, ze
pod t3 maska kultury skrywasz wielkie ambicje i zadze wladzy. Podczas swoje-
go $miertelnego zycia niemalze utonelas, bo utracita$ przewage. Nie zdarzy si¢
to nigdy wigcej.

Justivius ThEoDoRic

Tto: Justinius byt ubogim rybakiem, ktory zyt w malej wiosce lezacej
niedaleko miejsca, gdzie Morze Marmara spotyka si¢ z Morzem Egejskim.
Prowadzit proste i szczesliwe zycie ze swoja zona i dwoma malymi synami.
Niestety, do czasu, kiedy pojawili sie w poszukiwaniu tupu handlarze niewol-
nikow. Spalili oni wioske i probowali zabraé jego zong i synow. Justinius wal-
czyt niczym szaleniec i omal nie zostal zabity. Ciezko poparzony i ogtuszony
plonaca pochodnig, lezat na obrzezach zniszczonej wioski, czujgc jak uchodzi
z niego zycie. Storce zachodzito.
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Kto§ weiagnat go na woz, bolesnie, a 6w bol nie ustawat przez wiele
nocy. Kiedy Justinius doszedt do zmystéw, znalazt sie w towarzystwie ohydne-
go stworzenia, ktore zwato sie Meletios. Owa istota wytlumaczyta Justiniu-

sowi, ze jest on teraz wampirem i to wystarczajgco poteznym, by szukaé zem-
sty, jesli tego pragnie. Justinius optakat swoja rodzing i swoje byle zycie, ale
nie potrafil zabija¢. Pozostal wraz z Meletiosem, nauczyt si¢ pisa¢ i czytac.
Ostatecznie, dotarli do Konstantynopola. Tutaj, zyli pod miastem w ka-
takumbach i przygladali sie mijajacym latom.

Meletios przyjaznit sie z Vashtai, ale pod koniec XVIII wieku opuscit
miasto w poszukiwaniu Innconu. Justinius byt bardziej ostrozny wobec Tore-
adoréw, ale nadal utrzymuje kontakty z Nakshidil i probuje dla niej szpiego-
waé Setytow. Utrzymuje on rowniez kontakty ze swoim Ojcem (chociaz rza-
dko), dzieki czemu ma informacje dotyczace Innconu

Wyglad: Potowa ciala Justiniusa jest straszliwie poparzona; duza czesci
jego skary jest stopiona i pokryta bliznami. Pozostata cz¢s¢ ciala jest calkiem
zwyczajna, poza tym, ze ma on garb i kuleje na jedng noge. Nadal na czesci
glowy zostalo mu troche brudnobrazowych wlosow, a jego jedno oko jest
zielone i wyglada catkiem normalnie.

Kreacja bohatera: Postrzegas siebie jako kogos, kto potrafi naprawde
oceni¢ dobro izto. Coz, spedzites lata, obserwujac to, co jest najgorsze
i najlepsze w miescie czytajac rownoczesnie bizantyjski i ottomanski kodeks
prawny. Ci, ktorzy przychodza do ciebie po pomoc czy rade lepiej niech
zachowuija sie uprzejmie, uczciwie i majg dobry powdd, w przeciwnym wy-
padku powrdca na éwieze powietrze bez wiedzy, ktorej fakna... w najlepszym
przypadku.

IALAZKIOPOWIESCI

o Legenda glosi, ze miecz Karola Wielkiego zostal wykuty z widczni,
ktora zraniono Chrystusa podczas ukrzyzowania. Miecz ten obecnie jest
przechowywany w skarbcu Katedry Sw. Denisa w Paryzu. Stowarzyszenic
Leopolda poszukuje tej broni ze wzgledu na jej moc przeciwko ciemnosciom.
Jak zareaguje Rodzina na kradziez tej groznej broni? Czy bezposrednio wys-
tapia przeciwko Stowarzyszeniu Leopolda czy tez ukryja miecz zanim zostanie
skradziony?

36

* Diamenty ukradziono z banku w Antwerpii, bedacego wlasnoscia
Rodziny, a wtadze nie maja zadnych poszlak, gdyz nie ma zadnych sladow
wejicia lub wyjécia zlodzieja. Grupa cztonkéw Rodziny moze zostaé wystana
przez Konsorcjum w celu zbadania tej, wydajacej si¢ niepojetej, kradziezy.
Czy ztodziejami mogli by¢ anarchisci szukajacy zwady? A moze jest to spraw-
ka jakiego$ znudzonego staruszka?

* Matuzalem przebudzil si¢ w okolicach Ypres i szerzy spustoszenie
w miejscowym miasteczku. Kto§ musi powstrzymac to stworzenie zanim wszy-
scy cztonkowie Rodziny Niderlandow zostang zabici, a Maskarada zdruzgo-
tana. To wspdlne zagrozenie moze wymusi¢ tymczasowe przymierze miedzy
Rodzing, Lupinami, magami i innymi Przebudzonymi.

o Wydarzylo sie nieprawdopodobne ijeden ze starszyzny ze Skan-
dynawii zostat zamordowany tuz przed zmrokiem. Czyzby Walkirie czy Louhi
byli za to odpowiedzialni? A moze jest to ktos, kogo nikt nie podejrzewa
spostod respektowanych cztonkéw Rodziny potnocy? Aby jeszcze bardziej
skomplikowaé sytuacje, jeden z bohateréw jednego z graczy mogt mie¢ na
piefiku z ofiarg i zwrdci¢ podejrzenia wszystkich na siebie.

o We Wioszech, jeden z bohateréw gracza wyraia niewinng, cho¢
obrazliwg opinie o jednym ze starszyzny i zostaje skazany na Ostateczna
Smier¢. Jak koteria, do ktorej przynalezy pomoze mu? Czy postara si¢ sama
rozwigzaé sprawe czy tez poszuka pomocy? Czy odwota sie do przemocy czy
tez tylko bedzie starata sie dojs¢ do porozumienia droga pokojowa? Co by sie
stalo gdyby Giovanni zaoferowali im pomoc?

* Kto zamieszkal w mauretaniskim zamku w Marqueda? Czy jest to
Egzekutor, a moze Mistrz Tradycji, zdecydowany potozy¢ kres walkom migdzy
magami a Tremerami! Matuzalem udajacy Tremera moze rowniez okazac si¢
nowym panem zamku, wykorzystujacym Hiszpanie jako punkt postojowy dla
krwi Rodziny, zanim podazy dalej w glab kontynentu.

* Tuz przed zachodem, w Barcelonie, do graczy przychodzi proszaca
o pomoc obtgkana nowicjuszka. Zostata koronowana ,Ksiezng Wampirow”
w dziert Swieta Zmarlych, udalo sie jej uciec i poszukuje teraz schronienia,
aby unikna¢ Ostatecznej Smierci. Czy gracze pomogg jej (ryzykujac gniew
Lasombrow) czy tez pozwola jej zginac!

* Poszukujgc wiadomosci o zagubionym przyjacielu, kochanku czy
Ojcu, cztonek Rodziny przybywa po rade do Wyroczni z Knossos. Jakiej ceny
zazada ona od swojego goscia? Wystanie tego wampira w poszukiwaniu ja-
kiego$ dziwacznego skarbu mogloby doprowadzi¢ do calej serii przygod. Jak
zachowywalby sie ten gosé, gdyby obecne byly przy Wyroczni, chroniace ja
Czarne Furie?

¢ Postugujac sic Wschodnia Europa jako baza, grupa nieustraszonych
czlonkéw Rodziny zostaje wystana w glab Rosji, aby dowiedzie¢ si¢ jaki los
spotkat poprzednich agentow. Co zrobia kiedy okaze sie, ze nie mogg opusci¢
kraju? Czy przylacza sie do Durgi Syn czy tez padna ofiarami czarow Baby Jagi?

* Grupa czlonkéw Rodziny wybiera sie do Turcji w celu sprawdzenia
poglosek o Innconu. Jak nawiaza kontakt z Nosferatami? Co si¢ stanie, jesli
Setyci zdecydujg sie postuzyé nimi jak pionkami w Istambule, by obali¢

Ksiecia Mustafa i Nakshidil?

IRODEATINSPIRAC)E

Wszystko zaznaczone gwiazdky jest szczegdlnie odpowiednie dla
Wampira: Maskarady.

Fumy

The Tripods (,Trypody”): ten serial telewizyjny nakrecony przez BBC
o grupie chfopcow podezas ich podrozy po Europie. Sceny z francuskich win-
nic i Alp sa szczegdlnie udane.
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Citizen X (Obywatel X): Doskonaly film dokumentalny o zyciu An-
drzeja Czikatilo, pierwszego udokumentowanego rosyjskiego mordercy
seryjnego.

Dr. Zhivago (Dr Ziwago): Pickna klasyczna opowies¢ o rosyiskicj re-
wolucii.

The White Roses (,,Biate roze”): Opowies¢ z Il wojny $wiatowe] dziejaca
sie w Monachium, opowiadajaca o studenckiej grupie ruchu oporu.

Soldiers of Orange (,Zotnierze z Orange”): Ukazuja obraz Niderlandow
w trakcie II wojny §wiatowej.

Women on the Verge of a Nervous Breakdown (,Kobiety na granicy ner-
wowego zalamania”): Pelna krwawych scen opowies¢ o przezyciach zako-
chanej hiszpanskiej kobiety.

*Babette’s Feast (,Uczta Babette”): Francusko-dunski film o wyjatkowej
kolacji.

Cokolwiek o Ingmarze Bergmanie.

Murder on the Orient Express (,Morderstwo w Orient Expressie”): Daje
catkiem niezte pojecie o podrozach kolejowych pierwsza klasa.

*Queen Margot (,Krolowa Margot”): Szezegotowy film ukazujaey poli-
tyke w XVI-wiecznej Francji.

The Return of Martin Guerre (,Powrét Martina Guerre”): Ukazuje zycie
w malym, francuskim miasteczku.

Midnight Express: Epika dotyczaca przemytu narkotykowego w Turcji.

The Moon-Spinners: Obrazuje wiejskie zycie na Krecie, w picknej scenerii.

A Room with a View (,,Pokéj z widokiem”) i Where Angels Fear to Tread:
Umiejscowione na przetomie wieku we Wioszech.

La Femme Nikita (,Nikita"): Wspanialy film o pracy francuskiego
wywiadu.

Cabaret (,Kabaret”): Kabaret w Niemczech po dojéciu Hitlera do
wladzy.

Prawie kaidy film o Jamesie Bondzie ma co najmniej kilka scen
z Europy; The Living Daylights i From Russia with Love — prawdopodobnie jest
ich najwiecej.

The sound of Music (,Déwiek muzyki”): Jest w nim kilka wspaniatych
ujec Salzburga w Austrii.

The Little Drummer Girl: Szczegoly dziatania terrorystow, z kilkoma
ciekawymi scenami z Grecji i Niemiec.

Ksazxi

A Year in Provence: Piekna opowiesé o zyciu na potudniu Francii.

*Berlin by Night

*Lace (,Koronka”) i Mistral’s Daughter (,Corka Mistrala”): Nie $miejcie
sie! Te dwie nowele dobrze oddajg tempo zycia wéréd bogatych Europejczykéw.

The Kadin i Sultana: Te osadzone w historii romanse s3 dobrze udoku-
mentowane i cieckawie pokazuja zycie w cesarskim haremie w Turcji.

The Melting Pot Book of Baby Names: Niezbedny imiennik, jesli twoi
gracze, beda zadali imion od kazdego, kogo spotkaja ich bohaterowie. Zawie-
ra imiona europejskie, afrykanskie i azjatyckie.

Przewodniki: Let’s go, Fodor's i Frommer’s sq szczegdlnie zalecane, jesli
chodzi 0 nazwy konkretnych hoteli, restauracji i zabytkow. Europe by Train
rowniez moze okazac sie przydatna.

*Comme il Faut/Castle Falkenstein: Piekny opis manier i moralnosci
w XIX-wiecznej Europie.

Munrka

Dla nadania tla i atmosfery, sprobuj skfadanke takich wielkich kom-
pozytorow jak Debussy, Czajkowski, Beethoven, Schubert, Czerny, Bartok,
Ravel czy Haendel.

Muzyka stylu got takich zespotow jak Sisters of Mercy czy Das Ich jest
idealna do tla sesji majacych miejsce w Niemczech, Austrii, Niderlandach
i Skandynawii.

Grecka i srodkowoeuropejska muzyka taneczna odpowiada oczywiscie
nastrojom Grecji i Turcji.
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LXXIV
Wezoraj szalenstwo tego dnia pryygotowalo
Cisze Jurty, Triumf Roxpaczy:
Pij! gdyz nie wiesy skad preybyles, ani dlaczego,
Pij! gdyz nie wiesz czemu odchodzisy, ani gdzie.
— Rubaiyat, piora Omara Khayyam,

z thumaczenia Edwarda Fitzgeralda

WSTEFP

Arabski krajobraz jest niczym wieczna scena przepetniona tradycja,
historiag i przede wszystkim tajemnica. Jest to starozytny kraj z rownie
starozytnym ludem, ktéremu sitg narzucono wspotczesng cywilizacje. Wie-
kowe patace z kamienia i minarety stoja w cieniu szklanych wiezowcow
i neonow. Piaszczyste pustynie poprzecinane sy szachownicy rurociggdw
z ropa naftowa i betonowymi autostradami. Arabia Saudyjska jest narodem
petnym sprzecznosci: polityka i religia, kurz i bogactwo. Jest to kraj kontrolu-
jacy najwigksze zloza ropy naftowej $wiata, gdzie wojny s prowadzone na
arenie ekonomicznej o cene czarnego zlota.

LEKSIHoON
Ahl-i-Batin: Arabska Tradycja magow, ktorej cztonkowie znikli bez
$ladu w piaskach

Ananasi: Zmienni z rodziny pajakow

Ansar: pomocnik lub ghul

Ashirra: Bracia lub cztonkowie Rodziny

Bay’t: dom lub klan (np. Bay't Majnoon: Klan Malkavianow)

Beduinowie: nomadzi arabscy

Czarny Kamien: Rowniez znany jako ,prawa dion Allacha na Ziemi”,
Czarny Kamien jest artefaktem pochodzacym z czasow preislamskich, ktory
podobno spadt z niebios. Przechowywany w rogu Ka'ba, swiety Czarny Ka-
mien jest najwazniejsza islamskq ikong i glownym #rodlem Lamentu

El Mathoub: Zmienni

Ghul: Starozytna nazwa Ashirra

Hadzdz: W terminologii $miertelnikow, Hadzdz oznacza zaréwno piel-
grzyma, keory dotart do Mekki i okres, podczas ktorego Muzulmanie odbywa-
ja pielgrzymki do dwoch $wietych miast jako czes¢ i obowiazek wobec ich
religii. Wedlug Ashirra, Hadidz to obroficy Islamu z klanu Nosferatow
i wartownicy Lamentu

Hijazi: Ventrowie
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Iman: Wiara Islamu nie posiada kaptanéw czy duszpasterzy petniacych
role pomostéw miedzy Allachem a ludzkoscia. Imanowie, jednak, sa tymi,
ktorzy odprawiaja i przewodza modtom wiernych

Ins: $miertelnicy

Khalifah: Kalif bad? ,nastepca tronu”: przywodca ludnosei Islamu,
ktory przestrzega poszanowania praw Koranu. Z powodu roztamu u Muzut-
mandw; Sunnici i Szyici, kazda z frakcji posiada wlasnego kalifa, jak i wiele
roznorakich sekt.

Ka’ba: Zlokalizowana w Mekce, ta szescienna budowla jest centralng
$wigtynia $wiata islamskiego, pierwsza, rzecza jaka stworzyt Allach oraz jest
to dom, w ktorym przechowywany jest Czarny Kamien

Majnoonowie: Malkavianie

Malak: Krol Ashirra Arabii Saudyjskiej

Mamelukowie: Toreadorowie

Mushakisowie: Brujahowie

Mutasharid: Banici lub Nosferatowie spoza Hadzdz

Koran: Koran lub inaczej §wieta ksiega Islamu; zbiér nauk wyjawionych
Prorokowi — Mahometowi przez Allacha. Koran ma by¢ trzecig i ostatnig
ksiega wyjawiong przez Boga po Torah Musa (Mojzesza) i Injil (Ewangelii)
«Isa (Jezusa). Pozostate dwie religie sq zatem niekompletne, czynigc z [slamu
jedyna prawdziwg wiare

Ruh: upiory

Sahir: magowie

Saluki: Arabscy Bezszelestni

Shaitanowie: Tremerowie

Szejk: Ksiaze keorejkolwiek z czterech prowincji

Sheikha: Tradycja Mowcow Snow

Wezyr: asystent i pomocnik szejka

Wah'Sheen: Gangrelowie

MRESICLENIE
PRARTYR ISLAMSRICH

Aby zrozumie¢ Arabig Saudyjska nalezy najpierw pozna¢ podstawowe
zasady religii, ktora kieruje jej zyciem i jak wplywa na jej rzady. Arabia Saud-
yiska jest monarchig. W kraju, ktorego wigkszo$¢ religijna stanowig Szyici,
monarchia zawsze musiata podaza¢ waska Sciezka miedzy nowoczesnoscia
a konserwatyzmem Islamu. Takie zmiany jak réwnouprawnienie czy edukac-
ja dla kobiet zawsze grozily wybuchem ogdlnej rewolucji.

[slam sam w sobie kieruje si¢ doktryna absolutnego poddanstwa wobec
Allacha. Zyciem codziennym Muzutmanéw kieruja nauki zawarte w Koranie;
nauki Proroka Mahometa zawarte w Sunnie; zbiér opinii ogdlnie zwany [jma;
oraz Qiyas, lub analogiczne przemyslenia opierajace sie na naukach Maho-
meta i Koranu.

Te cztery zbiory sktadaja si¢ na Szari'at lub $wiete prawo Islamu. Jed-
nak, aby moc prawidlowo ustosunkowaé sie do tych nauk, Muzulmanin musi
spetni¢ wymagane przez [slam warunki. Jest to tak zwane Piec Filarow.

Suanapan (Wrznanie Wiagy)

Pierwszym warunkiem wiary jest wyznanie Muzutmanina catkowitego
poddanstwa wobec Allacha i ogloszenie, 7e nie istnieje zaden inny bog oprocz
Niego.Odbywa sie to przez ciagle powtarzanie stwierdzenia: Nie istnieje zaden
inny bdg opricz jedynego Boga; Mahomet jest Wystannikiem Boga.

Saat (MopLiTwa)

Drugim warunkiem jest modlitwa wiernego do Allacha pie¢ razy
w ciggu dnia. Modlitwa jest oglaszana nad miastem z minaretéw o wschodzie,
w potudnie, popotudniu, o zachodzie iwieczorem. W miescie zamierajg
wowczas wszelkie czynnosci.

IaKAR (PopAEx)

Trzecim wymaganiem Islamu jest Zakah, podatek, ktory ma przypomi-
naé bogatym, ze maja braci mniej fortunnych od nich. Podatek ten przezna-
czony jest dla dobra spolecznosci i by pomdc wszystkim innym w potrzebie,
niezaleznie od tego czy s3 Muzutmanami czy nie.

Swan (Fost)

Czwartym warunkiem jest post, ktory przypada na dzien pierwszego
nowiu dziewigtego miesigca islamskiego kalendarza (wedtug kalendarza za-
chodniego, data postu jest przesuwana o 11 dni pézniej kazdego roku). Pod-
czas tego okresu trwajacego caly miesiac, zwanego Ramadanem, wszyscy
Muzutmanie (z wyjatkiem chorych, starych i bardzo mtodych) musza poscic
od $witu do zmierzchu w celu zblizenia si¢ do Allacha. Ma to réwniez przy-
pominaé bogatym o tym, co muszq przezywaé biedni, dzien w dzier. Po za-
chodzie storica zostaje wydany wystrzal z armaty (zwanej rowniez ,Wez-
waniem Muezina”) oznaczajacy przerwe w poscie. Wedlug tradycji radosci
jaka ma to wywotaé, wydawane sg uczty i inne zabawy dla przyjaciol, rodziny
i sasiadow (nawet tych biednych). Uczty te stynne sq z przeciggania sie dtugo
W noc, az po wezesny ranek.

Ostatnie 10 dni Ramadanu s3 okresem szczegdlnie radosnym dla
Muzulmanéw, gdyz nalezy do nich Noc Mocy, ktdra upamigtnia wieczor,
kiedy to Mahomet po raz pierwszy ujrzal Aniota Gabriela. Ramadan kofczy
sie wydaniem 'Id al-fitr (Uczty Zakoniczenia Postu), trwajacej trzy dni uro-
czystoci, podczas ktorej uczestnicy wymieniaja si¢ prezentami, bawia sie
i ptacg podatek w postaci wszelkich przedmiotéw czy pieniedzy, by biedni
rowniez mogli wspotuczestniczy¢ w ucztowaniu.

Hapini (PiELGRIYMEA)

12 miesigca kalendarza islamskiego wszyscy Muzutmanie powinni od-
by¢ pielgrzymke do Mekki w celu spetnienia pigtego warunku wiary. Jest to
czas, kiedy tysigce wiernych przybywa do Mekki i Mediny, aby odtworzy¢
ucieczke Mahometa i dotkna¢ Czarnego Kamienia w obrebie muréw Ka'ba.

IBLAM
| ASHIRRA

W przeciwietistwie do Chrzescijanstwa, gdzie wszelkie przejawy nad-
naturalnosci uwazane sa za zto, nauki Islamu przepetnione s wiernymi, ktorzy
stuchaja stow Mahometa oraz tymi Shaitanami, ktorzy odwracajg si¢ plecami
do jedynej prawdziwej wiary. Jednak, nawet wowczas, granica migdzy tym, co
dobre, a tym co zle jest niejasna. Straszny Ghul, zywigcy si¢ zmartymi, jest
szczegolnie milym i pomocnym sprzymierzenicem, jesli nalezycie podejdzie sie
do niego; réwniez, wierni znani sg z ich temperamentdw i wyolbrzymiania.
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Ustosunkowanie si¢ Ashirra do Islamu mozna strescic¢ za pomoca asy-
ryjskiej przypowiesci pod tytutem ,Kot, ktory poszedt do Mekki”. Wedtug tej
bajeczki, krol kotow stal sie Hadzdz, podazajac za pielgrzymka do $wietego
miasta. Krol mysz zdecydowat sie odda¢ poktony krolowi kotow jako jego brat
w islamskiej wierze, lecz w zamian ledwie udato mu si¢ unikna¢ kocich pa-
zuréw. Kiedy zapytano go, co sie stato, odpowiedziat ,\Moze i modli si¢ jak
Hadzdz, lecz nadal chwyta w szpony jak kocur”.

Podczas, gdy wielu nieumartych z Arabii odwoluje sie do podstaw filo-
zofii Islamu, to w rzeczywistosci praktykowanie zalezne jest zaréwno od wiary,
jak i warunkéw w jakich istnieje wampir. Pie¢ Filarow jest, w wiekszosci,
respektowanych w zaleino$ci od mozliwosci. Shahadah i Zakah sg powszech-
nie praktykowane z powodu fatwosci ich spetnienia. Obtudnie bogaci Ashirra
z checig zawsze dzielili si¢ swoimi majatkami w lokalnych knajpach, obyczaj
Bliskiego Wschodu, ktory przetrwal do dzisiaj. Ci Ashirra, ktorzy nadal

dotrzymuja Salah czynia to trzy razy; raz po obudzeniu sig, raz pézno w nocy
i raz tuz przed wschodem stofica. Sawn i Hadzd? sq zazwyczaj najtrudniejszy-
mi warunkami wiary do spelnienia i najbardziej niebezpiecznymi, tylko naj-
bardziej wierzacy z Ashirra ryzykujg ich praktykowanie.

Jesli chodzi o Swan, to wiele wampiréw posci dtugo w noc, zanim
sprobujg krwi. Niektorzy bardziej zagorzali zywia si¢ tylko co drugg noc, ale
ich temperamenty nie naleza do najmilszych w trakcie nocy postu. Warunek
Hadzd: zostal zapomniany prawie przez wszystkich z powodu kontroli Nos-
feratow nad dwoma blizniaczymi §wigtymi miastami Islamu, co jest catkiem
wygodng wymowka do odejécia od tej praktyki.

LAMENT

Lament jest okrzykiem styszalnym tylko dla Ashirra. Najsilniejszy jest
w okolicy Mekki i Medyny, ale rozposciera sie nad calym potwyspem. La-
ment podobno rozlegt si¢ nad regionem w chwili powstania wiary Islamu.
Jednak, wraz z kradzieza Czarnego Kamienia, Tarique z Hadidz udato sie
stworzy¢ taumaturgiczng ochrone, ktora tagodzi efekty tego krzyku. Wielu
Ashirra jest $wiadomych tego, ze Tarique mogthy po prostu zdja¢ rytualy,
ktorymi otoczyt Ka'ba i pozwolit catej mocy Lamentu ogarnaé znow potwysep.
To ta wiedza daje wladze pozycji zajmowanej przez Tarique.

1) Ashirra sa w stanie stysze¢ jak stofice wschodzi i porusza sie po
niebosklonie. O §wicie zaczyna by¢ stycha¢ ciche dudnienie, powoli zmienia-
jace sie w delikatny pomruk, ktory jest wyciem dla uszu Przekletych. Podezas,
gdy arabskie wampiry przyzwyczaily si¢ isg w stanie przy tym spa¢, to obcy
Ashirra musza albo przeznaczy¢ jeden punke Sily Woli, by mdc spa¢ lub
doda¢ jeden do Stopnia Trudnosci wszelkich testow nastepujacej nocy. Ob-
cokrajowcy Ashirra potrzebuja tygodnia, by si¢ dostosowaé, po ktorym te
punkty karne nie przestaja ich obowiazywac.

2) Wydawanie Punktéw Krwi podwaja sie w swigtych miejscach Ara-
bow, whacznie z islamskimi meczetami. Ashirra nie moga z powodu ich wiary
postawi¢ stopy w Mekce czy Medynie, jesli nie zostali najpierw oczyszczeni
przez Hadzdz.

3) Stopiert Trudnosci wszelkich zdolnosci Nadwrazliwosci uzywanych
w obrebie 50 mil od Mekki czy Medyny zwiekszaja sie o jeden, a kazdy pech
zadaje rany (wampir otrzymuje pie¢ Stopni Obrazen zwyklych ran minus
jeden za kazdy sukces testu na Czlowieczeristwo lub Sciezke Objawienia
przeciwko stopniowi trudnosci 7). Bez zadnej ochrony, klatwa ta jest w stanie
wplyna¢ na wszystkie Dyscypliny w wymieniony tutaj sposdb.
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NIELYCIE ASHIRRA

Egzystencja dla arabskich wampiréw jest paradoksem: Mieszkaja
w kraju Allacha, a jednak sa to Przekleci.

Jedna z frakcji — konserwatysci — jest zwolennikiem surowego po-
stuszefistwa wobec praw Islamu i Allacha. Tylko przez istnienie zgodnie
z nimi, wedtug tego odtamu, Ashirra moga wstapi¢ do raju. Konserwatysci
gardza kulturg Zachodu, Zjednoczeniem (lub zywieniem si¢) kobiet i wieloma
innymi jej aspektami. Chociaz ta grupa jest najmniej liczna, to wielu
z najwazniejszych wampiréw Arabii nalezy do niej.

Druga grupa — umiarkowana frakcja — akceptuje Islam (lub przynaj-
mniej nie wyrzeka sie go publicznie), ale pamicta bardziej swawolng ere
zlotego wieku Islamu i uwaza obecna surowosé praw $miertelnikow jako
przemijajaca faze. Ci wstrzemiezliwi Ashirra podkreslaja oddanie Islamu
nauce i sztukom oraz obalaja ortodoksyjnos¢ i dogmatyzm frakeji Tarique.
Wielu z nich jest zwolennikami narodu takiego, jak $redniowieczne Imper-
ium Almorawidéw, gdzie Kainici zyli w luksusach, wérdd intelektualistow

i wyszukanych przyjemnosci. Wampiry te zyja catkiem luksusowo w pry-
watnych patacach, ale czesto angazuja sie w sprawy, ktore wywolalyby
zgorszenie ich bardziej konserwatywnych braci.

Ostatecznie s i tacy, ktorzy nie przejmuja si¢ zbytnio nakazami Islamu,
poniewaz uwazajg, ze czynienie za jest ich ,prawowitym” obowiazkiem, lub
poniewaz po prostu nic ich to nie obchodzi. Skladajacy si¢ z bardziej
radykalnych Mushakisow, Mamelukéw i Majnoonéw, ci Ashirra sg rzeczy-
wistymi Ghulami. Chociaz sity Tarique utrzymujg wiekszos¢ z dzialalnosci tej
frakcji poza widokiem publiki, to czlonkowie tej grupy czesto majg
odosobnione, wspaniate patace. W nich tez gromadza swoje ofiary, urzadzaja
krwawe orgie pozno w noc. Dodatkowo, wielu z tych Ghuli utrzymuje nie-
wolnikow, ktorych wykorzystujg do wszelkiego rodzaju perwersji. Oczywiscie,
Walid Setowie infiltrowali te grupe i zaplanowali wykorzystanie jej cztonkow
jako sit uderzeniowych, kiedy nadejdzie czas ich ruchu przeciwko arabskim
whadzom.

Przybywajac do prowincji, Ashirra muszg natychmiast zameldowac si¢
u szejka. Ashirra spoza jakiegokolwiek Hadidz nie moga zblizy¢ sie ani do
Mekki, ani do Medyny. Jesli tacy intruzi zostana odkryci, to Hadzdz wysla za
nimi jednego z dwoch Hashashin (oboje sa szostej generacji i byli wraz
z Hadzdz od wiekow).

RLANY

Chociaz inne nadnaturalne istoty czynig Arabie swoim domem, to
czlonkowie Rodziny mieli najbardziej widoczny wplyw na ten kraj. Rodzina
z Arabii zwie sie¢ Ashirra. Z powodu historii religijnej i politycznej tego ob-
szaru, nazwy klanow zmienily si¢ wraz z samg ich naturg.

Dwor wampirzy Arabii, chociaz troche zwigzany z Camarilla, stal si¢

odlegly i nieco autonomiczny po I wojnie swiatowej. Coraz to wigksze roznice
dzialaja niekorzystnie na stosunki miedzy Camarilla a dworem Saudyjskim,
a wielu obawia sie, ze moze to zakoficzy¢ sie catkowitym roztamem. Z powodu
mozliwosci usuniecia zakle¢ chronigcych wokél Lamentu, Camarilla raczej
nie bedzie chetna podejmowac jakickolwick agresywne dziatania wymierzone
w dwor.

LA

p§.‘

— V  V V V V V vV vV vV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VYV VvV VY YV
92 SWIAT MROKU



_A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

o ¥y

£1])

E Hyaz (VENTRowIE)

Pod wzgledem politycznym najbardziej potezny Bay't, ale rowniez i ten
znajdujacy si¢ w najbardziej ryzykownej sytuacji z powodu koncesji
natozonych przez Szejka Mohammeda w trakcie trwania ostatnich konflik-
tow z Setytami. Jakiekolwiek dalsze problemy nie tylko zdyskredytuja El Hi-
jazi, ale moga rowniez zakloci¢ niepewna rownowage arabskich Bay't.

El Hijazi maja swoje siedziby w najbardziej rozwinigtych centrach ur-
banistycznych, szczegdlnie w Al-Khubar i stolicy Riyadh.

Hasnasuin (Assamict)

Sposrod wszystkich grup, potomkowie Hagima sa ogolnie najpo-
tezniejsza z bay't. Podezas gdy El Hijazi kontrolujg polityczna hierarchie Ara-
bii, a Hadzdz dominuja religie, stowa Alamuta nadal sg respektowane. Najsil-
niejsze wigzy zostaly nawiazane z Hadzdz Tarique. Nie jest zadng tajemnica,
ze napiccie ro$nie miedzy nimi a El Hijazi po nieudanej probie bay't wygo-
nienia Setytow ze wschodniej prowingji. Chociaz nie sg oni liczni, Hashashin
maja poteznych sprzymierzeficow na dworach Bliskiego Wschodu. Najsilniej-
sze przymierze istnieje z Hadzdz i opiera sie na glebokim poczuciu wzajemne-
go zaufania. Cztonkowie Hashashin sa podobno jedynymi sposrod wszystkich
bay't zdolnymi do wejécia i opuszczenia Mekki wedle woli, podczas gdy
Hadzdz prawdopodobnie nie podlegaja morderstwom Hashashin. To jednak,
nie zostalo jeszcze potwierdzone.

Mavoon (MALKAVIANIE)

Przed rokiem 800 naszej ery, Al Ussa, Matuzalemka Majnoon i sa-
mozwariczy aniol preislamskiej Mekki, powstrzymywali wielu z Ashirra przed
osiedlaniem sie w Arabii. Obecnie, wraz z uznaniem Al Ussy za zmarla,
i kojarzenia jej z pogaristwem, Majnoon uwazani sg za nieszkodliwych.

Majnoon zawsze podrozujy w pojedynke irzadko kiedy pozostaja
w jednym miejscu na diuzszy czas (z czego zreszta zadowolone sa miejscowe
dwory). Widziano ich wszedzie, poczawszy od dworu Rijad po opustoszala
pustynie. Ich motywacja jest nieznana, ale to oni s tymi, ktorzy maja wplyw
na Suzanne Kadim z Mamelukow i ktorzy nadal czcza Al Ussa.

MameLukowie (ToREADOROWIE)

Stowo Mameluk po arabsku oznacza ,posiadane” i jako nazwa klanu
ma by¢ komplementem dla Toreadoréw, gdy: Mamelukowie byli naj-
wiekszymi patronami, stworzycielami i protektorami sztuki Islamu. ,Mame-
luk” rowniez czesto jest uzywane jako zniewaga, a termin ,posiadane” ma
wskazywaé na to, ze Toreadorowie pozostaja niewolnikami swoich pasji.

Mamelukowie w Arabii uwazani s za dziwakow z tego powodu, ze
wigkszos¢ Toreadorow Bliskiego Wschodu obiera swoje schronienia
w miescie sztuki, Damaszku. W Arabii mieszka tylko dwoch cztonkow Mame-
lukéw, a ich dom znajduje si¢ w Rijadzie.

Mustakisowi (BRujAowIE)

Ten Bay't jest najbardziej politycznie réznorodny, jak i najbardziej ak-
tywny z klanow. W sktad Mushakisowie wchodza najbardziej zamerykani-
zowani z Ashirra, jak i zarliwi przeciwnicy Amerykandw. To wiasnie sposrod
szeregOw tej ostatniej grupy wywodzq sie ci, ktorzy wsparli obalenie irafiskiego
Szacha.

Czlonkow Mushakisow mozna znalez¢ w roznych dworach, ale sg szcze-
golnie silni w centralnej prowingji. Liberalni Mushakisi wola Dwor Al-Khubar,
podczas gdy konserwatysci preferuja Dwor w Buraydah Szejka Khaleda.

Wan'Stees (GAvgRELowiE)

Wah'Sheen Arabii wszyscy majg wspolnego Ojca lub Dziada, piatej
generacji Wah'Sheen zwanego Zayyatem. Zgodnie z ich naturg, nie wspieraja
oni zadnego politycznego ugrupowania i nie majg zadnych aspiracji. Pozwala
sie im przemierza¢ pustynie w pokoju. Zaden szejk nie nastaje na ich prawa
jako Beduinow; zaden nie odwazytby sie.

Er Mutasnaginowie (Bania)

Jest to okreslenie Nosferatow, ktorzy nie przyjeli Islamu lub nie sa
poddanymi Tarique, przywodey Hadzdz. Znienawidzeni przez wszystkich,
blakaja si¢ z miasta do miasta. Uwaza si¢, ze w Arabii nie ma zadnego Mu-
tasharida z powodu szczeg6lnie ostrej polityki represji Hadzdz czynigcej z nich
banitéw. Jednak, te pogloski moga okaza¢ si¢ nieprawdziwe.

Wauin Ser (Wyzsawer ser)

Jesdli istnieje taki Bay’t, ktory jest rzeczywiscie znienawidzony, to na
pewno s3 nim Setyci. Raz przelana Krew w Arabii nigdy nie popada
w zapomnienie, szczegdlnie przez niesmiertelnych Ashirra. Przelanie krwi
przez Setytow rowniez nie zostanie im nigdy wybaczone. Zainteresowanie
Setytow potwyspem arabskim ograniczalo si¢ gtownie do szlakow handlowych
prowadzacych przez Mekke w preislamskich czasach. Chociaz Setyci uciekli
przed Lamentem, ich zainteresowanie tym regionem zndéw zapoczatkowato
odkrycie pol ropy naftowej. Tym razem jednak, na ich drodze do Arabii
staneli im Hashashin, Hadzdz i Wah'Sheen.

Po dekadach dziatan w ukryciu w obrebie wschodniej prowincji, Sety-
tom nie powiodlo si¢ przejecie kontroli nad obszarem w czasie Operacji
»Pustynna Burza”. Mimo, iz nie udalo im si¢ wywalczy¢ zbyt wiele, udowodni-
i, ze nie tak latwo ich pokonaé. Po zawarciu niepewnego ukladu pokojowe-
g0, zabrali si¢ oni po cichu znéw do pracy. Majacy bazy tylko we wschodniej
prowincji, Setyci postuguja si¢ swoimi sprzymierzeficami z klanu Majnoon, by
prowadzi¢ swoje interesy. Ich celem jest przejecie kontroli nad polami ropy
naftowej wschodniej prowingji.

Suarmanowis (TREMEROWIE)

Stowo ,Shaitan” okresla osobe zlg lub diabta ijest stosowane do
nazwania wielu, lecz przede wszystkim Tremerow. Tremerowie sg generalnie
nie lubiani i nie udato im si¢ jak dotad uzyskac jakiejkolwiek wladzy w Arabii
Saudyjskiej dzieki spostrzegawczosci Hadzdz i Assamitow. Powody takiego
dzialania nie sg znane, ale wielu podejrzewa, ze Hadzdz ukrywaja cos czego
nie chca, by odkryli Tremerowie. Jedna z mozliwosci sa krazace pogloski
o ukrytej islamskiej Salubri, starozytnych tekstach dotyczacych Taumaturgii,
napisanych przez Krolowa Sheba lub lokalizacji ukrytego miasta Wabar. W tej
sytuacji, nie udalo si¢ im zalozy¢ fundacji w Arabii. Pojedynczy Tremere
zamieszkuje w Dhahran wraz z kilkoma innymi obcokrajowymi Ashirra.

INNI

Giovanni dopiero ostatnio zaczeli angazowaé si¢ w handel z Arabig, ale
ogolny brak zaufania dworu wobec obcokrajowcdéw utrudnil tym Nekroman-
tom zawieranie umow w tym regionie. O Samedich i Ravnos prawie nikt tu
nie slyszal, ale nadal w Arabii Saudyjskiej przebywa jeden Odszczepieniec
z klanu Lasombréw: Wezyr Suliman, doradca Szejka Mohammeda wschod-
niej prowincji. Sabatowi, jak do tej pory, nie udalo sie zatozy¢ jakichkolwiek
stalych baz czy uformowaé sfory w obrebie kraju glownie dziki Wah'Sheen
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i Mushakis. Cztonkowie Tzimisce, z Sabatu czy nie, oglnie nie interesujq sie
tym rejonem.

POZOSTALI MIESZKANCY
SWIATAMRORU

SAHIR (MAGOWIE)

Chociaz Arabia gosci wiele roznych Tradycji, tylko dwie z nich maja
wystarczajaco duze wplywy w obrebie granic kraju, by warte byly wspom-
nienia. Unia Technokratyczna, catkiem wplywowa na rozwijajacym sie
Bliskim Wschodzie, jak do tej pory byla ograniczana do miast i innych osrod-
kow porozrzucanych po calej pustyni.

Atii-1-Baniy

Ta Tradycja dawno juz przeminela, pochlonieta siecig technokratycz-
nych rurociagow i drog, ktore zmienily Gore Qaf w jedno wielkie rumowisko.
Tak przynajmniej mysla Technokraci. Podczas, gdy bezposrednie dowody
istnienia Ahl-i-Batin dawno juz znikly, wcigz krazg plotki o enklawach arab-
skich Sahir schowanych wsrod ruin Wabar gteboko na pustyni, jedynej czesci
kraju wcigz nie podlegajacej Technokratom. Szkoly Szyickie znajdujace sig
na potwyspie wciaz rodza owoce wiedzy przyswojonej od mistrzow matematyki
i teoretykow. [ wlasnie kiedy plotki konspiratorow znow zaczynaja wymierac,
pojawia si¢ nowy minaret na pustkowiach pustyni i znika w piaskach.

Strkn (Mower Sxow)

Sposrod wszystkich Tradycji, Mowey Snéw sa najmniej licznym
i akceptowanym porzadkiem magow obecnie w Arabii Saudyjskiej. Ich sita
lezy w Beduinach pustyni, ktorzy polegaja na umiejetnosciach leczniczych
i wrozbiarskich Sheikha. Wigkszos¢ z Mowcow Snow to kobiety, madre ko-
biety plemiona.

ELMATHOUB (ZMIENNI)

Podczas, gdy termin ten przede wszystkim odnosi si¢ do Garou, El Ma-
thoub to réwniez okreslenie wszelkich innych ras zmiennych. Podczas, gdy
wataha znana jako Tubylcy Betonu zaczeli ostatnio czyni¢ inwestycje w celu
zadbania o wlasne interesy na tym obszarze, a Bezszelestni sa nieroztacznie
powigzani z Bliskim Wschodem, spory miedzy nimi i Beduinami Wah'Sheen
zaprzeczajg mitowi o jakims specjalnym uktadzie miedzy Gangrelamia Garou.
Jedyna grupa majaca wyjatkowe prawa w Arabii Saudyjskiej sa Ananasi.

Avanasi
Nielubiani wsrod plemion Gai, dzieci pajaki krolowej Ananasa sa nie
tylko mile widziani w Arabii Saudyjskiej, ale i majg specjalne miejsce wsrod

podczas ucieczki Proroka Mahometa do Yathrib, kiedy to pajak zamaskowat
wejécie do jaskini, w ktorej schronit sie swiety — utkang przez siebie pajeczyna.

Ananasim przyznano opieke nad labiryntem podziemnych rzek
i strumieni, ktore rozposcierajg sic pod samym sercem Arabii Saudyjskiej.
Niektorzy z Ashirra mowia nawet, ze Nosferatowie Hadzdz sa skarbnikami
informacji nie z powodu ich wtasnych umiejetnosci, ale dzieki ich pajeczym
sprzymierzeficon.

RUH(UFIORI)

Mantagat Khayal, arabska Kraina Cienia jest w szponach wiecznej,
pochtaniajacej wszystko burzy piaskowej, produktu ubocznego Lamentu nie-
zdolnego do manifestacji swojej sity w wiecie dusz. Nekropolie oferuja ra-
tunek przed tymi wchtaniajgcymi Korpus siroccami i jedynym sposobem prze-
dostania sie przez nie jest skorzystanie ze starozytnych szlakow dla karawan
przetartych przez tysiaclecie przez nabateafskich handlarzy i upartych
zywych. Szlaki te kontrolowane sg przez starozytne rodziny Ruh, ktore zara-
biaja na przewozie dusz zmartych wzdtuz tych drog i szlakow pielgrzymek.

HISTORIA

Geograficznie odizolowana, Arabia jest otoczona trzema basenami wod-
nymi, nieprzyjaznym czlowiekowi terenem i okrutng pustynia. Kraj ten po-
zostal nieodgadniong zagadka dla wszystkich podroznikow i najezdzcow,
odmawiajac przez tysigclecia wszelkich wyjasnien co do swojej potegi. Tylko
ci, ktorzy stanowili o jej mglistej historii wiedza, czym jest Arabia i przede
wszystkim to przez ich doswiadczenia i ich oczyma mozemy nieco odtworzy¢
jej przeszlos¢. ‘

JAHILIMA

Lata poprzedzajace objawienie si¢ aniota Gabriela Mahometowi zwane
sa Jahiliyya (,Czasem Ignorancji”). Nawet przed przybyciem Mahometa,
Mekka byta juz starozytnym centrum kultu pogafskiego. W miescie
znajdowaly sie $wigtynie wszelkich perskich bozkow, wlaczajac w to jedna
poswiecong aniolowi zwanemu Al Ussa. Ta samozwanicza bogini byla
w rzeczywisto$ci Ashirra wywodzaca sie z Bay't Majnoon.

Wigkszos¢ informacji dotyczacych tego okresu jest trudno dostepna
w zwigzku z islamskim zakazem religii politelistycznych, ale wiadomo, ze
rzadzaca elita Majnoon podlegata subtelnemu ,przewodnictwu” Setytow.
Jedynym zagrozeniem dla ich wladzy w tym obszarze byl prorok o imieniu
Mahomet, ktéremu udato si¢ rozpowszechni¢ Islam i upozorowaé kontrole
Ashirra nad Mekka. Chociaz raz zostal zmuszony do ucieczki z miasta, pow-
rocit jako zwyciezca po trzech dekadach walk miedzy Mekka a Yathrib (mias-
tem, do ktorego w rzeczywistosci uciekt).

W roku 629 n.e., kiedy powracit, Mahomet oczyscit Ka'ba ze wszelkich
falszywych idoli i by¢ moze byt powodem wywolania Lamentu, ktory wygnat
wszystkich Ashirra z okolicy. Al Ussa znikla w rok po tym zdarzeniu, ale
wielu twierdzi, ze jest ona tylko pograzona w glebokim letargu gdzies w ziemi
pod Mekka, nieustannie probujaca przekrzycze¢ déwick Lamentu.

Rzar Tarioue

Tto: Tarique, przyszly przywodca Hadzdz Nosferatow, byt hiszpariskim
cztonkiem Rodziny, ktory zostal nawrécony na Islam w jego Ztotym Wieku.
Zauroczony ,nietykalnym” miastem Mekka, Tarique przywedrowal na arab-
ski potwysep, by moc spojrze¢ na najswietsze z muzutmanskich miejsc.

i
i Hadzdz z Mekki. Legenda mowi o pewnym wydarzeniu, majacym miejsce

Przesladowcy Mahometa zignorowali jaskinie myslac, ze jest pusta.
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To whasnie na granicach zasiegu Lamentu Tarique poznal swojego
przyszlego sprzymierzefica i przyjaciela, tunezyjskiego Wah'Sheen imieniem
Zayyat. Obydwaj zaangazowali si¢ w proby uchwycenia Samira, Czlonka
Majnoon z rodu Al Ussy odpowiedzialnego za wrobienie Qarmatianéw (sekty
heretykow islamskich) w kradziez swietego Czarnego Kamienia znajdujacego
sie wewnatrz muréw Ka'by. Kradziez wyciszyta Lament na dwie dekady. Pod-
czas tego okresu ciszy, Tarique, przy pomocy Zayyata, ufortyfikowali Mekke,
zanim jakikolwiek inny Ashirra zaczal rosci¢ sobie prawa do miasta, i zaczeli
modly do Allacha o przywodztwo. Podobno za pomoca Sahiréw Ahl-i-
Batin, Tarique stworzyt rytual, keory ostabit efekty Lamentu (poza Mekka
i Medyng), po tym jak zostat zwrocony Czarny Kamien. Tarique oglosit, ze od
tej pory on ijego potomstwo stang si¢ Hadzdz, religijnymi strozami wiary
Islamu i gospodarzami Mekki.

W XII wieku, Tarique i Zayyat skutecznie walczyli rami¢ w ramie
z Salah al-Dinem przeciwko Krzyzowcom. Jednak, kiedy wojna dobiegla
konca, Tarique i Zayyat powrdcili na Potwysep Arabski i spokojnie obser-
wowali jak mongolskie najazdy pustoszyly zyzne ziemie. Muzulmanie §rod-
kowego Wschodu podzielili si¢ na male plemiona ina swoim przykladzie
nauczyly wiele, przynajmniej tych dwoch Ashirra. Kiedy upadt Egipt pod
naciskiem wojsk niewolniczych Mamelukéw, Tarique i Zayyat byli wiecej niz
szeze$liwi mogac pozwoli¢ innym przejaé straz przednia ostoi Islamu. Nie
interesowali sie juz wiecej gwattowng polityka Bliskiego Wschodu.

Wraz z powstaniem Imperium Ottomandw, Tarique wszedt w uktady
2 Abdulem Rahmannem, obiecujacym ottomanskim Hijazi, ktory przyjat Is-
lam. Tarique zawarl umowe z Rahmannem, ktéra umozliwita Ottomanom
uzyska¢ kontrole nad zachodnia Arabia, dzigki miastu portowemu Jeddah.
Nadal jednak, tajemnie Mekka i Medyna pozostawaly pod rzadami Tarique,
a plemiona pustynne podlegaly Zayyatowi.

Wraz z uptywem wiekow, Tarique meczyly koszmary - straszne sny
0 czym§ starozytnym, co ma si¢ przebudzi¢ w samym sercu Arabii. Slyszal
o Al Ussa tylko z legend i obawial si¢, ze krolowa Malkavian moze znéw
powrdcié po swoj pustynny tron. Wywolywalo to rowniez i dodatkowg obawe
przed jej checig odzyskania Mekki. Dalsze komplikacje wyniknely
z gwattownej kolonizacji Europejskiej w drugiej potowie XIX wieku. Tarique
wowczas zrozumial, ze jedynym sposobem na obronienie blizniaczych miast
przed korupcja i zewnetrznymi wplywami jest stworzenie narodu islamskiego.
Dogadat si¢ z Rahmannem i przekonat go do wspotpracy w tworzeniu arab-
skiego plemienia nazwanego Sa'ud.

Saudowie wywalczyli sporo wladzy w srodkowej Arabii pod przywodzt-
wem religijnego wodza, Imana o imieniu Al-Wahhab i jego zadan, by Islam
powrdcit do swoich korzeni. Rahmann potajemnie pomdgt rodzinie Sa’ud
przejaé kontrole nad Arabig. To wlasnie dzigki polaczonym wysitkom Tari-
que, Rahmanna i Zayyata powstalo zjednoczone panstwo Arabii po [ wojnie
$wiatowej i rodzina Sa’ud doszta do wladzy, po ktorej otrzymata nazwe Arabia
Saudyjska. Tym trojgu Ashirra udalo si¢ stworzy¢ bastion, ktory chronil te
rejony przed zadnymi wladzy europejskimi cztonkami Rodziny. Niech licho
wezmie Camarille, arabscy Ashirra nie interesowali si¢ Maskarada, chronili
Potwysep Arabski i Mekke.

Od tego czasu, Tarique poswigcit si¢ catkowicie obronie Mekki
i Medyny jako $wietych miast Islamu. Zayyat pozostat wérod Beduinow pusty-
ni, a Rahmann stal sic Malakiem Ashirra Arabii. Jak do tej pory Al Ussa nie
ujawnita sie, lecz Tarique podejrzewa, ze nagle zwickszona aktywnos¢ Se-
tytow w tym obszarze nie jest zadnym przypadkiem.

Uwagi: Tarique nie mowi nic o swoim Ojcu, chociaz podobno ma by¢
to ten sam Ashirra, ktory Zjednoczyt bizantyjskiego pratata Alexiusa (ktory
6w Zjednoczyt Khalida al-Rashida, cztonka starszyzny z klanu Nosferatow
z Chicago).

Gdyby Tarique tego zapragnat, mogtby uzyska¢ poparcie ponad polowy
czfonkow Ashirra z Arabii. Zayyat i Wah'Sheen, Malak Rahmann, wiclu
sposrod Hashashin, Szejk Khaleda i najbardziej konserwatywni Mushakis

stancliby u jego boku w kazdej chwili. Pozostali Ashirra, w obawie przed
zdeptaniem, usungliby si¢ z drogi Tarique.

Tarique nieustannie ¢wiczy szermierke wraz ze swoim ochroniarzem
z Bay't Hashashin, Saysenem. Obaj sa niesamowicie w tym sprawni.

Wyglad: Tarique charakteryzuje tylko niewielkie zwyrodnienie zwia-
zane 7 jego rodowodem. Ubiera proste szaty, nigdy nie nosi wigcej niz potrze-
buje. Pomimo braku wtosow, wielkich z¢bow nieco wystajacych z jego ust
i malych bystrych oczu, Tarique jest catkiem pociagajaca osoba.

Kreacja bohatera: Nigdy nie wahaj si¢, nigdy nie wycofuj i nigdy nie
méw niczego, co nie musi by¢ powiedziane. Rozkazuj ludziom samym swoim
wygladem; badz wzorem do nasladowania. Twoja twarz nie jest znieksztal-
cona, jest to tylko odzwierciedlenie gniewu mala’ika (aniotow) i Allacha. Ci,
ktorzy beda ci sie przygladali, nigdy nie powinni zapomnie¢, ze wiernie stuzysz
Allachowi i jeste$ gotow za Niego oddaé zycie.

Klan: Nosferatowie

Natura: Tworca

Postawa: Wizjoner

Generacja: 5

Rok Zjednoczenia: 807 n.e.

Wiek pozorny: 30 lat

Atrybuty Fizyczne: Sita 5, Zrecznosé 3, Odpornosc 6

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 7, Oddzialywanie 5, Wyglad 0

Atrybuty Mentalne: Percepcja 7, Inteligencja 5, Refleks 4

Talenty: Aktorstwo 3, Czujnos¢ 5, Uniki 4, Empatia 7, Zastraszanie 7, Auto-
rytet 6, Spryt 6

Umiejetno$ci: Oswajanie 3, Etykieta 4, Szermierka 7, Muzyka (przewodzenie
Salah) 5, Skradanie si¢ 6, Sztuka Przetrwania 6

Wiedza: Prawo (islamskie) 5, Lingwistyka 6, Okultyzm 5, Teologia 8
Dyscypliny: Animalizm 2, Nadwrazliwos¢ 5, Akceleracja 3, Wytrzymatos¢ 4,
Taumaturgia 5, (Hidea iman 5), Niewidoczno$¢ 6, Potencja 5, Prezencja 5,
Transformacja 2

Cechy Pozycji: Sprzymierzeicy 5, Znajomosci 4, Trzoda 5, Wplywy 4,
Swita 3, Status 5
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Cechy Charakteru: Sumienie 5, Samokontrola 5, Odwaga 4
Czlowieczenstwo: 10
Sita Woli: 9

Historia Wspotczsna: Naroor Mackr Suzansy Kaoiw

Tho: W przeciwienistwie do tych, ktorzy kierowali przesztoscia Arabii,
Suzanna dopiero co pojawita sic na scenie politycznej i nadal pozostaje za
kulisami. Nie bedac jeszcze petnym czlonkiem Sabatu, pomaga ona sekcie
ustali¢ pierwsze bazy w obrebie polwyspu.

Suzanna zostala Zjednoczona przez poteing rodzine z rodowodem
Mamelukow. Praojcem tej niezmiernie utalentowanej piosenkarki byt stynny
bajarz arabski i wtadca miasta Toreadorow — Damaszku. Pozostajaca w cieniu
stawy swoich przodkow, Suzanna wyruszyla w $wiat, by znalez¢ sobie miejsce
na Bliskim Wschodzie, gdzie jej Praojciec nie mial zadnych wplywow.

Przeznaczenie przywiodlo ja na nowo powstale dwory Iranu, podlegle
Szachowi. Suzanna wykorzystata swoja urode i talent przywodczy, by staé sie
przywddezynia Mamelukow Iranu. Pod rzadami postepowego Szacha, Iran
dazyt do wprowadzenia réwnouprawnienia dla kobiet, wyksztalcenia w stylu
zachodnim i bardziej europejskiego stylu zycia. Na dworze goscili rowniez
niektorzy z najpotezniejszych cztonkow Camarilli z okolic. Nie pasowato to
jednak bardziej fundamentalnym sektom islamskim czy starszym Ashirra,
ktorzy weigz pamietali kontrole Camarilli nad Egiptem, Syrig, Libanem,
[ranem i [rakiem. Szach Iranu sprzymierzyl si¢ pozniej z popierajacymi go
cztonkami Camarilli, kiedy chcial podnies¢ ceny ropy naftowej podczas
kryzysow w latach 1973 1 1977.

Wraz z obaleniem Szacha w 1979, wsparcie dla Ajatollahéw nadeszlo
z kilku roznych frakeji, takze ze strony Mushakis pochodzacych z samej Ara-
bii. Suzanna rozwécieczona tym, ze wszystko o co walczyta runelo w ciggu
jednej nocy, znikta w mrokach, jakie zapanowaly tego roku. Zaprzysiegla
sobie zniszczy¢ Ashirra z Arabii i Camarillg

Suzanna obecnie mieszka w Arabii Saudyjskiej, obserwujac i spiskujac

w obrebie wschodniej prowingji. Jest szpiegiem Sabatu (dla sfory, ktora
poznata w Marakeszu w 1983 r.), wykrywajac wszelkie stabe punkty
i wykorzystujac roznych naiwniakéw do tych celow. Chociaz nawet nie jest
tego $wiadoma, Suzanna jest rowniez pionkiem Setytow.

Duza ilo§¢ pracownikow zza granicy w Arabii Saudyjskiej zapewnila
Setytom z Arabii $miertelnikow, sposrod ktorych moga sobie wybieraé
nowych czlonkow. W 1989 r. wybuchta wojna we wschodniej prowincji
pomiedzy stugami Zmija a miejscowymi Ashirra. Wojna szybko si¢ roz-
strzygneta, kiedy Ksiaze Mohammed uczynit ustgpstwa na ich korzys¢. Trak-
tat ten jednak postawil go w dwuznacznej sytuacji z arabskimi Ashirra, ktorzy
twierdzili, ze Setytow nalezalo wyrzna¢. Suzanna sprzymierzyla si¢ z tym
klanem, w nadziei na podporzadkowanie ich Sabatowi, lecz to oni w zamian
manipuluja nig na swoja korzys¢.

Suzannie udalto sie stworzy¢ catkiem impresywna sie¢ kontaktow
w podziemiach i sprzymierzeicow na Bliskim Wschodzie. Wraz z nig przeby-
waja trzy Ashirra jako jej towarzyszki i kochanki oraz dowodzi ona kilku popi-
erajacymi Zachod Mushakis. Jest bardzo dobra w manipulowaniu innymi.

Wyglad: Ma klasyczny wyglad wyksztalconej arabskiej kobiety. Suzan-
na nosi najlepsze wspoltczesne skromne stroje, jakie maja do zaoferowania
projektanci z Persji. Plynnie postuguje si¢ angielskim, libaniskim arabskim
(bardzo elokwentnym i kulturalnym w przeciwiefistwie do twardego jezyka
Arabii Saudyjskiej) oraz francuskim (znow, szczegolnie picknym dialektem,
a nie perskim). Bystra towarzyszka rozmow, obyta ze §wiatem i dobrze orien-
tujaca si¢ w scenie politycznej miejscowej i miedzynarodowej. Jest idealna
gospodynia, jak i pickna, petng uroku kobieta.

Kreacja bohatera: Nigdy nie pozbywasz sie swojego wytwornego stylu
bycia, niezaleznie od sytuacji. Samokontrola jest waing cecha, ktora zawsze
zachowujesz, niezaleznie od twoich uczu¢ wobec rozmowey. Pomimo tego
pozornego spokoju, jestes przepetniona gniewem z powodu zniszezenia twoich
planéw nad jakimi pracowata$ na dworze teheranskim. Planujesz obali¢ Ara-
bie Saudyjska wszelkimi mozliwymi sposobami i manipulowaniem wszystki-
mi, ktorzy sie dadza, niewazne czy sg oni niezbedni do osiggniecia sukcesu czy
tez nie.

Klan: Toreadorowie

Natura: Autokratka

Postawa: Organizator

Generacja: 8

Rok Zjednoczenia: 1910

Wiek pozorny: 20 lat

Atrybuty Fizyczne: Sita 2, Zrecznosé 3, Odpornosé 2

Atrybuty Spolteczne: Charyzma 4, Oddziatywanie 5, Wyglad 5

Atrybuty Mentalne: Percepcja 3, Inteligencja 4, Refleks 3

Talenty: Aktorstwo 4, Czujno$¢ 1, Empatia 3, Zastraszanie 4, Autorytet 5,
Spryt 4

Umiejetnosci: Prowadzenie 2, Etykieta 4, Strzelectwo 2, Muzyka 5
Wiedza: Historia Sztuki 4, Biurokracja 2, Lingwistyka 2, Polityka 5
Dyscypliny: Nadwrazliwos¢ 2, Akceleracja 3, Dominacja 3, Niewidocznosé 1,
Prezencja 4

Cechy Pozycji: Sprzymierzeficy 2, Znajomosci 3, Trzoda 2, Wplywy 4,
Mienie 4, Swita 2

Cechy Charakteru: Sumienie 2, Samokontrola 3, Odwaga 3
Czlowieczefistwo: 4 (zainteresowana Sciezka Cathari)

Sita Woli: 7

Pouiryka Haxou Rora Narrowy

Catkiem niezalezna z powodu odizolowania geograficznego, Arabia
Saudyjska byla jednym z niewielu krajow Bliskiego Wschodu, ktory po
[ wojnie $wiatowej nie podlegat kontroli europejskiej. To pominigcie bylo
jedynym, ktérego bardzo zatowat Zachod odkad dwory arabskie zaczely wyko-
rzystywaé wplywy, jakie posiadaly dzieki handlowi ropg naftowa przeciwko
Camarilli, probujac stworzyé zjednoczony dwor nacji Bliskiego Wschodu do
spraw Ashirra. Powstanie OPEC bylo jedynym sukcesem tych dziatan.

—
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Po stworzeniu OPEC, wiele krajow Bliskiego Wschodu stalo sie zbyt gorli-
wych w probie uniezaleznienia si¢ od Zachodu. Ashirra Iranu chcieli nawet pod-
nies¢ cene za jedng barytke ropy do $100 podczas kryzysu w 1977 r. (byt to
podobno jeden z powodow, dla ktdrego Camarilla nie chciata wesprze¢ wygnane-
go Szacha, kiedy padly dwory iranskie). Gdyby nie Zaki Yammani, Minister do
Spraw Handlu Ropa Arabii Saudyjskiej, Iranczykom moze by sie powiodto.

Zaki Yammani, biegly dyplomata, byt odpowiedzialny za odzyskanie
przez Arabow duzej ilosci kontroli rynku ropy naftowej. Zanim Camarilla
zdazyla sie spostrzec, sekta utracita jeszeze wiecej wladzy w tym obszarze za
jego sprawa. Ropa naftowa okazala si¢ pozniej jeszcze bardziej skuteczng
bronia, podczas wojny Iraku z Iranem, kiedy to Arabia Saudyjska przejeta
w duzej mierze handel ropa Iranu obnizajac ceny swojej. Iran, ktory tylko
dzicki eksportowi ropy byt w stanie finansowa¢ kampanie¢ wojenna, oskarzyt
Arabi¢ Saudyjska o proby przeszkodzenia im w prowadzeniu wojny. Chociaz
nic nigdy nie zostato udowodnione, pokazato to §wiatu potege, jaka zapewnia
handel ropa naftowa.

PRIEWODNIR PO
ARABIISAUDYJSRIE]

Arabia Saudyjska powstata w 1932 roku jako monarchia rzadzona przez
rod Saudow. Wraz z odkryciem ropy naftowej w rejonie Zatoki Arabskiej,
kraj zaczgl zwracac na siebie uwage innych krajow $wiata.

Obecnie Arabia Saudyjska jest jednym z najwazniejszych krajow
cztonkowskich OPEC i jednym z najbogatszych narodéw $wiata. Populacja

kraju wynosi od szesciu do dziewieciu milionéw, tacznie z okoto dwoma mi-
lionami obcokrajowcow. Poniewaz Arabia Saudyjska nie wystawia turystom
wiz, wjazd do kraju uzyskuje si¢ przez prowadzenie oficjalnego handlu, jako
czlonek pielgrzymki, dzigki uzyskaniu specjalnego pozwolenia wydawanego
przez dwory arabskie lub przez nielegalne przekroczenie granicy. Moneta sau-

dyjska znana jest jako rial, a obecny kurs wymiany jest rowny okoto 3,75 riala
za jednego amerykanskiego dolara.

Rzady Ashirra Arabig Saudyjska podzielone sa na cztery prowingje.
Chociaz nie jest ono prowincjg, miasto Riyadh jest niezaleine i rzadzone
przez wlasnego Malaka Ashirra, Abdula Rahmanna, ktéremu szejkowie ofe-
ruja swoje przymierze.

Maiak Asour Ranmany (Hyan)

Niepozorny Ashirra posiadajacy olbrzymig wladze, Rahmann wywotuje
respekt u wickszosci ludzi, z keorymi sie spotyka. Wraz z wzrastajacymi oba-
wami o swoje dziecko, Szejka Mohammeda, Rahmann stal sie bardziej
zamkniety i smutny z powodu nieuniknionej decyzji, jaka bedzie musial
niedtugo podjac.

IACHODNIA PROWINCJA

Region Hijaz rzadzony jest przez Szejka Tarique ijego potomkow.
Z wyjatkiem miasta portowego Jeddah, ktore jest otwarte dla wszystkich
Ashirra, Hadzdz nie uzyczaja zadnym innym cztonkom Rodziny oprocz sobie
samym wstepu do miast Mekki i Medyny (najprawdopodobniej i tak
wylacznie sama skoncentrowana tam Wiara zmusitaby wickszos¢ Ghulow do
opuszezenia miasta). W swoich politycznych pogladach prowincia ta jest na-
stawiona negatywnie wobec Zachodu, chociaz Tarique stara sie zajmowac
tylko sprawami dotyczacymi religii.

Mekka i Medyna sq najwazniejszymi centrami wiary Islamu (wraz

z Kopula Skaly w Jerozolimie). Kiedy odprawiane s3 modly, modlacy muszg
kierowaé si¢ twarza do Mekki.

Wezrk Mazen (Haoioi)

Kiedy Tarique brakuje taktu i politycznego wyksztalcenia, Mazen nie
tylko to nadrabia. Ten Hadzd: jest nie tylko doradca w sprawach politycz-
nych Szejka, ale rownies jego pierwszym potomkiem. Mazen pilnuje wszyst-
kich tych obowiazkow, ktorymi nie powinno si¢ obarcza¢ Tarique, whacznie
z wizytowaniem pozostalych dwordéw i utrzymywaniem przyjaznych sto-
sunkow z Hashashin i innymi sprzymierzeficami.
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CENTRALNA PROWINGJA

Regiony Nafud i Nejd rzadzone sq przez Szejka Khaleda, ktory zazwy-
czaj pozostaje catkiem neutralny w swoich politycznych poczynaniach. Ob-
szar ten ma niewiele w pordwnaniu ze Wschodnig i Zachodnig Prowingja, ale
wsparcie jakie okazuje Khaled Beduinom Wah'Sheen zapewnito mu respekt
wérdd poddanych. Jednak, politycznie i ckonomicznie, srodkowe regiony
Arabii nie majg zbyt wiele do zaoferowania.

Sty Ruatep (Musnakrs)

Chociaz ogolnie nie jest uwazany za przywddce politycznego, Mushakis
Khaled z pewnoscia udowodnit swoja wartosé wsrod miejscowych Wah’Sheen
walecznoscia. Pasuje idealnie do obrazu klasycznego szlachetnego wojownika
pustyni. Jako jedyny czlonek Mushakis przy wladzy w Arabii Saudyjskiej,
Khaled ma petne wsparcie swojego bay't, ktory niefortunnie popycha go do
objecia tronu Wschodniej Prowincji. Ztapany miedzy obowiazkiem a duma,

Khaled wyczekuje nastepnego ruchu Malika Rahmanna.

Wezrk Fanp (Mustagis)

Jest to jeszcze jeden Mushakis o duzych mozliwosciach. Fahd nie jest tak
staly w swoich wierzeniach jak Khaled i pozwala sobie na podburzanie si¢ przez
braci do przyjecia bardziej agresywnej postawy wobec Szejka Mohammeda.
Jego rady dla Khaleda odzwierciedlaja rosnace niepokoje i moze wyniknac
z tego zmiana we wladzy na korzy$¢ bardziej konserwatywnych frakcji Arabii.

WNCHODNIA FROWINCJA

Region Al-Hasa rzadzony jest przez Szejka Mohammeda z Hijazi, keory
popad w nielaske z powodu zawartego przez niego uktadu z Setytami. Gdyby
nie byl potomkiem Malaka Ashirrow Arabii, to jego rzady z pewnoscia
zostalyby juz dawno obalone.

Al-Hasa uwazane jest za najbogatszy i najbardziej sprzyjajacy Zacho-

dowi region kraju. Kieruje on slawng arabska spotka taczaca handel ropa
naftowq i jest najszybeiej modernizujacym si¢ regionem Arabii. Al-Hasa

9%

mie$ci w swoich granicach kilka miasteczek zamieszkalych przez obcokra-
jowcow, bazujacych na wydobyciu ropy naftowej, tacznie z tréjmiastem
Dammanem, Al-Khubarem i Dhahranem. Te trzy miasta (zlokalizowane
od siebie 0 45 minut drogi) tworza wazny osrodek zycia i polityki Ashirra.
Pomiedzy nimi lezy Miedzynarodowe Lotnisko Dhahran, Uniwersytet Pe-
troleum i Mineralow Krola Fahda (szczegolnie stawny), baza Ame-
rykanskich Sit Lotniczych, Ambasada Stanow Zjednoczonych, Szpital Ge-
neralny Dhahranu (dysponujacy najnowszym sprzetem medycznym) oraz
Port Morski Krola Abdula Aziza.

Autostrada Kréla Fadha (autostrada prowadzaca wzdtuz wod Zatoki do
Bahrainu) umozliwia ludziom zainteresowanym klubami nocnymi dotarcie
do Bahrainu zaledwie w godzine (alkohol i kluby taneczne sa niclegalne
w Arabii, ale nie w Bahrainie). Autostrada jest jednym z tatwiejszych
sposobow dostania si¢c do Arabii.

Ashirra mieszkajacy we Wschodniej Prowingji nie muszg si¢ jednak
wybiera¢ az do Bahrainu w poszukiwaniu ofiar. Wielu z bardziej dekadenc-
kich Ashirra ma tu swoj dom i stworzyli wspélnie podziemny klub nocny przy
chetnej pomocy ze strony Setytow. Klub ten jest absolutnie nielegalny i gdyby
Rahmann dowiedzial sie o nim, z pewnoscig oglositby Krwawe Lowy na
wszystkic famiace prawo wampiry. Tylko kilku §miertelnikow i ghuli wie
o istnieniu klubu; reszta $miertelnych ,gosci” to ofiary lub niewolnicy (czesto
kobiety z Zachodu) dostarczane przez Setytow. Ashirra moga tutaj pusci¢
wodze swojej zwierzecej natury i bawic si¢ we wszelkiego rodzaju okrutne gry
z ich ofiarami.

Sugeruje si¢, aby wszelkie sagi, jakic Narrator pragnie tu prowadzi¢
dzialy si¢ w regionie trojmiasta z powodu dost¢pnosci miast, obecnosci kilku
czlonkow rodziny z Camarilli i politycznego niepokoju obszaru (wlacznie
z niepewnym traktatem pokojowym z Setytami).

Suesk Monammen (Hyaz)

Chociaz ogolnie potgpiane, nie jest zadng tajemnica, ze Ojciec Malak
Rahmann rozwaza odsunigcie syna od wladzy. Mohammed jest wampirem,
ktory nie wie, co powinien zrobi¢ w sytuacii, jaka zaistniala. Jest cztonkiem
Hijazi nie majacym zadnego konceptu co do tego, jak sprawy powinny zosta¢
rozwigzane. Bedac silng osobowoscia, jego prozachodnie poglady zyskaty mu
catkiem spora liczbe sprzymierzeticow. Mohammed, jednak, nie jest wystar-
czajaco bezwzgledny, by rozprawi¢ sie z wkraczajacymi do prowincji Setyta-
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mi. Coraz bardziej wycofuje si¢ ze stanowiska, pozwalajac swojemu wezyrowi
na rzadzenie w jego imieniu.

Wenrk Suuivan (Lasomsra)

Suliman jest jednym z nielicznych Odszczepienicow Lasombry dopusz-
czonych otwarcie do wladzy w zamian za ,reprezentowanie” interesow Assa-
mitow. Jest on dobrze chroniony przez korpus sktadajacy sie z Hashashin.
Jego dziatania ostabily pozycje Mohammeda na dworach i uczynily z niego
prawdopodobnego kandydata do przejecia whadzy nad tym regionem. Chociaz
zdecydowanie nie nalezy on do frakeji konserwatystow, to Suliman
z pewnoicig dzialal tak, by zyska¢ ich poparcie. Jego traktaty zawarte
z Assamitami wzmocnily dodatkowo ich pozycje w prowincji, a przejecie przez
niego pozycji szejka mogloby zapewni¢ Hashashinom wiadzg, nie majacg so-

bie rownych w Arabii Saudyjskiej, jak i za granicami kraju.

DHAHRAN

Dhahran powstat we wrzesniu 1933 roku, kiedy amerykanscy geolodzy
przybyli w poszukiwaniu ropy naftowej. Pozniejszy rozwéj Dhahranu z malej
osady wydobywajacej rope w spoleczeistwo rodzinne przyspieszyto rowniez
rozwoj niedaleko polozonych osad Dammam i Al Khubar.

Od tamtej pory, Dhahran stat si¢ malym miastem zamieszkatym glownie
przez osoby nie majace obywatelstwa (obcokrajowcow wraz z ich rodzinami)
pracujacych dla ARAMACO (Arabsko-Amerykanskiego Stowarzyszenia
Ropy Naftowej). Zabudowania podobne do amerykarskiego budownictwa
podmiejskiego z lat pigcdziesiatych, sprawiaja, ze Dhahran jest tak zapro-
jektowany, by oprocz spetniania podstawowych potrzeb mieszkancow zapew-
nial rowniez wszelkie ustugi spoleczne (o wiele rozmaitsze niz duze
amerykarnskie miasteczka).

Z powodu dyskryminacji kobiet w Arabii Saudyjskiej, Dhahran zostat
specjalnie do tego przystosowany i tym sa tutaj trzy baseny publiczne (jeden
dla kawalerow, jeden dla rodzin i niezameznych kobiet i jeden wylacznie dla
rodzin) czy oddzielne poczekalnie dla mezczyzn i kobiet w pewnych biurach
administracyjnych.

Warunki mieszkaniowe roznig si¢ od domkow podmiejskich dla tych
rodzin, ktore na stale mieszkaja w Dhahranie, po mobilne domki i mieszkania

dla miejscowych, kawaleréw i pracownikéw fizycznych. Zespol ten posiada
rowniez wlasng administracje, komunikacje i warsztaty
niezbedne do mozliwosci nieprzerwanego wydobywania ropy naftowej. Tylko
w samym Dhahranie, ponad 11 000 ludzi ma state posady.

W celu poruszania sie lub opuszczenia Dhahranu nalezy naby¢ karte

mechaniczne

identyfikacyjna nadawang kazdemu jego mieszkancowi. Nawet podczas wejs-
cia do kina, baru, kregielni czy na basen nalezy wykaza¢ si¢ posiadaniem
takiej karty (moga ja otrzymaé tylko ci, ktorzy legalnie przebywajg w Arabii).

AL-RHUBAR

Kiedy geologowie przybyli tu po raz pierwszy, Al-Khubar byt mala
wioska rybacka. Dzis jest to zaludnione, miedzynarodowe miasto nadbrzezne,
ktore odwiedzane jest przez ludzi z catego $wiata. Wiezowcee, nadbrzezne ho-
tele i kompleksy handlowe oferujace najnowoczesniejsze towary, sprawiaja,
ze Al-Khubar jest rajem dla cheacych zrobi¢ zakupy turystow z calego $wiata.
Wielu sposrod elity bogaczy kraju przyjezdza do Al-Khubaru na zakupy przed
wyruszeniem na rozkosze nocnego zycia Bahrainu.

Najbardziej popularnym osrodkiem handlowym jest Ztota Promenada. Jest
to zaprojektowany z rozmachem kompleks handlowo-ustugowy, przepetniony
sklepami z bizuterig i szlachetnych metali, sprzedajacymi dywany, sklepami
z najnowszymi ciekawostkami elektronicznymi, czy ekslusywnymi butikami. Cena
zlota jest sporo nizsza niz w innych rejonach $wiata, lecz nadal Ashirra powinni
si¢ pilnowac, gdyz wiekszoé¢ rynku kontrolowana jest przez Hijazi.

Podczas, gdy wielu Ashirra moze lub nie, popiera¢ zachodni styl zycia,
to i tak duzo z nich nadal buduje rezydencje i patace w Al-Khubar oraz urza-
dza wystawne przyjecia. Wielu Ghuli z Al-Khubar, szczegolnie ci starsi, nadal
prowadza oplywajace w zbytkach zycie, niegdy§ tak charakterystyczne
w czasach perskiej monarchii, facznie z posiadaniem niclegalnych obecnie
hareméw. Szejk Mohammed wschodniej Prowincji mieszka w Al-Khubar
wraz ze swoim dworem, w 200-pokojowym patacu wyposazonym we wszelkie
udogodnienia naszego wieku, jak sklepy, boiska do tenisa, arboretum, lado-
wisko dla helikopterow i wyscigi konne.

Iyt Knosag

'%etyu zerwali traktat z Szejkiem Wschodniej Pr owincji,
Mohammedem, pozostajac potajemnie w obrehjg gr:
samego Al-Khubar. Wiekszos¢ z I]ILh obecnie ukryWa sie
w Wiezach Khebar, kilku opus ich budynkach miesz-

kalnych zbudewanych przez ksiqcia $miertelnikéw jako dar

dla Beduinow. Jednak, Nomadowie odmowili esiedlenia si¢

" preferujae zycie na pustyni, a Wieie, zupélnie niezamiesz-

“kane, Lamkmt,to Budynki mieszkalne liczace po siedem
pieter- byly ‘pozniej otwarte, w trakcie trwania Wojny nad
Zatokq, dla amerykanskiego personelu tilitarnegd. Po woj-

nie Setyci jednak powrdcili. Obecnie Wieze mieszcza w sobie
rowniez Lah stada pr-em-onycl h niewolnikow, ktoragsa cza-
sami sprzedawani mniej cnotliwym Ashirra.

DAMMAM

Dammam jest jeszcze jednym miastem potozonym na wybrzezu. Chociaz
jest mniej miedzynarodowe, to wieksze i bardziej uprzemystowione niz Al-
Khubar. Dammam jest najwigkszym z trzech miast i najmroczniejszym, jesli
chodzi o panujaca w nim atmosfere, szczegolnie w pordwnaniu z jaskrawo
o$wietlonym, na pierwszy rzut oka przyjaznym, Al-Khubarem. A moze jest to
wynikiem tego, ze wielu Ashirra mieszkajacych tu, to gorliwi przeciwnicy
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zachodniej kultury, ktorzy rzadko kiedy sa goscinni wobec obcokrajowcdw. WE"ﬁ MMEED ‘KLAN NlElNAN”
Szejk Mohammed jest tu nawet jeszcze mniej lubiany, odkad jego uktady o _ o
| z Setytami daly im prawa do Projektéw Budowlanych Al-Dammam poto- Bandar r%adko kicdy 4p(l)dr.()2L1]c na inne quf()ryf i w<‘)11 utrzy.m\,_vwaé kon:
zonych na obrzezach miasta. To portowe miasto kontrolowane jest przez takey precz Majeeda. Lbocxgz mekt()rzy‘ uwazajg to za dziwne, nie jest £zyns
bardziej konserwatywne sekty islamskich Mushakis. rozwaznym podkreslanie mistycyzmu, jaki otacza posta¢ Bandara. Majeed
natomiast, uwazany jest za dziwacznego malego ptaszka. Diabel o gladkim
‘ 9 jezyku, ktory twierdzi, ze wywodzi sie z bay't piaskow pustyni, a wielu watpi
. RHUB AL KHLA[ ‘FUSTYN]A’ czy ten nowy zagadkowy wezyr jest w rzeczywistoSci Ashirra czy tez nie.
; Niezaleznie od tego, Majeed niesamowicie dobrze umie si¢ porusza¢ po
‘ Poludniowa Prowincja obejmuje pustynic, ktérej poczatki skrywaja dworach icza.sami nawgt ud:aje mu ?‘iq spowodowac spore problemy natury
mroki dziejow. Pustynia jest rowniez najwicksza tajemnica Arabii, jest ckonomicznej Wezyrowi Sulimanowi.

zarbwno wielkg zagadka i miejscem zta. Jest to pustynia, ktora kryje zagu-
bione miasto Wabar (wedtug legend plemion, miejsce tak przepetnione ztem, Z/“YAT (WAH’S“EEN’
ze Allach zmiod je z powierzchni ziemi, tworzac tym sposobem Rhub’al Kha-
li). Tutaj, jak mowia Wah'Sheen, sam piasek miesci w sobie demona, ktory
chroni pustyni¢ z niepohamowana zazartoscia, nieustannie przemieszczajac

Bardzo niewiele wiadomo o patronie Wah'Sheen, ale jest on rowniez
zwany Abu Shammal lub ,Ojcem Burzy Piaskowej” przez tych, ktorzy sie go

lekaja. Niektorzy mowia, ze moze on podrozowac nietkniety przez burze pias-
kowe. Para czerwonych §wiecacych oczu wérdd smagajacych wiatrow. Nawet
Assamici niczego nie zadaja od niego jak ijego rodu, gdyz Zayyat zawsze
tatwo popadat w szal, ktorego nie jest w stanie powstrzymac.

wydmy i grzebiac w piachu wszystko, co tu wkroczy.

Wladza nad tym regionem byta przekazana Bandarowi, jeszcze jedne-
mu potomkowi Malaka Ashirra, za kare dla niepostusznego dziecka. , Wiadca
nicosci” zaskoczyl wszystkich uzyskujac blogostawiefistwo Zayyata i jego Be-
duinow, jak i zdotal szybko nauczyé sie zy¢ na okrutnej Rhub’al Khali. Obec-
nie wszyscy si¢ go lekaja z powodu jego antyamerykatskich pogladow
i politycznych ambicji.

Jest on buntownikiem wyjetym spod prawa, bohaterem ludu i czlonkiem
Ashirra, ktorego prawie wszyscy pragng widzie¢ u wladzy. Bandar jest
przebiegly, szybki, ostry, silny, uparty i spostrzegawczy. Nadano mu whadze
nad Poludniowa Prowincjg z zamiarem ponizenia go. Jednak, Bandar szybko
uzyskal wsparcie plemienia Murrah, legendarnych Beduinéw arabskich, ple-
mienia majacego podobno silne zwigzki z Ahl-i-Batin, ktorzy dawno znikneli.
Jak wedtug boskiego przeznaczenia, surowa Rhub’al Khali otworzyta sie przed

Bandarem, a on stal si¢ jej wladea. Jego czyny przechodzy do legend, a on
sam stat si¢ stawa. Niektorzy nawet mowig, ze Bandar wie, gdzie lezy Wabar.

!
|
| Stejk Banbag (Hyaz)
I

- IALAZKI OPOWIESC!

* Smiertelna podrdz: Kraza pogloski o tajemniczej kobiecie w Arabii,
ktora stara sie nakloni¢ Setytow do przejscia w ciert Sabatu. Bohaterowie
podrozuja do Arabii, albo by ja powstrzymac, albo by wesprze¢ (w zaleznosci
od stronnictwa, do ktorego naleza). Setyci, w zamian, z pewnoscig beda starali
sig skloci¢ dwa obozy.

* Dyplomacja: W kolejnych miastach Ameryki Pétnocnej organizow-
ana jest wystawa islamskiej sztuki i dotarta ona do miasta zamieszkatego przez
dang koterig. Wystawie tej towarzyszy Wezyr Mazen, ktory zajmuje sie relik-
wiami Islamu. Bohaterowie poproszeni sa o chronienie go podczas pobytu
w miescie.
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Setyci, Nosferatowie i Tremerowie sa zdenerwowani na Hadidz,
sposobem, w jaki traktuje on ich klany w Arabii. Kto wie co mogg oni ukras¢
w celu rozwscieczenia Hadzdz? Mazen, w odpowiedzi, gotow jest wezwaé Say-
sena, Assamite, w celu odzyskania ukradzionego skarbu.

* Walka o Wiadze: W trakcie konfliktow miedzy Iranem a Irakiem
w latach osiemdziesiatych, Arabia obnizyla nieoczekiwanie nisko cene ropy
naftowej. Iran oskarzyt Arabi¢ Saudyjska o probe zniszczenia ich handlu ropa
naftowq uszczuplajac tym sposobem #rodta na finansowanie wojska. Obec-
nie, rozwaza si¢ potajemnie podjecie podobnych krokéw wobec Iraku. Jed-
nak, zanim bedzie mozna ziScié te plany nalezy najpierw wykry¢ i zlapa¢
szpiega wewnatrz Centrum Komunikacji Dhahranu (kompleksu taczacego
wszelkie organizacje wydobyweze z ARAMCO) zanim zniweczy on ten plan.

Fracja: Hapioi

Hadzdz, chociaz weigz teoretyeznie sq Nosferatami, nie uwazajg sie za
cztonkow tego klanu. Zmiany, jakim ulegli, wplynely zaréwno na ich wyglad,
jak i psychologie. Hadzdz zostali stworzeni kiedy Tarique podjat sie, przed
koricem pierwszego tysiaclecia, strzec Mekke. Uwazaja, ze zostali wybrani
przez Allacha do chronienia Ka'by i wszelkich innych $wigtych miejsc islam-
skich.

Wyglad: Hadzdz noszg biale thawb (suknie do kostek) i brazowe bishty
(ptaszcze dlugie do ziemi). Glowy ich zdobig albo biate ghutrahy (chusty)
albo hattahy (czapeczki pozbawione ronda na mniej oficjalne okazje). Wsrod
Ashirra, Hadzdz szczyca sig swoja rolg obrofcow i rzadko kiedy skrywaja
swoje znieksztalcone oblicza.

Schronienie: Hadzdz mieszkaja glownie w Mekce lub Medynie. Spia
w okolicach meczetow i wszelkich $wietych miejsc, w celu podkreslenia ich
roli protektoréw. Strzezeni sg przez wiernych ansaréw i weiaz utrzymuja kon-
takty z Ahl-i-Batin i przymierze z Beduinami Wah’Sheen oraz zatrudniajg
dwoch cztonkéw Hashashin.

Tlo: Ci, ktorzy zostaja przyjeci wich poczet musza by¢ nieskazitelni
i catkowicie oddani ich sprawie. Zjednoczeni zostaja tylko mezczyzni w wieku
40-50 lat. Wybranymi przez ostatnie pot wieku byli zazwyczaj nauczyciele ze
szkot Szyickich potwyspu.

Preferowane Dyscypliny: Chociaz nie sa to standardowe Dyscypliny
klanowe Nosferatow, to Hadzdz uczg sie tych trudnych sztuk, traktujac je
jako czes¢ ich obowiazkow wobec Allacha: Nadwrazliwosé, Prezencja, Tau-
maturgia (Hidea Iman).

Scieza Tavmarugait: Hipea Inan (Dak Wiagr)

Hadzdz wykorzystuja te Sciezke do osiagniecia Prawdziwej Wiary. Jest
to jedyna $ciezka, jaka praktykuja i ktora dostepna jest tylko ich czlonkom.
Istnieja rowniez dwa rytualy spotykane tylko wérod Hadzdz. Obydwa znane
sa tylko Tarique i Mazenowi. Pierwszy rytual jest rytuatem fagodzacym efekty
Lamentu, drugi jest ,blogostawiefistwem”, ktore umozliwia Ashirra wejscie
na tereny $wigtych miejsc muzutmarskich, a nawet na jedng noc do Mekki
i Medyny.

Wigkszo$¢ rytuatow Hidea Iman wymagaja dtugotrwatych przygotowan.
Dodatkowo, wykonawca rytuatu musi by¢ oczyszczony duchowo (nie mogt
on nawet przej$¢ testu Czlowieczenistwa przez ostatnig dobe).

Poziom I: Saut Allach

Przez wykonanie rzutu na Charyzme + Autorytet (ST:6), czlonek
Hadzdz moze ustnie zainspirowa¢ swoich poddanych i nada¢ im jeden do-
datkowy tymczasowy punkt Sity Woli. Wywolanie tego wymaga okolo go-
dziny nieustannej intonacji.

Poziom II: Nuzra Allach

Wykonujac test Sity Woli na stopieri trudnosci okreslony obecnym
poziomem Sity Woli przeciwnika, Hadzd? jest w stanie powstrzymac go przed
zaatakowaniem, dopoki utrzymywany bedzie kontakt wzrokowy.

Poziom III: Ruh Allach

Przez ciagle powtarzanie modlitwy, Hadzdz moze probowa¢ wyprow-
adzi¢ kogos z szalu (wykonaé rzut na Charyzma + Autorytet i Stopien Trud-
no$ci o warto$ci rownej stalej wartosci Sity Woli przeciwnika). Liczba suk-
cesow odejmowana jest od 10. Kiedy tym sposobem dojdzie sie do poziomu
Crlowieczefistwa celu, to wyrywa sie go z szatu.

Poziom IV: Ghadub Aallach

Podobne do Nuzra Allach, ale Hadzd? postugujacy sie rytualem nie
musi utrzymywac kontaktu wzrokowego z przeciwnikiem, by powstrzymac go
od ataku. Mozna zatrzymaé tym sposobem tylko jednego przeciwnika.

Poziom V: Kugda Allach

Po nawigzaniu kontaktu optycznego, Hadzdz moze zazgda¢ poddanstwa
ze strony przeciwnika wykonujac test Sily Woli (jej stalej wartosci) na Sto-
piefi Trudnosci o wartosci statej Sity Woli przeciwnika. Jesli Hadzdz odniesie
sukces, a przeciwnik nie bedzie cheiat si¢ poddaé, to otrzyma on 2 Poziomy
Obrazen (czuja to jakby jaka$ zewnetrzna sita ich zgniatata) za kazdy uzyska-
ny przez Hadzdz sukces. Jesli si¢ podda, to nie bedzie natomiast w stanie juz
zaatakowa¢ Had:dz przez okres trwania tej nocy.
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Boze! ...gdybym tylko nie cxytywal tak wiele egiptologii zanim rawitalem na

tych ziemiach, ktdre sq rddlem wszelkiego mroku i terroru!

— H.P. Lovecraft (z Harry Houdini), ,Uwieziony z Faraonami”
(tyt. org. Imprisoned with the Pharaohs”)

Mdj Drogi

Wiec wreszcie ty i twoi towaryysze zdecydowaliscie sie opuscic to posepne
miasto Waszyngton — ktdre weigz pamietam jako bagna — w poszukiwaniu bardziej
malowniczych i historycznych miejsc. Jednak, jesli pragniesz odwiedzi¢ Egipt, to
musisy wiele jeszcze si¢ dowiedzie¢: Starsyyma ma tam jawng silng wladze, a wiele
spoleczenistw Kainitéw w Egipcie antydatuje to, co uchodzi za wspdlczesny obrax
stylu zycia Rodziny. To, czego spodziewasz sie po wspilczesnej Ameryce, a nawet
oczekujesz po Starym Kontynencie, straci swoja wage w Egipcie, gdzie licne tajem-
nice czekajg na odkrycie pod piaskami, a starozytni Kainici budzq sie zastajgc
nowy swiat. Tak wiele 7 terenéw Egiptu to jedno olbrzymie cmentarzysko — po-
czqwszy od Karnaku po Doling Krdlow — ale to nie te grobowce i pomniki cxcxqce
ymarlych powinny interesowac was; to co zostalo pochowane powinno pozostaé
pod ziemia, a my sposréd wszelkich istot powinnismy najlepiej xdawac sobie sprawe
7 tego, ze takie sprawy lepiej zostawic w spokoju.

LUDZIE

Populacja $miertelnikow Egiptu — ponad 60 milionow ludzi, z czego 18
milionéw w samym Kairze — jest zbiorowiskiem wszelkich ras i ludow, co
zreszty odzwierciedla doskonale diuga historie tego kraju. Najwicksza z tych
grup to rodzime dla Egiptu ludy hamicko-semickie, podezas gdy wigkszos¢
obywateli arabskich stanowia Nomadzi Beduinéw z Arabii. Ostatnig glowna
grupa s ludy nubijskie pochodzace z obszaréw Asuanu, ale rowniez krew
innych mieszala si¢ z krwig mieszkancow w trakcie bogatej historii Egiptu.
W rzeczywistosci jednym z glownych probleméw Egiptu jest jego nieustannie
rosngca populacja — sytuacja, z ktorej, oczywiscie, czlonkowie Rodziny
z Egiptu sa zdecydowanie zadowoleni.
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HISTORIA

Tak krotkie potraktowanie historii Egiptu jest obrazg dla jego 5000 lat
dziejow, jednak pominigcie jej byloby jeszcze gorsze. Zapamietaj, ze wiele
wprawd” dotyczacych historii Egiptu, szczegolnie jego mityczna przesztosé,
czesto sa sprzeczne. Zapytaj pieciu historykow nalezacych do Rodziny
o interpretacje historii egipskiej, a zapewniam cie, ze otrzymasz przynajmniej
pie¢ roznych odpowiedzi. Ale to, co zostato napisane jest najblizszg prawdy
interpretacja, jaka moge zaoferowaé.

Edier Prenistorvczn: Set 1 Omvgys

Poprzedzajac czasy spisanej historii, istnial Egipt pelen mitéw i legend,
kiedy to potezne moce walczyly ze sobg ksztattujac podwaliny przysztych
dziejow. Dwaj bracia, Ozyrys i Set, ktorzy pozniej zajeli swoje miejsca
w mitologii jako bogowie, przedtem byli $miertelnikami i rywalami o kom-
pletna wiadze nad ziemiami egipskimi. (Ustyszatem niegdy$ od magéw $mier-
telnikow, ze Ozyrys i Set, o ktorych tu mowa byli zwyktymi $miertelnikami
uwiklanymi w o wiele potezniejszy dramat i odtwarzali oni jedynie czyny
Ozyrysa i Seta).

Na poczatku, Ozyrys, starszy brat, zwyciezyt i skazal na wygnanie poza
granice Egiptu Seta. Lecz i inne moce chciwie spogladaty na Egipt, gdyz Nil
stanowil drogocenne bogactwo naturalne, a ziemie znajdujace si¢ nad rzeka
byly cheiwie pozadane, wtedy to Set i Ozyrys zostali obaj Zjednoczeni przez
starozytne wampiry — moze przez Przedpotopowcow, a moze przez wampiry 2

generacji, ale przez ktore nie wiem - i otrzymali moce réwnie potezne
i straszne jak ich zadze.

Ozyrys Despota rzadzit Egiptem nieprzerwanie, podczas gdy Set
poznawal wiele mrocznych i starozytnych tajemnic Drugiego Miasta, ktore
wedtug wierzen wielu znajduje si¢ obecnie ukryte gleboko pod piaskami Egip-
tu. Ostatecznie, Set powrdcil na ojczyste ziemie i okazal si¢ zwycieski w walce:
Ozyrys zostal zabity, a jego rodzina uwieziona.

Lecz to nie byl koniec walk; tajemniczy rod zostal podobno zapo-
czatkowany w imieniu Ozyrysa, podczas gdy jego zona, czarownica [zyda i jego
syn, Horus stworzyli spolecznosé niesmiertelnych istot, ktore obecnie nazy-
wamy mumiami. Ci nigdy nie umierajacy zotnierze — czarnoksieznicy — kon-
tynuowali walke Ozyrysa przeciwko Setowi i jego wyznawcom.

Wampiry nie byly jedynymi nadnaturalnymi istotami dziatajacymi
w Egipcie, chociaz cheielibysmy w to wierzy¢. Lupini i inni Zmienni krazyli
na granicy cywilizacji egipskiej, a pierwsi magowie przemierzali kraj. lzyda
podobno sama bylta potezng Taumaturgiczka, a wiele rodzajow magii byto
otwarcie praktykowanych wérod spolecznodci egipskiej — bardziej niz w ja-
kichkolwiek innych krajach.

Eaier FARAONOW

7 czasem, Set nauczyl si¢ kry¢ za plecami marionetkowych krolow; bez
watpienia mial on znaczne wplywy na potgczenie sie Gornego i Dolnego Egip-
tu pod wladza jednego $miertelnego faraona Menesa okoto 3000 lat p.n.e.
oraz na pozniejsze zalozenie Pierwszej Dynastii. Kolejni faraonowie rzadzili
krajem i powstawaly kolejne dynastie. Ponad 50 wladcow z 30 roznych dy-
nastii — podzielonych przez historykéw na wladcow Starego, Sredniego
i Nowego Pafstwa — kontrolowato Egipt przez 2700 lat. Cywilizacja nie
zawitata do Egiptu wraz z Menesem, ani jego nastepcami, ale rozkwitta pod
ich rzadami. Byl to okres niestychanego rozwoju sztuki i nauki, architektury

i wojska. Male wioski rozwijaly si¢ w miasta, konstruowano ogromne mau-
zolea i §wigtynie. Egipt byt na rozdrozu $wiata ijednoczesnie byt kolebka
cywilizacji. Setyci, ten przeklety klan zapoczatkowany przez Seta, walczyli
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z nieSmiertelnymi wyznawcami Horusa o wladze nad ich rodzimymi ziemiami
i podczas tej walki, inne klany zwrdcily uwage na Egipt i najechaly go.

Nadnaturalna dziatalno$¢ nieopanowanie szerzyta sic w Egipeie; Smier-
telni czarnoksieznicy doskonalili swoja magie w sposob niespotykany dotad,
aniezliczone tajemnice wciaz pozostaja nie odkryte po dzisiejsza noc
zamkniete w starozytnych kamiennych pomnikach tamtych czaséw. Cynicz-
ny Kainita — naukowiec kiedy$ zauwazyl, ze przy tak licznej populacji
wampirow, magéw, mumii itp., rzadko kiedy mozna bylo znalez¢ chociaz
jednego normalnego $miertelnika podczas tych zamierzchlych nocy; chociaz
ta uwaga jest wyraznie hiperbola, to jest ona nadal wymowna.

Wtadza przez prawie trzy tysiaclecia byta glownie w rekach rodzimych
Egipcjan; wladey obcokrajowcey byli nieliczni i niewiele wnosili swoimi rzada-
mi do kultury egipskiej. Stolica jednak czesto zmieniata si¢, od Memfis do
Teb. Pod koniec tego okresu, granice zaczynaly si¢ kurczyé, a potega Egiptu
gasta — niegdy$ dumni najezdzcy, teraz czgsto byli sami ofiarami najazdow ze
strony ich sgsiadow — czasami nawet kierowanymi czy wywolanymi przez
Horusa czy Seta.

Wowczas przybyt Aleksander Wielki...

Earer HeLLenistycany

Do czasu przybycia Aleksandra w 332 r. p.n.e., Egipt byl tatwym tupem.
Pierwsze rozporzadzenie Aleksandra dotyczylo przeniesienia stolicy paristwa
do wioski rybackiej polozonej nad Nilem i nadania jej nazwy Aleksandrii. Po
$mierci Aleksandra, jego generat Prolomeusz objat wladze nad Egiptem, da-
jac poczatek macedoniskiej dynastii, ktora miala trwaé przez 300 lat. Wraz
zrzadami Prolomeusza, do Egiptu zawitata kultura grecka i Toreadorzy
wywarli swoj wplyw na tym kraju. Jednak Dominium Toreadoréw — jak
i $miertelnych Prolomeuszow — okazalo si¢ krotkotrwate padajac ofiara ros-
ngcego Imperium Rzymskiego i zerujacych na nim Ventrow.

Eater Ravmisk

Smier¢ Kleopatry — ostatniej wladezyni Egiptu z macedotiskiej dynastii,
prawdopodobnie ghuli setyckiej — w30 r. p.n.e. oznaczalo poczatek
niepodwazalnych rzadow Rzymu nad starozytnymi piaskami. Egipt zachowal
wiele z jego rodzimej i greckiej kultury, ale nie byt on niczym wigcej jak tylko
jeszcze jedng kolonig wielkiego Imperium. Setyci dusili si¢ pod rzadami Ven-
trow, czasami organizujac jakie$ powstania, ale nie byli oni w stanie obali¢
whadzy Rzymu. Unieruchomienie Setytow umozliwilo rozwoj kultow Ozyrysa
i Izydy, ale bylo to tylko chwilowe. Zniszczylo je powstanie Chrzescijanistwa.

Kiedy imperium romanskie stalo si¢ chrzescijanskie i podzielito sig,
Egipt znalazl si¢ pod wladza Konstantynopola, stolicy Wschodniego Cesar-
stwa Rzymskiego; Toreadorzy znow trzymali wodze w Egipcie. Lecz byly to
stabe rzady. Podczas, gdy bizantyjscy Toreadorzy i rzymscy Ventrowie ktocili
sie o wladze w Europie, Setyci byli znow w stanie odzyska¢ po czescei whadze
w Egipcie, lecz do gry wkroczyli rowniez Assamici.

Edier Arasskl

Seria arabskich inwazji i rzadow ich dynastii rozpoczela sie w 640 roku
n.e., bez watpienia wywolanych przez Assamitow, dazacych wlasng sciezka
ich tajemniczej dzihad. Moze Aleksandria byla zbyt licznie zamieszkana przez
Kainitow, a Assamici pragneli stolicy wyzbytej wszelkich innych cztonkow
Rodziny; a moze byt to czysty przypadek, ze $miertelni wladey zdecydowali sig
wybudowaé nows stolice kraju egipskiego — Kair. W X wieku, Kair stal si¢
stolicg dynastii Fatymidow, ktorych imperium rozposcierato sie na calg Afryke
pétnocna. Kilku mauretanskich Lasombra wykorzystato te sytuacje i prze-

niesli si¢ do Egiptu, ale ich entrée bylo minimalne w stosunku do reszty nasze-
go rodzaju.

Wraz z poczatkiem Krucjat, Egipt stal sie jeszeze jednym z licznych pot
bitewnych miedzy Assamitani a Ventrami walczacymi o wladze polityczna,
podczas gdy religijni fanatycy uzyskali wladz¢ i powoli zaczeli pogrom nad-
naturalnych istot. Potezny wojownik seldzucki Salah ad-Din — znany rowniez
na Zachodzie jako Saladyn — wyzwolil Kair iobjal kontrole nad Egiptem
dajac poczatek Dynastii Ajubbidich. Niektorzy twierdza, ze Saladyn byl
pionkiem Assamitow, podczas gdy inni mowia, ze byt on w pelni samodzielny
i doszedl do potegi bez zadnej pomocy ze strony nadnaturalnych istot.
W rezultacie, nikt nie jest w stanie odgadna¢, ktdre z mozliwych nadnatural-
nych spoleczefistw moglo wplyna¢ na ktérekolwiek z politycznych przed-
siewzie¢; Assamici, Ventrowie, Toreadorowie i Setyci wszyscy klocili si¢
o wladze, a nawet coraz bardziej enigmatyczne mumie odegraly z pewnoscia
whasng role.

Saladin  przywiodt zsoba Mamelukow, misjonarzy sprzedanych
w niewole, kiedy byli jeszcze dzie¢mi. Mamelukom darowano wolnos¢ po
pewnym czasie stuzby i wielu z nich objeto stanowiska wladzy w Dynastii
Ajubbidich - ostatecznie doprowadzajac do jej upadku w XIII wieku
i zastepujac ja wladzami Mamelukow, ktore trwaly ponad dwa wieki.

Byl to okres szczegolny dla egipskich cztonkow Rodziny — wladza nieus-
tannie przechodzita z rak Setytow, w rece poszezegdlnych klanow europej-
skich i Assamitow. Powigzania klanowe stracily na znaczeniu: Ten, kto
potrafil utrzyma¢ si¢ u wladzy za pomoca zmian politycznych byl ksieciem
niezaleznie od tego, ktory klan wladat ziemiami. Egipt stal sie jedna wielkg
mieszanka roznych kultur wampirzych; starsze wampiry ustalaty domeny po-
mimo czestych  zmian  dynastii w $wiecie $miertelnikow i reperkusji
wywolanych tym w politycznym $wiecie Rodziny, cz¢sto zwracajac zaledwie
odrobing uwagi na klotnie tworzacych si¢ dopiero Camarilli i Sabatowi.

Edier Orromafsk

W 1517 roku Egipt utracit niezaleznos¢, stajac si¢ znow prowincja; tym
razem jego nowymi wladcami zagranicznymi byli Ottomani, ktorzy byli nieuf-
ni wobec pragnacych autonomii Egipejan. Egipt byl nadzorowany przez pasze
(ottomanskiego nadzorce) i przez cate wicki podlegat obeym rzadom.

Pod koniec XVIII wieku nastapit krotki okres wladzy Europejczykow
wraz z gwattownym podbojem przez flote Napoleona Bonapartego. Kolejni
Toreadorzy podazyli sladami Francuzéw do Egiptu, ale krotko tam przebywali
i nie mieli wickszych wplywow, ostabiajac jedynie lokalne rzady.

EGier BRYT)SKI

W potowie XIX wieku, Egipt stal si¢ szczegdlnie mocno zalezny od
finansow Wielkiej Brytanii. Sytuacja ta, pogorszona budowa Kanatu Suesk-
iego w 1869 r., prowadzita nicublaganie ku przejeciu wladzy nad rzadem
egipskim przez europejskich inwestorow. Podezas I wojny éwiatowej, Egipt
sprzymierzyl sie z Aliantami. Zakoficzony fiaskiem atak Turcji na Kanat Sue-
ski doprowadzit do tego, ze Anglia uczynita z Egiptu swoj protektorat. Egipt
prosperowal, a Rodzina z Europy —w poszukiwaniu nowych uciech — ponown-
ie licznie przybyta do delty Nilu.

Wreszcie Egipt byl w rekach Europejezykow, oczywiscie ku wielkiemu
niezadowoleniu rodzimych Egipcjan. Wszelkie grupy nacjonalistycznych
opozycjonistow egipskich zjednoczyly sie w probie obalenia ich europejskich
whadcow, czym zmusili Anglikow do wprowadzenia prawa wojennego. Niek-
torzy wierza, ze te ugrupowania — mimo, iz sktadajace si¢ ze $miertelnikow —
byty manipulowane przez Setytow dazaeych do osiagniecia niepodleglosei ich
narodu; inni twierdza, ze to Assamici byli odpowiedzialni za to, cheac tylko
jeszeze bardziej rozwscieczy¢ Camarille.

.
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W 1922 1., status Egiptu jako protektoratu dobiegt korica, lecz nadal
byl okupowany przez Brytyjezykow. Faud Izostal krolem i wladza powoli
zaczeta przechodzi¢ z rak obcokrajowcow do rzadzacej elity, skladajacej sie

wylacznie z Egipcjan; Setytom znow udato sie przeja¢ kontrole.

Nicrobieatosc 1 Wseorczesny Eaier

W 1952 r., pulkownik Gamal Abd-el Nasser zajal miejsce syna krola
Fauda i rozpoczal zmiany we wladzy uniezalezniajac ja od wplywow europej-
skich, sprawujac ja na model muzutmanski. Takim tez sposobem docieramy
do wydarzent wspotezesnych nocy, ktdre z pewnoscia s znane: kryzys sueski,
Szesciodniowa Wojna, walki z sasiadujacymi nacjami — wszystko to, by pod-
kresli¢ trwajaca walke migdzy wszelkimi sitami, keore cheialyby polozy¢ na
Egipcie swoje tapy.

Z pewnoscia cheielibyscie wiedzie¢ jaki klan stat za jakim zdarzeniem:
kto byl odpowiedzialny za kryzys sueski, czy Setyci byli zaangazowani
w zabojstwo Anwara Sadata, itp. Bedziecie musieli jednak szuka¢ odpowiedzi
na te pytania gdzie indziej; ogolnie sprawy tak wygladaja, ze kazdy klan ma-
czal palce w polityce Bliskiego Wschodu i kazdy cheiatby oglosi¢, ze glowne
wydarzenia w §wiecie $miertelnikow byly wynikiem jego dziatast. Lecz czesto
ogdlny obraz ma si¢ nastepujaco: bardziej prawdopodobne jest, ze Setyci,
Assamici i wszyscy pozostali zainteresowani wladza nad Egiptem, byli wsrod
pierwszych, ktorzy decydowali o tym, jak mozna wykorzysta¢ zabojstwo Sada-
ta, ale weale nie musieli oni by¢ od razu powiazani z samym tym czynem.
Prawda kryjaca si¢ za takimi czynami czesto sie wymyka i moze ming jeszcze
dekady, zanim bedziemy mogli poznaé w rzeczywistosci, kto stal za jakim
osiagnig¢ciem.

Obecnie Egipt jest stosunkowo stabilnym panstwem na stosunkowo
niestabilnej ziemi. Anomalig jest, ze prawie kazda glowna sekta Kanitow ma
wlasng baze¢ w Egipcie i zadna z nich nie moze w rzeczywistosci oglosic si¢
jego wladcami. Jest to wlasny kraj, z wlasnymi obyczajami i sitami. Starsi
z Egiptu rzadzili tu dtugo przed powstaniem Camarilli i czesto utrzymujq blis-
kie kontakty z innymi cztonkami Rodziny, ktorzy normalnie byliby ich §mier-
telnymi wrogami. Zardwno Setyci, jak i Camarilla twierdza, ze Egipt nalezy
do nich, podczas gdy egipskie rodzime wampiry ignoruja takie sprzeczki i dalej
czynig tak, jak to robili od wiekow.

Czy rowniez jest to zrozumiale dla ciebie? Tak czgsto samo wymienienie
Egiptu wywoluje skojarzenia, jakie mozna mie¢ o Srednim Pafstwie: mumie
i piramidy, hieroglify i czczenie kotow. Takie interpretacje sa ltatwe, ale
i glupie — sprobuj pozby¢ sie durnych wizji z filmow hollywoodzkich. Nil byt
rzeka wielu kultur iras, od rodzimej kultury egipskiej po wplywy Persow,
Grekow, Rzymian, Arabow, Ottomandw i Europejczykdw.

Poza tym wszystkim, zapamietaj to: wielu, ktorzy wybieraja sie na krotka
wizyte do Egiptu nigdy nie wraca, gdyz okazuje sie, ze ich whasne plany zostaja
podporzadkowane innym potezniejszym sifom —
niejszym niz nasz wlasny gatunek.

GLOWNE REGIONY KRAJU

ALEKSANDRIA

Aleksandria zostata zbudowana w 331 r. p.n.e. z rozkazu Aleksandra

moze nawet sitom potez-

Wielkiego, ktory musiat stworzy¢ nowa stolice dla jego rozrastajacego sie
imperium. Niestety, nigdy nie ujrzal miasta, ktore nosilo jego imie; zmart
podczas wyprawy i zostal przywieziony nowej stolicy na whasny pogrzeb. Po-
mimo tego, Aleksandria rozwijala sie jako miasto portowe i osrodek nauki.
Wsrod wielu jej stawnych budowli mozna wyliczyé Mouseion i Biblioteke,
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Jak dostac si¢ do Egiptu?
Droga powietrzng — wszelkie linie lotnicze zazwyczaj
organizujg loty tylko do Kairu i rzadka kiedy do innych
' Nieliczne loty do Aleksandtig. sa zazwyczaj
Z euro ich miast. Przelot miedzy N ym Jorkiem

a W a 10-11 godzin; podréz z Londymuide-Kairu
trwa c2tesy, p¢ godzin.

Droga ladowa — Podroz z
okolo siedmiu
odprawiepa g
trasg, chocia; i)
morskq Migdzy Jordanem a Egiptem plywaja
promi¥, a podadz trwa okolo trzech godzin. Podréz promem
z Wenecji do Aleksandrii frwa dokladnie cztery dni.

Tel Avivu do-Kairu zajmuje

dziewigciu godzin plus dwie godziny przy

hicy, Kilka linii autobusowych obstuguje te
N07Hgja TOWniez przeby¢ samemu.

Jak podrozowaé pe Egipcie?
v Droga "ladowa - Taksowki iautobusy jezdza
w miastach i miedzy nimi. W normalnych warunkach po-*
drdz z Kairu do Alckaandru trwa trzy godziny. Ta sama po-
dr6z koleja trwd'dyie godziny.

Droga powietrzng — Lot miedzy Kairem a Aleksandria
t;t 30 minut., Podrézowanie komunikacja powietrzng
gipgie jest drozsze od innych srodkow komumkaql, ale
mo#ha na nief poleoac Wiele lotow odbywa sie codziennie.
s Pamietaj, ze sg to przyblizone czasy podrdzy obliczone
na p dsta,wle mozliwosci podrohowama w XX wieku. Narra-
f_torzy, chcqcy nieco urozmaici¢ gre, beda musieli nieco sami
* poszperac, bgdowiedzie¢ si¢ ile np. trwa podr6 ig wzdluz
- Nilu (wiele, wiele dni), na wielbladach przez Potwysep Sy-
“naj, Jub na temat réznych innych szczegdtow. Szczegdlnie 4
W mformatorach turystycznych beda takie informacje, lqcz— '
nie z czasami potrzebnymi do dotarcia do innych miejsc
wEgipcie.

$wigtyni¢ poswiecona nauce, ktora podobno miata miesci¢ ponad 500 000
ksiag. Niestety, wicle z aleksandryjskiej spuscizny klasycznej zostato spalone
w IV wicku n.e., kiedy to Chrzescijanstwo przejeto wladze nad Imperium
Rzymskim, a wszelkie objawy pogaiistwa zostaly zniszczone.

Przez wicki Aleksandria byta stolica Egiptu: najpierw za czasow grec-
kich Prolomeuszow, pozniej pod rzymskimi, a nastepnie bizantyjskimi
wladzami. Niestety, wicle z jej wspanialosci pogrzebat czas. W dodatku, ze
stratami jakie poniosla w czwartym wieku, Aleksandria podupadta wraz
z powstaniem Kairu, stajgc si¢ czyms nieco lepszym niz wioska rybacka. Ot-
warcie Kanatu Sueskiego oznaczalo znéw rozwoj dla Aleksandrii, ktora stata
si¢ jednym z glownych portow przyciagajacych Turkow, Egipejan i bogatych
Europejczykdow. Aleksandria uwazana jest za najbardziej urozmaicone mias-
to, a niedawno podjeto odbudowe spalonej biblioteki, ktdrej zostanie znowu
nadana nazwa Aleksandryjskiej Biblioteki.

Wigkszo$¢ sposrod starszych czlonkéw Rodziny czuje sie bardzo do-
brze w tym miescie, szczegdlnie ci z klanu Ventrow i Toreadorow, ktorzy
Kilku Nosferatow

aleksandryjskie katakumby — przynajmniej te, ktore nie

w pewnych okresach trzymali wladze w miescie.
zamieszkuje
zostaly jeszeze odkryte — bedace niegdy$ domami aleksandryjskich wam-
pirow z Kapadocji.
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Spolecznos¢ istot nadnaturalnych Aleksandrii przez wieki byta rza-
dzona przez Marcellusa — Toreadora, ktory doszedt do wiadzy w tym samym
czasie, kiedy Bizancjum przejelo kontrole nad Egiptem. Zniszczenie go 50
lat temu — przez nieznane do tej pory osoby — zostawilo Aleksandrie
w rekach starszyzny, ktorej udaje si¢ zachowac staly porzadek wsrod wszel-
kich frakcji zamieszkujacych starozytne miasto. Niestety, rzadza oni tylko
miastem — cieniem wspaniatego i poteznego miasta, jakim niegdys byta Ale-
ksandria.

Kalk

Miasto rzgdzi rozleglymi terenami i fyznymi ziemiami, pelne jest
mieszkaricéw i moze by¢ dumne ze swego piekna i bogactw. Miejsce spotkari
podréznikéw i wedrowcow, miejsce dla slabych i silnych...

— Ibn Battuta, Opis Kairu

Stolica Egiptu zwana czasami Ummel el-Dunya (,Matka Swiata”), byta
niegdy$ rowniez sercem imperium Fatymidéw. To starozytne kosmopolitycz-
ne miasto jest prawdziwa sprzecznoscia, tam gdzie tradycje Wschodu
i Zachodu mieszajg sie, a mimo to rozwijaja sie. Jest ono mieszankg kultur:
prawie kazda z wielkich kultur, ktora wladata w historii Egiptem, zostawita tu

swoj $lad. Kair, pierwotnie mate miasteczko Fustat, zostat rozbudowany przez
Persow i Rzymian, Bizantyjczykow i rowniez Arabow, keorzy ochrzcili je imie-
niem Al Qahira (,Zwycigskie”).

W samym sercu Kairu znajduje si¢ Midan Tahrir, lub tak zwany Plac
Niepodlegtosci. Tuz obok znajduje sie Muzeum Egipskie, zalozone w XIX
wicku i poswigcone przechowywaniu zabytkow ery faraonéw. Na potudniowy
wschod od placu lezg cmentarzyska Muzutmanow Kairu, tacznie z Miastem

Zmarlych, gdzie mieszkaricy Kairu w rzeczywistosci mieszkaja wérod mau-
zoledw ich zmartych. Na potnocy miasta znajduja sie gesto zaludnione mie-
jskie osiedla Bulaq i Shubra, jak i Stacja Ramzesa, centralna stacja kolejowa.
Wyspa Gezira, polozona na srodku Nilu, jest domem bogaczy i elit Kairu.
Zaraz obok, na potudnie od Midan Tahrir znajduje sie Miasto Ogrodéw z jego
willami i ambasadami. Dalej na potudnie znajduje si¢ Stary Kair, koptyjskie
centrum miasta.

Kair zajmuje wyjatkowe miejsce w wiecie wampiréw. Spotecznosé nad-
naturalnych byla rzadzona od XIV wieku przez Mukhtara Beja, tureckiego
Mameluka, ktoremu udalo si¢ przetrwa¢ wieki politycznych spordw. Jego
wladza jest stabilna, ale nie niepodwazalna: Setyci nieustannie probuja ode-
bra¢ mu Kair, a miasto czasami ogarniaja fale przemocy jego nadnaturalnych
mieszkaficow. Jest ono otwarte dla wszystkich: ci cztonkowie Rodziny, ktorzy
nie maja juz zadnego miejsca do ucieczki czesto przybywaja do Kairu, gdzie
otaczajg ich zaréwno $wieci, jak i grzesznicy. Chociaz jest on miastem
podlegtym Camarilli, stawne wampiry z Sabatu zostaly tu rozpoznane jak
spokojnie chadzajg noca ulicami miasta, a Czarna Reka rzekomo jest zain-
teresowana przysztoscia miasta.

(irza

Okreg Gizy rozciaga sie 18 kilometrow na zachod od Kairu, koficzac sie
upodnozy Wielkich Piramid i Sfinksa. Piramida Cheopsa, najwieksza
w Egipcie, zostata skonstruowana w trzecim tysiacleciu p.n.e.; archeologowie
lubia mysle¢, ze odkryli wszystkie pomieszczenia, jakie znajduja sie w Wielkich
Piramidach.

Sfinks zostal podobno wybudowany przez Cheopsa okoto roku 2600
p.n.e. i wigze si¢ z nim wiele legend. Jednak, jego nazwa arabska wskazuje
naprawdg czyja twarz zostata wykuta w kamieniu: Abu al-Hol, Ojca Terroru.
Cheops jednak w rzeczywistosci kazal wykué tam obraz swojej twarzy, by
przystoni¢ okrutne oblicze, ktore poczatkowo nadawato rysy kamiennej
twarzy.
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Niestety, proby wykorzystania do wlasnych celéw piramid i gro-
bowcow przez Setytow, jak i innych, spelzly na niczym, z powodu turystow,
ktorzy licznie odwiedzaja te miejsca i czesto pozostaja diugo po zachodzie
storica. Wielu przybywa tylko o zachodzie, by rozkoszowaé si¢ wspanialym
widokiem, wielu réwniez doswiadcza na wlasnej skorze zagrozenia, jakie
niesie ze soba noc.

MEMFIS 1 SAKKARA

24 kilometry na potudnie od Kairu lezy Memfis, pierwotna stolica Egip-
tu, zalozona przez krola Menesa, kiedy zjednoczyt Gorny i Dolny Egipt.
Niegdys bogate i kosmopolityczne miasto, dzi§ niewiele juz z niego zostalo.

Nadal jednak, jego olbrzymi cmentarz pozostaje nienaruszony: Sakkara
rozpociera sie na dtugoéci 30 kilometrow wzdtuz zachodniego brzegu Nilu,
2z Gizy na pdtnocy po Daszur (obecnie zamknigty teren wojskowy) na
potudniu. Wsrod licznych pomnikéw historii w tym regionie znajduje sie
Serapeum, kompleks podziemnych pomieszczeti i katakumb, ktorych budowe
zaczeto w XIII wieku p.n.e. irozbudowywano do I wieku p.n.e. Przez lata,
dokfadna lokalizacja tego kompleksu byta nieznana, dopoki August Mariette
nie odnalazt Serapeum w 1851 roku. Niektorzy z bardziej cynicznych
wampirOw wierzg, ze Mariette, pionier egiptologii, byt sponsorowany przez
jakiegos posiadajacego wielka wiedze Ventra, ktory cheiat dokuczy¢ Setytom
i wyjawit ich ulubione miejsce spotkan.

POEWYSEP SYNAJ: ROZLEGLE,
ORRUTNE PUSTROWIA

Gora zas Synaj byla cala spowita dymem, gdyz Pan zstqpil na nig w ogniu...

— Ksiega Wyjscia 19:18

Potwysep Synaj od dawna stuzyt jako most miedzy Azjg a Afryka; przez
niezliczone tysigclecia armie przemierzaly Synaj albo by podbi¢ Egipt, albo by
podbija¢ inne ziemie w jego imieniu. Czasami akcje te byly wynikiem dziatan
czlonkdéw Rodziny, czasami czysto ludzkiej nienawisci. Bardziej wspotezednie,
ziemie Synaju byty miejscem konfliktu migdzy Egiptem a Izraclem, punktem
kulminacyjnym byto przekroczenie wojsk izraelskich przez Kanat Sueski oraz
przywlaszczenie potwyspu i podejscie az pod Kair. Zawarcie stynnego pokoju
w Camp David w 1982 roku oficjalnie polozyto kres przemocy, a mie-
dzynarodowe sity ONZ obecnie czuwaja nad pozornie spokojng sytuacja.

Ale Synaj jest czyms§ wigcej niz tylko wainym strategicznie kawatkiem
ladu; jest to Ziemia Swieta. Biblijni prorocy — Eliasz, Jakub i Abraham wszys-
cy tu mieszkali i przemierzali te krainy. Wedtug Biblii, Bog tutaj przemowit
do Mojzesza i to whasnie przez to pustkowie Mojzesz przeprowadzil swoj lud
w poszukiwaniu ich $wictej ziemi. Rowniez ogdlnie si¢ wierzy, ze jest to miej-

sce, w ktorym schronili sie Jezus, Jozef i Maria podczas ich ucieczki przed
Herodem.
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Na Polwyspie Synaj mozna znale¢ jeszeze jeden lud: Beduindw, pier-
wotnych mieszkancow tych ziem, ktorzy zyja wedlug nakazow religijnych
tradycji i zwyczajow swoich przodkéw. Chociaz sa Muzutmanami, to i tak
nadal mozna rozpozna¢ w ich religii $lady poganskiej przesztosci. Niektorzy
z mieszkancow Egiptu wierz, ze ci nomadowie znaja wiele tajemnic, ktorych
nie wyjawia, a plotki mowig o jednym plemieniu ghuli, zwigzanym Wiezami
Krwi z nieznanym Matuzalemem, przemierzajacym te pustkowia.

Jednak czlonkowie Rodziny unikaja tych regiondw prawie bez zadnych
wyjatkow. Jest on przepetniony Lupinami, ktorzy twierdza, ze Synaj jest ich
terytorium i dodatkowo, liczne $wigte miejsca, czesto bogate w Numing, przy-
ciggaja do siebie istoty przepetnione Prawdziwg Wiarg.

Nuaszror Sw. Karagzsy

Zbudowany w széstym wieku n.e., Klasztor Sw. Katarzy-
ny zlokalizowany jest u stop Gory Synaj - pr%vdopodobnit
w tym samym miejscu, gdzie Bog objawil sic Mojzeszowi
w postaci plongcego krzewsy Nazwany jest imieniemle-
ksandryjskiej meczennicy zyj3cejugy [V wieku, najpietw tor-
turowanej przez rozcigganie na kolczastym kole, po czym
obcigto jej glowe. Z legendy wynika, ze anioly zaniosly jej
cialo na Gore Katarzyny - nej niedaleko Gory Synaj —
a mnisi z klasztoru znalezli jej cialo w VIII wieku. Nieopodal
klasztoru znajduje sie wioska Sw, Katarzyny; jej miegkanic
podobno s3 potoggkami plemienia-Beduinow, ktor, <ta{g
przez
Justyniana. Klasztor nalezy obecnie do Prawoslawnego
Kosciota greckiego, a jego zbiér manuskryptow jest druvl
pod wzgledem Jiczebnosci pe-bibliotece watykariskiej.
Od XI wieku“klasztor jest baza dla Akritaiow,
prawostawnych greckich tropicieli czarownic. Niektore
wampiry wierza, ze Justynian byl pionkiem czlonkéw Rodz-
iny, igecza, ze wielu wiesniak@¥ize wsi Sw. Kamr:yny bylo
wystanychpod Gére Synaj ja &d y Kainitow; inni nato-
miast twierdzg, ze niektorzyig wisshiakow sa troplcuhmx
wewngfrz samych murow klasgeorggeMozliwe jest, ze ohie
strony maja racje. R

Klasztor Sw. Katarzyny, jakg . Ziemia, ma stop-
iefi Wiary rowny 6. Abyizdoby v]‘“fnf()rmacji na ten
temat; zajrzy\do podrc;ézgtka »The Inquitigion”

RODIINA

Egipt dziata niczym wolny stan: Wigkszo$¢ z jego starszyzny, weigz czyn-
nych politycznie, pamigta czasy poprzedzajace Konwencje Kolcow. Chociaz
popieraja oni Maskarade, to ignoruja wiele z dziatad ich europejskich braci
i robig co im si¢ podoba.

wystane do ochrony klasztérd podczas jego bud

Assamicy

Assamici niegdy$ odgrywali wazna role w walce o Egipt, podczas szczy-
tow ich dzialalnosci politycznej za czasow rzadéw arabskich i ottomanskich.
Assamici egipscy nie daza do wladzy politycznej jak wiele innych ugrupowan
Rodziny. Pragng oni jedynie chroni¢ Alamuta — cokolwiek to moze by¢ -
i cheg dalej podaza¢ droga swojej dzihad. Egipt byl dla nich przydatnym
krajem, nawet jesli tylko po to, by moc przeszkodzi¢ wejsciu Camarilli do

Afryki lub pokrzyzowaé plany Setytom, ktorych nienawidzg szczegdlnie.

BrujAowie

Brujahowie majg tylko nielicznych swoich przedstawicieli w Egipcie.
Podobno pewien Matuzalem przybyl do Egiptu po upadku Kartaginy, by
pomdc egipskiej walce z Rzymem; jego los skrywa piasek. Poza tym, klan ten
mial bardzo mato wplywow na Egipt.

CAMARILLA

Camarilla twierdzi, ze Egipt jest jednym zjego terytoriow, ale tak
naprawde tylko w matym stopniu i jesli juz o tym mowa, to w rzeczywistosci
nie jest on rzadzony ani przez Sabat, ani przez jakakolwiek inng grupe. Oczy-
wiscie, cztonkowie Camarilli doskonale zdaja sobie sprawe z tego na jak
niepewnych podstawach opierajq si¢ ich roszczenia. W sumie, ich klan jest
bardzo mlody w poréwnaniu z niektorymi dynastiami wampiréw z Egiptu.

P ARIASOWIE - MAMELUKOWIE

Pariasom Egipt oferuje pewna doze bezpieczenistwa. Ich reputacja tutaj
zostata nieco podreperowana dzigki sukcesowi, jaki odniést Mukhtara Bej,
ktoremu udalo si¢ sta¢ Ksieciem Kairu.

Z pewnoscig nie wszyscy Caitiffowie sa respektowani tylko z powodu
osiggniecia Mukhtara Beja, ale ta jednostka przypomina wszystkim do czego
moze dojé¢ Caitiff za pomoca podstepu, przemocy i perfekcji. Z pewnoscia sa
oni lepiej traktowani w obrebie domeny Makhtara Beja niz gdziekolwiek in-
dziej na $wiecie. Wielu egipskich Kainitow w rzeczywistosci odnosi sie do
Pariasow jak do Mamelukow, poréwnujac ich do historycznych najemnikow,
ktorzy z niewolnikow stali si¢ wicekrélami. (Nie trzeba oczywiscie dodawa,
ze Ow tytul jest traktowany jako straszna obraza przez arabskich Toreadorow,
keorzy przywlaszezyli sobie nazwe ,Mamelukow”).

Duiect Ozgisa

Drzieci Ozyrysa zostaly wszystkie wygnane poza granice Egiptu przez
Setytow; Wyznawcy Seta nawet chwalg sig, ze Dzieci Ozyrysa juz nie istniejg.
Kilkoro z potomkéw Ozyrysa moze nadal przebywa w ojczy#nie, dobrze ukry-
tych we weiaz nie otworzonych grobowcach. Kilku uczonych Kainitow twier-
dzi nawet, ze Dzieci szukaja sposobu na przywrdcenie do zycia z Ostatecznej
Smierci Ozyrysa - jako mesjasza, ktory zaréwno wyzwoli Egipt od Wyznawcow
Seta, jak i uwolni wszystkich cztonkéw Rodziny od Przeklefistwa Kaina.

(IANGRELOWIE

Kilku Gangreléw mozna znalez¢ w regionach Synaju, ale obecnosé czu-
jnych, pelnych nienawisci Bezszelestnych Lupinow zapewnia, ze czlonkow
owego klanu jest bardzo niewielu w Egipcie.

GirovannI

Kappadoriczycy, lub Klan Smierci — protoplasci Giovannich — byli zafas-
cynowani Egiptem. Twierdzili, ze catun oddzielajacy $wiat zywych od umartych
jest tu szezegolnie cienki i wierzyli, ze Egipt mial wiele odpowiedzi na tajem-
nice, ktore pragneli rozwigzaé. Kiedy ich bardziej upolitycznieni nie znoszacy
sprzeciwu sprzymierzenicy, Ventrowie, zawladneli Egiptem, Kappadoficzycy
gorliwie przybywali do Egiptu w celu zglebiania ich $wietych nauk. Z drugiej
strony, Giovannich nie interesuje Egipt, pomimo ich niezwyklych talentow
w sztuce Nekromancji. Przywddcy Giovannich pomijaja machnieciem reki plot-
ki o tym, ze kilku Kappadoficzykéw moze nadal przebywaé na egipskich cmen-
tarzyskach, dobrze ukrytych przed czystkami Giovannich.
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LASOMBRA

Kilku Lasombra, glownie tych, ktorzy przybyli z potnocnej Afryki lub
Europy w czasach Sredniowiecza, nadal znajduje schronienie w Egipcie. Jed-
nak, ci czlonkowie Rodziny odniesli jak dotad bardzo malo sukcesow
w Egipcie, gdzie za tronami kryja sie liczne wampiry, majace wiecej doswiad-
czenia w polityce Egiptu.

MALKAVIANIE

Klan ten prawie zupelnie nie istnieje w obrebie Egiptu. Chociaz kraj
przepetniony jest szaleficami, to Malkavianie zupetnie nie pozadaja ani Egip-
tu, ani jego zasobow.

NOSFERATOWIE

Egipt z pewnosciag ma wiele tajemnic czekajacych na Nosferatow
i wiele ukrytych jaskin, w ktorych mogliby zamieszka¢. Niestety, co dziala
w Europie nie koniecznie musi dziala¢ w Egipcie, a Setyci zazwyczaj
udaremniaja wszelkie proby infiltracji przez Nosferatow. Kilku Nosferatow,
ktorym udaje si¢ utrzyma¢ w Egipcie, jest szczegdlnie cenionych przez inne
klany Camarilli.

SasAT

Sabat jest prawie nieobecny w Egipcie. Ztapany miedzy gorliwymi Se-
tytami, terytorialnymi Assamitami i zadng wtadzy Camarilla, Egipt jest wolny
od Sabatu. W rzeczywistosci, istnieje kilka komdrek Sabatu, ale s3 tu one
tylko po to, by informowa¢ sekte o nadnaturalnej dziatalnosci w Egipcie,
a nie po to, by wybadac teren przed najazdem Sabatu.

SEmcl

Chociaz nie zawsze tak widoczni w Egipcie, Wyznawcy Seta z pew-
noscig s3 najbardziej aktywna z grup. Przyczynili si¢ do rozwoju historii
Egiptu od jego poczatkow. Jest to ich duchowa, pogladowa i polityczna
ojezyzna. Setyci poszerzyli znacznie swoje pole dziatania od czasow nocy
Faraonéw, lecz nadal i tak starajg sie rozwinaé swoje wplywy w Egipcie
podstepem i ktamstwem.

To wszystko nie jest powodowane tylko wspomnieniami: sam Set po-
dobno lezy pograzony w letargu gdzie§ w obrebie granic Egiptu, a oni nie
pozwola sobie odejé¢ zbyt daleko od Ojea Ktamstw. Setyci z Egiptu utrzy-
muja $ciste kontakty z Uposledzonymi Mumiami i cz¢sto probujg sie z nimi
zjednoczy¢ — innymi stowy, cheg ich wykorzysta¢ — przeciwko ich wrogom,
szczegblnie przeciwko nie$miertelnym wyznawcom Horusa. Pomimo
starozytnych korzeni Setytéw, nawet oni nie znaja wszystkich tajemnic
Egiptu.

ToreADORIY

Klan Toreadoréw nadal pamieta czasy, kiedy to on wladal Egiptem.
Teraz, kraina ta, jedno z miejsc narodzin sztuki §wiata, jest zaledwie kolej-
nym politycznym pionkiem. Coz — c’est la vie. Nadal istnieje wiele pickna do
znalezienia w Egipcie, a Toreadoréw szczegdlnie zainteresowanych antykami
mozna wszedzie tu spotkaé. Niektorzy starozytni Toreadorowie podobno prze-
bywaja w Egipcie od czasow ptolomejskich, ale wigkszos¢ przedstawicieli
klanu to i, ktorzy przybyli tu z Europy w XVIIL i XIX wieku. Chociaz egipsk-
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ie motywy nie byly popularne w okresie art deco, mtodzi Toreadorowie
uwazaja calo$¢ za strasznie nudna, a starsi z kolei rozpaczaja z powodu igno-
rancji mtodego pokolenia

TREMEROWIE

Crzarnoksieznicy ci zdaja sobie sprawy z tego, ze Egipt to Zrodto mocy
innej niz tylko politycznej wiadzy. Nardd ten ma bogata spuscizne kulturowa,
a Tremerowie ciekawi sg licznych tajemnic skrytych wsrdd starozytnych ka-
mieni i pod niesionymi wiatrem piaskami. Mata liczba tych (i innych) Tau-
maturgdéw z Rodziny krazy po drogach i $ciezkach Egiptu w poszukiwaniu
tych tajemnic.

Tumisce

Kilku Tzimisce znalazto swoja droge ze wschodniej Europy na okrutne
pustynie Egiptu. Niektore rodziny Tzimisce osiedlity si¢ w Egipcie jako oczy
i uszy swoich pandw, ale ich liczba znacznie odtad zmalata. Konklawe Ober-
tusa — najbardziej uczona ze wszystkich rodzin — podobno ma odosobniony
koptyjski klasztor, ale nie zostalo to jeszcze potwierdzone.

VENTROWIE

Starsi Ventrowie, ktorzy nadal pamietajg jak Egipt byt w ich wiadaniu,
zgrzytaja zebami kiedy uswiadamiaja sobie swoje straty. Ich niemoznosé¢ us-
talenia ksiecia z Ventréw we wspotczesnym Egipcie, tacznie z rosnaca wladza
Setytow i dlugotrwaly niepodlegtoscia Rodziny Egiptu, przeszkadza odzyska-
niu wladzy klanu w tym kraju. Prawda jest, ze ostatnimi laty klanowi udato
si¢ odzyska¢ dobrg pozycje — whadze na Zachodzie, ktdrym cheg si¢ przypodo-
ba¢ $miertelni wtadcy Egiptu, sa pod kontrola Ventrow — ale wiekszos¢
z czonkéw klanu uswiadomita sobie, ze juz nigdy nie ujrzq dnia, w ktorym
Egipt bedzie nalezat do nich.

TRIODAEGITFU

Czlonkowie Rodziny rzadko kiedy traktuja $miertelnikow jak co$ wiecej
niz tylko bydto, a dotyczy to szczegdlnie poteznych wampiréw Egiptu. Jed-
nak, ludnos¢ Egiptu nie jest tylko wtasnoscig Rodziny i prowadzona jest pew-
na dzialalnos¢ przez $miertelnikéw tego kraju, o ktorej powinni wiedzie¢
cztonkowie Rodziny.

Uczen

Arcanum wykazywalo zainteresowanie Egiptem prawie od czasu
powstania tego stowarzyszenia, kiedy jego cztonek wynajat dom w Kairze,
a pozniej przepisal go w posiadanie stowarzyszeniu. Podrdznicy z Arcanum
studiujg tradycje magiczng w Egipcie, poczawszy od starozytnych czasow po
koptyjskie czary, ale czasami natykaja si¢ na swojej drodze na czlonkow
Rodziny.

Niestety, Arcanum stanowi tylko czastke wiekszego zagrozenia: Kair
jest wprost przepetniony archeologami i uczonymi, ktorzy zdaja si¢ mie¢ szcze-
g6lne zdolnosci do wydobywania na $wiatlo dzienne tajemnic, ktdre powinny
zostaé nie ruszone. Czasami nawet zaklocaja oni spokdj starozytnych schro-
nien. Jak do tej pory zaden $miertelny uczony nie ,natknat si¢ przypadkowo”
na znajdujacego sie w letargu Przedpotopowca, ale Kainici i tak na wszelki
wypadek uwaznie nadzoruja dziatalno$¢ trzody.
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TrorrcicLe Czarownic

Z powodu sgsiedztwa Ziemi Swictej i Arabii Saudyjskiej, moina

w Egipcie spotkac tropicieli czarownic wszelkich wiar. Stowarzyszenie Leopol-
da utrzymuje Cenaculumsy zarowno w Kairze, jak i Aleksandrii, podczas gdy
potaczeni koptyjsko-chrzescijanscy tropiciele czarownic dysponuja rozwinieta
siecig placowek na terenie catego kraju. Ikhwan al-Safa, tropiciele czarownic

wyznajacy islam, podobno sa obecni w Kairze od czasow zalozenia miasta, ale

ich organizacja otaczana jest $cisla tajemnica, ktorej nawet rodzina nie jest
w stanie przeniknaé. Tropiciele z ortodoksyjnego chrzescijanskiego sto-
warzyszenia zwanego Akritai — majacego histori¢ rownie dluga jak Sto-
warzyszenie Leopolda — prowadza catkiem aktywng dziatalnos¢ w Egipcie
2 bazy w Klasztorze Sw. Katarzyny. Podsumowujac, egipskie wampiry musza
by¢ zawsze bardzo ostroine.

Rutry

Drziatania kultowe nie sa zadng nowoscia w Egipcie; od starozytnych
czasow zarowno Wyznawey Seta, jak i Dzieci Ozyrysa zachecali §miertelnych
do tworzenia kultow majacych wspiera¢ ich wlasne cele. Niektore z nich
przetrwaly przez wicki, czasami w roznych formach, a inne pojawialy sie
i znikaly.

Kult Lzydy, przyktadowo, jest maly — skfada si¢ tylko z kilku pomniej-
szych czarnoks

eznikow — istnieje od tysiecy lat i musial przej$¢ w podziemia
w celu unikniecia przesladowan ze strony Chrzescijan. Kraza rowniez pogloski
o Bractwie Slepcow Sw. Nikodema, pochodzacym z porzadku religijnego

w Synaju, ktorego przywodey, w poszukiwaniu okultystycznej wiedzy, olepili
sig, by ujrze€ to, czego do tej pory nie mogli zobaczy¢. Takze wérod Rodziny,
jak i ludzi, mowi sie o tajemniczej grupie, ktora zbiera sie w ukrytej $wigtyni
w Dolinie Krolow oddajac cze$¢ mocom ciemnosci wykraczajacym poza rozu-
mowanie $miertelnikow — jest to grupa, ktorej wplywy zaczynaja powoli roz-
przestrzeniaé si¢ poza granice Egiptu.

Kazdy Kult jest unikatowy i kazdy ma wilasne cele. Niektore kulty ist-
nieja tylko jako pogloski, podczas gdy o innych nikt nic nie styszal oprocz
jego czlonkow. Pewne kulty mogg by¢ niczym innym jak tylko kultami krwi,
stuzacymi potrzebom pojedynczego Kainity, podczas gdy inne majg catkiem
odmienne, diaboliczne cele. Jedno tylko jest pewne: wraz z nadcigganiem
konca kolejnego tysiaclecia, grupy te staja si¢ coraz bardziej gorliwe
i odwaine.

MaGowiE

Egipt to kraj Thotha, znanego w okresie klasycznym jako Hermes,
a wiele magicznych tradycji kultur zachodnich wywodzi sie z pozostatosci
egipskich tradycji magii. Kraj ten jest zatem jednym z glownych miejsc
zjazdow magow wszelkiego typu — poczawszy od praktykujacych Prawdziwa
Magiye po kuglarstwo. Ahl-i-Batin, niegdy$ bardzo silna grupa Magow,
rozpadla si¢, ale jej czlonkéw nadal mozna znalez¢, prowadzacych swa
dzialalno$¢ wszedzie w Egipcie. Rowniez, cztonkowie Porzadku Hermesa
czesto odwiedzaja Egipt w poszukiwaniu ezoterycznej wiedzy. Magowie ci
czesto napotykaja czlonkow Rodziny — czasami sa to pokojowe spotkania,
czasami nie.
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TAJEMNICE URRYTE WSROD PIASKOW I KAMIENI

Egipt czesto jest okreslany jako kraj pelen tajemnic i to nie
bez powodéw. Niezliczone legendy wskazuja na tajemnice skryte
w starozytnych grobowcach lub-pod piaskami pustyni. Opisano
tutaj tylko niewielk czastka tych poglosek igpowiesci, bedacych
czesto powodem dla nawiedzania Egiptu przez czlo@éow Rodziny.

Druate Miasto

Po zniszczeniu Enochu, Picrwaze"@z Miasta, potomstwo
Kaina wedrowalo, dopdki ci z Czwartej Generacii nie zalozyli
Drugiego Miasta; ci potezni Kaiei rzadzili miastem, a wielu
wierzy, ze oni znow byl' [;? tadnymi jeszcze bardzm]
wszechwladnych wampirow Trzeciej“Generacji. Miasto
rozwijalo si¢ bogate w krew i przepetnione dekadentami;
z.czasem, jego Smiertelni mieszkanicy zbuntowali isi¢ zniszczyli
pelne rozkladu miasto, a c%nkowxe Rodziny znéw rozproszy-
li sie po $wiecie.

Wierzy sie, ze przez pewien czas, nawet sam Set prze-
bywal w Drugim Miescig; ta pogloska prowadzi wielu do kon-
kluzji, ze ruiny miasta 59 zakopane pod piaskagai Egiptu. Niek-
torzy szukajg” t¥ehe ruin, wierzac, ze skr&- one wiele
poteznych artefaktow i pozostalosci po zaginiotiej wiedzy.
Nikt jak do tej pory nie byt w stanie okreshe polozenia tego
miasta — nawet [$etyci, od dawna mnpodﬁm Al
w tych sprawach, nie w1edza gdzie znajduje si¢ Dru®

Niektorzy wierza, ze wyznawcy Horusa wudz% leza
ruiny Drugiego Miasta i, ze mumie pmosta;q w B#IpCi€, aby te
starozytne kamienie p&gostaly ukrytg przed tymi, ke
postuzyliby sie tajefnicami skrytyml rod ruin, by ]euc
bardziej zagrozi¢ $wiatu.

)

Al
Orice Liuimw

Ksigga Noda zawiera -fragmenty %taroiytr&h tekstow

przystowia i opowiastki o zycm«hhth, poteznej wiedzmy, Kain

zwie ja Matka Mrokow, ktora przebudm a W nim wampiryc-

zne mozliwosci. Niewiclu widziateatoh Bhiorow Cyklu Lilith,

a wielu wierzy, ze fozszérzona wersja tekS6ow jest niedoktadna

po licznych zmianach jakie mialy miejsce na przestrzeni
“wiekow.

NiGEL LLOYD-STEI’HENS

przez \X/\_nm\um gl.td. l\mr"\ mieli juz od 1,1\\11‘1 Wz
ich whadcow Egiptu ku ich wlasnym celom. Ob

zaju uwodzenie
niedos nie pelni on rol¢

czlonkami Ro-
ajac za 1(_]1 plu,\ml kiedy ci sg s

dziny i innymi klanami, i dzi zeg6lnie

ostabieni.

Wyglad: Nigel jest milo wygl

achowujacym si¢
miodym czlowiekiem, zawsz¢ Z
i szramy, skryte pod jego ubiorem, z

kiedy da on swoje rytualne szaty.

SWIAT MROKU

W
klasHKoru.
zwanych Cyklem Lilith, wktorych>znajduja si proroctwawi;.-

Lecz uczeni Kainitéw — i tych kilku nielicznych $mi-
ertelnikow$wiadomych tych spraw — wierza, ze nadal istnieje
oryginalga, petna wersja Cyklu Lilith; ci uczeni przeczesujg
Bliski \)&‘chéd i potnocng Afryke w poszukiwaniu wszelkich
wzmianek o tych tekstach, a wielu uwaza, ze nadal mozna je
znalez¢ w samym Egipcie. "

Oczywiscie, niektorzy z‘t"‘“
jak i wampiry — twierdeay, ze ilith powinno sie po-
zostawi¢ nietkniety, gdyz 2 ura boka i przerazajaca
wmtg. mofigea Sciagnaé na Swiat jeszcze mroczniejsze ciem-
noécPhiz teAv jakich juz si¢ zna dule Istnieja potwory i moce,
ktoeh nawet wampiry powinny sie obaWiac

uczonych — $miertelnicy,

Lmﬁ

Lazarz, Zyd Zj ednoczony® poczatku pierwszego wieku
n.e., byl jednym z na]bardméj obiecufieych deadonczykow
osmdlych w Egipcie. Juz jako $miertelnik wykazywat sie szc-
zegllnie duza wiedza dotyczaca $mierci; Jego Zjednoczenie
w polaczeniu z wiekami studiow w Egipcie tylko poglebily te
wiedze. Pod koniec czwartego wieku, Lazarz zostal uznany z
Kainite, najwiekszego erudyte w tych'sprawach.

Wraz z uptywem wickow, Lazarz coraz bardziej zaglebial
sie w swoje atu.dla i ostatecznie przeprowadzil si¢ do ulubi-
onej siedziby = opuszczonego klasztoru koptyjskiego, dawno
zapomnianego przez $miertelnikow i cztonkéw, Rodziny.
Tylko niektérym znanadest lokalizacja tego klasztoru; kazdy,
kto pragnal rozmawia¢ z Lazarzem, musial najpierw nawia-
za¢ kontakt z agentami, rozproszonymi po calym Egipcie.
Chociaz te ghule prze%\agna lyby albo w imieniu swojego
pana, albo zaprowadzily g dg samego klasztoru Lazarza.
Raporty wskazuja na to, ze gosciom zakrywano oczy lub

i$* inny @poseb- umemozhw1an0 poznanie polozenia
" 'i‘-
okresie; ﬂedy to rodzina G1ovanm uzurpowala sobie
‘wladze nad kapadackim klanem, Lazarz dawno juz zniknal
i ogblnie wierzor®y# jest on pograzony w letargu; ale obec-
nie, niektérzy ostroznie wspominajg o starozytnym Kainicie
przebudzajacym sie w sercu pustyni, majacym olbrzymia wiedze
o Swiecie Zmarlych i nadciggajacych mrokach —ito czy jest
nim 6w kapadocki Matuzalem, czy tez nie, nie wiadomo.

Kreacja bohatera: Istmqa dwa typy sprzedawcow — ci ob

kazdy ruch wydaje sie krz Jestem sprzedawcg” i ci uprzejmi, lagndm,

oluja u rozmoéwey che¢ zakupu. Jestes zdecydowanie tym drugim
oje d"zlhmic px)lcgu na uwodzeniu ludzi — duchowo, a czasami
niu ich swoim zachowaniem.

ad? pewny s

lonna

Tlo: Tonna jest jedna z tych, ktorzy pozostali w Egipcie, po niegdy$
rodzima Egipcjanka, urodz atku
bizantyjskiej. Tak ona, jak i Torea-

doréw, byta Zjednoczona bardziej chwila zauroczenia niz z konkretnych po-

ych tu Toreadorach. Jest on
VII wieku, tuz po upadku wila
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woddw, a jej i tak zapierajaca dech w piersiach uroda stata sie jeszcze bardziej
udoskonalona po jej Zjednoczeniu. Miata réwniez bystry umyst i nie byla
tylko zwykla slicznotka. lonna wehodzita w sktad starszyzny Aleksandrii, do-
radzajac wedle wlasnego zdania Marcellusowi. W tym samym czasie,
podjela si¢ dowiedzie¢ jak najwigcej o $wiecie — o tym ziemskim, jak
i nadnaturalnym - i twierdzi, ze ma wswoim posiadaniu wiele ksigg
z Biblioteki Aleksandryjskiej, obecnie uznanych za zagubione lub bezpowrot-
nie zniszczone.

Jednak, do czasu upadku Marcellusa, stracita juz zainteresowanie poli-
tyka Rodziny. lonna od tamtej pory wycofala si¢ jeszcze bardziej z zycia pub-
licznego i przeniosta swoje schronienie do wyszukanego — i niesamowicie gus-
townego — podziemnego kompleksu, gdzie spedza noce na studiach
i medytacjach. W nielicznych przypadkach korzystata z pomocy mtodszych
cztonkéw Rodziny, polegajac na nich jak na informatorach przekazujacych
nowinki ze $wiata i chociaz przewaznie nie przyjmuje gosci, kilka razy jednak
przyjmowala tych, ktorzy szukali u niej madrej rady lub chcieli skorzystac z jej
zbiorow.

Wyglad: Tonna jest wysoka, przystojng kobietg z dtugimi brunatnymi
wlosami i piwnymi oczyma; bardzo rzadko wychodzi poza swoje schronienie,
nosi wowczas wytworne, choé konserwatywne stroje. Wewnatrz swego schro-
nienia nosi duga, prosta szate i sandaly, podobne do ubioru, jaki nosita za
zycia.

Kreacja bohatera: Bad? opanowana i zachowuj sie zawsze z rezerwy.
Traktuj wszystkich uprzejmie, z dobrymi manierami. Przemys| zawsze dobrze
swoje wypowiedzi zanim co§ powiesz; nawet tak dtugo, ze sprawisz na roz-
mowcach wrazenie, ze ich ignorujesz. Jesli juz cos§ powiesz, to co§ doktadnie
przemyslanego. Nie jest cie fatwo sprowokowag, ale mozliwosé¢ dowiedzenia
si¢ czego$ nowego moze wzbudzi¢ w tobie dawno zagubione zainteresowanie.

Muknmag Bey. Ksiaig Kaiku

Tto: Pierwsza lekcja: wojna sprawia okazje tym, ktorzy sa wystarczajaco
sprytni i uparci. Druga lekcja: zadna przeszkoda nie jest tak trudna, zeby nie
mozna bylo jej pokonaé umiejetnosciami i podstepem. Sa dwie glowne lek-
cje, jakich nauczylo Mukhtara Beja zycie i sa to dwie glowne zasady, ktore
przeniost on ze soba w niezycie, automatycznie zapewniajac sobie zaszczyt

bycia rzadkoscia — ksiecia Pariasa w §wiecie zdominowanym starozytnymi
tradycjami.

Mukhtar Bej byl Mamelukiem — sprzedany jako dziecko, nauczony
w mlodosci zabijania, przybyl do Kairu, by zaciggna¢ si¢ do stuzby w armii
Saladyna. Z urodzenia Turek, chetnie i ochoczo przyjat swoja role w Egipcie
Fatymidow, powstajacym nowym mocarstwie w islamskim $wiecie. Wyrozniat
sie sposrod swoich kompanow; chociaz wyszkolony w sztukach walki, miat
bystry umyst i dal przyktad zdolnosci przywddczych juz na samym poczatku
swojej kariery. Wspinal si¢ po szczeblach kariery Mamelukow, pragnac
w swoim czasie zajac¢ miejsce w rzadzie.

Lecz udalo mu sie zwrdci¢ na siebie uwage nie tylko jego $miertelnych
przetozonych. W cieniu Krucjat i licznych miejscowych rozrachunkow toczyta
sie inna wojna. Assamici, Setyci i Ventrowie walczyli ze soba nawzajem. Kto$
zauwazyl w Mukhtarze przydatne narzedzie — lub stuge — i pewnej nocy poz-
bawit mlodego zotnierza iycia, ucztujac na jego gestej krwi w jakims zautku
w Kairze.

Mingla cala dekada, zanim Mukhtar Bej zndw si¢ pojawil, czyniac co,
co byto wowczas nieslychane. Przedstawit sie Antoniusowi, Ksieciu Kairu
z klanu Ventrow. Nie mogt przedstawi¢ imienia swojego Ojca, ani tez zaden
czlonek Rodziny nie cheial go uznaé za syna. Wowczas rozwscieczony Anto-
nius nastal swoich dwoch wartownikéw na bekarta klanu i bardzo zaskoczyta
go fatwos¢, z jaka Mukhtar zlikwidowat swoich dwoch niedoszlych katow.
Mukhtar ponownie przedstawit sic na dworze i zaoferowat swoje ustugi zszo-
kowanemu Ventrowi.

W pierwszych latach stuzby Mukhtara u Antoniusa ostro spekulowano
na jego temat; brak wszelkiego poszanowania dla tradycji czynily z niego
mozliwego potomka Brujahdéw, podczas gdy opowiesci dotyczace czasow jego
nieobecnosci przepetnione sa historiami o podrozach w stylu ,,gangre-
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lowskim”. Inni twierdza, ze byl on uczniem Quietusa, wskazujac na jego
mozliwe assamickie korzenie. Uogolniajac, nikt nie znat jego rodowodu, a on
nikomu z pewnoscia tez nie powiedzial. Wielu nawet watpi w to, czy w jego
opowiesciach znajduje si¢ cho¢ troche prawdy.

Jednak, pomimo jego niepewnego rodowodu, Mukhtar Bej wiernie
stuzyl Antoniusowi, za co ten byt rownie lojalny wobec swego nowego stugi —
w rzeczywistosci byl on mu tak oddany, ze niektorzy podejrzewali, ze to
Mukhtar trzymat wladze nad ksieciem. Z czasem, Mukhtar stat si¢ czyms
wiecej niz tylko osobistym ochroniarzem Antoniusa; stal sie jego prawa reka.

Byly to ciczkie czasy dla Ventrow iw ogole dla wszystkich cztonkow
Rodziny zamieszkujacych Europe. Napady Assamitow nasilily sie, a Setyci
méw przygotowywali sie do kolejnej szarzy. Kiedy w koficu uderzyli, to ich
celem okazat sie ksiaze Ventrow. Tutaj historia staje si¢ niejasna, gdyz tylko
Mukhtar przezyl, by mac o tym opowiedzie¢. Wedtug niego setycey mordercy
wtargneli do schronienia Antoniusa, napotykajac na swej drodze ogien
i magie. Antonius, Mukhtar i kilku mlodych cztonkéw Rodziny stawialo czola
Setytom. Jedynym, ktory uszed! calo z tej rzezi, byl Mukhtar, udalo mu si¢
wydostaé z gorejacych ruin, jakie pozostaly po schronieniu Antoniusa.

Kair zostal bez ksiecia, a spolecznos¢ Kainitow zaczela si¢ rozpadac.
Ataki ze strony Assamitow i Setytow ostabily dodatkowo sily Rodziny Kairu,
a wiele wampirow zdecydowalo si¢ powrdcié do Europy. Sprzymierzericy
ksiecia zaczeli sprzecza¢ sie migdzy soba, a wielu obawialo si¢ wybuchu ogol-
nego chaosu. Nic tez dziwnego w tym, ze Mukhtar Bej oglosit sic nowym
ksigciem — do wampiréw na calym $wiecie docieraly pogloski o tym, ze
czlonkowie Rodziny przysiegali poddanstwo bekartowi Pariasow, a niektorzy
przytaczali fragmenty Ksiggi Noda, mowiace o ksigciu z Pariasow jako o znaku
nadciagajacego kofica i nawet cztonkowie tego klanu zaczeli sig bac.

Wiadza Mukhtara Beja tylko si¢ wzmocnita podezas pierwszych kilku
dekad jego panowania. Ale poza granicami Egiptu znajdowali si¢ ci, ktorym
zalezalo na upadku Mukhtara — chociazby z tego powodu, ze nie byl on
odpowiednim kandydatem na to miejsce. Lecz pomimo tych trudnosci, udato
mu sie utrzymaé wladze nad roznorodnymi frakcjami w Kairze i udalo mu si¢
zdoby¢ szacunek: jego rzqdy byly w miare stabilne, pomimo licznych zmian
politycznych zachodzacych wokot. Negocjowal z Assamitami, co rzadko
udawato sic, i trzymal krotko Setytow. Z czasem, kiedy to bardziej pilne
sprawy zajely mysli europejskich Kainitow, zostal ostatecznie zaakceptowa-
ny. To wlasnie postannik Ventrow z Rzymu po raz pierwszy zwrdcil si¢ oficjal-
Mameluka, i od tej pory okresleniem
tym postugiwali sie wszyscy, ktorzy nie byli w stanie pogodzi¢ si¢ z mysla
0 wksieciu Pariasow”.

nie do niego jako do Kainity, chociaz

Obecnie jest powszechnie uwazany iszanowany jako prawdziwy
Ksigze Kairu i jest w duzej mierze odpowiedzialny za to, ze Kair jest mig-
dzynarodowym schronieniem dla czlonkéw Rodziny. Podczas jego kadencii,
wiele z historycznych miejsc Kairu zostato ogloszonych Elizjami. Kraza plot-
ki 0 potajemnym sprzymierzeniu z Assamitami, a nawet o daniu wolnej reki
wampirom Sabatu w obrebie miasta. Niektorzy nadal zastanawiajg si¢ na
prawda dotyczaca $mierci Antoniusa i rodowodu Mukhtara, ale jak na razie
milcza.

Wyglad: Mukhtar Bej jest wysokim, imponujacym mezczyzna z czarng
brodq i wasami. Ubiera si¢ w garnitury. Porusza si¢ wolno i rozwaznie, ale
jesli zajdzie taka potrzeba potrafi dziatac z predkoscia swiatla.

Kreacja bohatera: Jestes surowym ojcem. Wszystkie wampiry w Kairze
to twoje dzieci. Ty wiesz, co jest dla nich najlepsze i zajmujesz si¢ sprawami,
ktore nie powinny ich interesowaé. Twoéj gniew zbiera si¢ powoli, ale i trwa
bardzo diugo - ci, za ktérymi nie przepadasz moga wyczu¢ w tobie narastajacy
szal, gniew, ktory ledwo udaje ci si¢ powstrzymac.

Klan: Mameluk (Parias)
Natura: Tworca
Postawa: Organizator

Generacja: 7

Rok Zjednoczenia: 1354

Wiek pozorny: 40 lat

Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznos¢ 4, Odpornos¢ 6

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 5, Oddzialywanie 4, Wyglad 2

Atrybuty Mentalne: Percepcja 4, Inteligencja 3, Refleks 4

Talenty: Czujno$¢ 5, Atletyka 4, Walka Wrecz 4, Uniki 5, Autorytet 6,
Instynkt Uliczny 3, Spryt 3

Umiejetnosci: Walka bez Korzystania ze Zmystu Wzroku 4, Prowadzenie 2
Etykieta 3, Sokolnictwo 3, Strzelectwo 4, Szermierka 5, Skradanie si¢ 3
Wiedza: Znajomos¢ Terenu 3, Biurokracja 3, Wiedza o Camarilli 4, Tajem-
nice Miasta 2, Prawo 3, Lingwistyka 4 (arabski, angielski, facina i francuski
oraz rodzimy turecki), Polityka 3

Dyscypliny: Akceleracja 3, Dominacja 4, Wytrzymalos¢ 4, Niewidocznosé 3,
Potencja 4, Prezencja 5, Smier¢ 3

Cechy Pozycji: Znajomosci 3, Wplywy 4, Mienie 5, Swita 4, Status 5
Cechy Charakteru: Sumienie 2, Samokontrola 4, Odwaga 5
Czlowieczenistwo: 5

Sita Woli: 10

Zalety/Wady: Zelazna Wola

EGIPT: WIEKI MROKOW

P
Narratorzy Wampira: Wiekow Mrakow, zauwaza, ze
ten rozdzial, z kilkoma oczywistymi poprawkami, zawiera
informacje istotne rowniez do prowadzenia kronik w XII
_wieku, w Sredniowieczu. o )
_ Antonius, ksigze z klanu Véntrow; kontrolowt oble-
gany wowczas przez Krzyzoweow Kair. Ksigze klanu Torea-
dotéw, Marcellus wiadal Aleksandria, ktorej $wietno$é

. mineta wiele wiekow wezesnigj, a odrodzenie diugo jeszcze

nie mialo nadejs¢. Kapadofczycy wigigz byli aktywni,-

a sprzeczki migdzy Assamitami i wampifami 2 Zauhodu
nawet jeszcze goretsze. | ¥

Stowarzyszenie Leopolda jeszcze 1@%0\\%&110, alu

w Egipcie: mozna bylo spotkaé eggorcystows i tropicieli
czarownic, wiacznie z Templariugzami, sposrod ktérych
wielu uparcie dazyto do zagtady. wszelkich nadnaturalny
stworzefi. Arcanum jeszcze nie-istnialo;*ale podoBne ¢
..tego grupy $miertelnikow poswigcal si¢ zglebianiu wiedzy
tajgmne;. v

IALAZKIOPOWIESCI

* Bohaterowie, w trakcie trwania kroniki, uzyskuja informacje, kieru-

jace ich ku wrotom klasztoru Lazarza. Musza zdecydowac si¢ czy cheg odna-
lez¢ czy tez nie, 6w klasztor i co tez na tym mogg zyskac. Po serii roznych
wypadkéw, docieraja na miejsce, tylko po to, by przekona¢ sig, ze Giovannim
réwniez udalo sic odnalez¢ klasztor. Narrator musi zdecydowac sie, czy tez
Lazarz rzeczywidcie wyszedt z letargu, czy nadal zamieszkuje klasztor, co za-
wieraja jego mury i co si¢ tam dzieje.

¢ Bohaterowie odkrywajg, ze Kapitula nalezaca do Arcanum
w Kairze, rozpoczela wykopaliska na pustyni. Pilnujacy ich czlonkowie
Rodziny donosza, ze $miertelnikom moze udalo si¢ odkry¢ ruiny Drugiego
Miasta. Bohaterowie zostaja wystani przez ich mentora w celu zhadania
prawdziwosci tych donoséw. Na miejscu okazuje sig, ze nie sq jedynymi
obecnymi tam czlonkami Rodziny.
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* Bohaterowie zostaja wystani do Aleksandrii w celu prowadzenia ne-
gocjacji z magami z Porzadku Hermesa o posiadanie cennego artefaktu.
W momencie, kiedy udaje si¢ im wynegocjowaé go, artefakt zostaje ukra-
dziony. Poszlaki doprowadzaja ich do nowo powstatego kultu, dziatajacego
tuz na obrzezach Kairu; to, co wydaje si¢ poczatkowo tatwa sprawa, kom-
plikuje sie, kiedy 6w kult okazuje sie by¢ setyckim kultem krwi.

* Bohaterowie zaangazowani w polityke moga wyjecha¢ do Synaju
w celu obserwowania lub ,brania udziatu” w negocjacjach pokojowych na
Bliskim Wschodzie. Przybywajac na miejsce, stwierdzaja, ze Setyci (i Assami-
ci, i Ventrowie...) planuja manipulowaé i/ lub zerwaé rozmowy, doprowadza-
jac tym sposobem do dalszych zamieszek na Bliskim Wschodzie. Bohaterowie
beda musieli podja¢ decyzje co do kierunku ich dalszych dziata.

BIBLIOGRAFIA

Przedstawione opracowanie jest tylko podstawowym kursem dotycza-
cym egipskiej historii i kultury. Narratorom, ktorzy pragng prowadzi¢ opo-
wiesci (lub nawet cale kroniki) usytuowane w Egipcie, zaleca si¢ dalsze
zglebianie tego tematu.

Encyklopedie

W celu uzyskania bardziej szczegotowych danych historycznych
o Egipcie, warto zapoznac sie ze streszczeniami encyklopedycznymi dotycza-
cymi tego kraju. Niektore encyklopedie moga rowniez zawieraé catkiem przy-
datne informacje dotyczace tylko Kairu i Aleksandrii.

Przewodniki turystyczne

Szczegolnie dwa przewodniki turystyczne sg przydatne. Jeden zawiera
wystarczajgce informacje, ale w potaczeniu z drugim tworzg catkowicie petny
obraz.

Knopf Guides : Egypt (Nowy Jork: Alfred A. Knopf, 1995) zawiera
liczne dobre zdjecia i bogato zdobione mapy oraz plany niektérych bu-
dynkow. Niestety, informacje nie s ani wystarczajace ani dobrze przed-
stawione.

Egypt & the Sudan: Travel Survival Kit (Australia: Lonely Planet Publi-
cations, 1994) rowniez zawiera doktadne mapy, ktore nie sq az tak bogato
ilustrowane jak te z Knopf Guide. Informacje w nim sa natomiast pefne
i ksigzka ta zawiera rozne ciekawostki kulturowe, ktore ozywia kaida kronika
prowadzong w Egipcie.

Teksty

Margaret Bunson, A Dictionary of Ancient Egypt (Nowy Jork: Oxford
University, 1991)

W. Stevensen Smith, The Art And Architecture of Ancient Egypt (Nowy
Jork: Penguin Books, 1981) zawiera obszerny material, tacznie z mapami
i planami budowli, na temat Egiptu czaséw faraondw.
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Bogowie, ktérzy opanowujg (serca ludzi)
Prybyli 2za grobu.

Powiewy lowrdzebnego wiatru

Pryybyly zza grobu

Zadajge zaplaty w rytualach i orgiach.

Przybyli oni zza grobu,

Praybyli niczym huragan.
— Tabliczka asyryjska, okoto 1000 r. p.n.e.

Afryka to kraina petna tajemnic, lad zamieszkaly przez ludy najbardziej
ze wszystkich kontynentow zroznicowane pod wzgledem kulturowym. Ponad
6000 roznych plemion zamieszkuje te ziemie, wiele z nich ma wlasne jezyki,
religie i obyczaje. Krajobraz rowniez odzwierciedla t¢ réznorodnos¢, poczyna-
jac od zyznej Delty Nilu i piasaczystej pustyni Sahary po lasy tropikalne Kon-
go i pokryty wiecznym $niegiem szczyt Kilimandzaro.

Wedtug historii, Afryka byla ziemig niewiniatek wykorzystywanych przez
jej bardziej rozwinigtych sgsiadow, Arabow i Europejezykow. W czasie kolej-
nych inwazji dokonanych przez rozne ludy, niezalezne plemiona od Maroka po
Afryke Poludniowa byly zmuszane do zmiany religii, zwyczajow i nawet do
niewolnictwa. Od 1441 do 1888 roku, ponad 100 milionow afrykanskich nie-
wolnikéw zostalo przewiezionych do kolonii Nowego Swiata.

Czlonkowie Rodziny micli w tym rowniez, przez pewien czas swoj udzial,
albo cheiwie czerpige z zasobow Afryki, albo stajac po stronie uciskanych
plemion. Przez wicki, Afryka byta kraing przygod dla bardziej zadnych przezy¢,
gwaltownych i drapieznych cztonkéw Rodziny. Byla ona arena, na ktorej

Rodzina prowadzita swoje wojny i polityczne sprzeczki. Czlonkowie Rodziny
pasozytowali na europejskich kolonialistach, arabskich niewolnikach,
chrzedcijanskich i katolickich misjonarzach i wykorzystywali lokalnych pra-
cownikow wydobywajacych diamenty i ztoto.

Afryka ma wlasng rodzima Rodzing, wampiry, bedace juz wickowe, kiedy
europejscy Kainici zaczeli budowa¢ swoje pierwsze miasta i prowadzi¢ miedzy
sobg swoje wojenki. Ci czlonkowie Rodziny pogardzili objeciem wplywowych
pozycji ich kuzynéw z Europy. Wielu sposrdd tych wampirow wycofalo si¢
dawno temu w glab kontynentu. Przez te wieki zapomniano catkowicie o nich,
chyba ze tylko zostaly o nich niejasne wzmianki w legendach przekazywanych
przez ich potomkow. Ostatnimi laty jednak, domniemani naoczni $wiadkowie
i niewytlumaczalne zdarzenia wzbudzily w afrykanskich czlonkach Rodziny
nadzieje i wywolaly obawy wérod wampirzych kolonistow. Jesli jeden [ub kilku
Matuzaleméw przebudza sie z letargu gdzies w glebi niezbadanych dzungli

Afryki lub sawann, to ich pojawienie si¢ moze oznacza¢ koniec dla obecnego,
i tak niestatego uktadu sit na kontynencie.

s
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Wactur Nzanu
Eegendy tubylcow mowig o plemieniu wojownikéw, ktdre-
voczlonkowie biegaja szybko ni

m chui (lampar DZEyWajq
na kawalki ciala  swoich ofiar, odrywajac ostrymis klami
i pazurami kawaly miesa ikosci. Z pewnofcig legendy te

1 sie do Bastetow powszechnie zamieszkujgeych Afryke.
W jezyku Swahili, stowo wachui znaczy ,czlowiek lampart”,
anzahu — ,przeklety”.

1 I

’

RODZINA W AFRICE

Afryka ma liczng populacje wampirdw, liczniejszg niz gracze z Zachodu
mogliby podejrzewa¢. Moze wydawaé sie to zaskakujace, biorac pod uwage
status Afryki jako kontynentu Trzeciego Swiata i brak udogodniet, do jakich
przyzwy;czaily si¢ wampiry z Zachodu. Mimo to, kontynent 6w posiada pewne
zalety rownowazace te braki.

Wampiry przybywaja do Afryki z kilku wainych powodéw. Jednym
znich sa tatwe ofiary. Niezliczone masowe migracje ludnosci Afryki, walki
miedzyplemienne i obozy dla uchodécow dostarczajy liczne, fatwe ofiary,
keorych nieobecnos¢ rzadko kiedy jest w ogole zauwazana. W Etiopii, Zairze,
Somalii i w Ruandzie, wampiry wykorzystuja chaos panujacy wéréd ich trzody,
by do woli ucztowa¢ na ich vitae. Czlonkowie Rodziny moga spokojnie poru-
sza¢ si¢ wstod bezbronnych starcow i dzieci niczym rekiny wérod tawic makre-
li. Miasta afrykariskie rowniez mieszcza w sobie duze ilosci bezdomnych ulicz-
nikow — stabowitych, czesto niedozywionych i chetnych pojs¢ za kazdym, kto
obiecuje im jedzenie czy pieniadze. Ich krew jest rzadka i wodnista, ale jej
ilosci takie, ze zdecydowanie zaspokajaja brak jakosci.

W Afryce rowniez znajduja sie¢ zloza réinych bogactw naturalnych.
Wampiry w roli kolonistow przybywaly tu, zdobywaly majatki i powracaly
silniejsze do europejskiej Jyhad. (Nie trzeba wspominag, ze wielu zgingto
podczas tych wypraw.) Szlachetne metale i diamenty nie s tak drogocenne
dla wampirow jak dla $miertelnikow, ale nie s czyms, co sie wyrzuca nawet
po $mierci.

Reka w reke z naturalnymi bogactwami Afryki ida duze obszary tat-
wych do nabycia terenéw iwplywy. W poréwnaniu z pogmatwanymi
Sciezkami jakimi dochodzi sie do wladzy w Europie czy w obu Amerykach,
bardzo fatwo jest wampirowi uzyska¢ wplywy wrzadach $miertelnikow
w Afryce i, przez te kontakty, zatozy¢ sobie lenno w jakim$ miejscu na ubo-
czu. Poza tym, i tak wiele wampiréw woli mieszka¢ w odosobnieniu wraz ze
swoimi trzodami, a Afryka wlasnie to im zapewnia. (A jesli jest to wampir,
keory urodzit sie w Sredniowieczu, brak elektrycznosci i biezacej wody nie-
wiele dla niego znaczy.)

ProviApex Dosgey NADIIEI

Afryka Potudniowa znana jest z jej kopalsi ztota i diamentow. Obydwa
te przemysly rozwinely sie i wplynely na szybki rozw6j kraju. Duze miasta
z rozleglymi gettami istnieja wokot kopals, z ktorych czerpaly swoje bogac-
twa niegdy$ inadal to robig. Kopalnia Diamentéw Kimberly nadal jest
najglebszym w §wiecie wykopem stworzonym przez cztowieka: gleboka rana
na powierzchni ziemi. Jedna rodzina, Delariansowie, zachowuje wytaczne
prawa i czerpie zyski z tego, co jest najbardziej plodna kopalnig diamentow
na $wiecie. Przez ponad wiek, Afryka Potudniowa i jej obywatele stanowily
osrodek kultury i bogactwa dla Europejczykéw, jak i cztonkéw Rodziny chea-
cych zaliczaé sie do grona najbogatszych ludzi na $wiecie. Niestety, polityczne
zamieszki zaprzepascily te marzenia.

Obalenie apartheidu ostatnimi laty wywotato kryzys ekonomiczny
w Potudniowej Afryce. Gielda w Johannesburgu zatamata si¢ juz nastepnego
dnia, podczas gdy liczne firmy europejskich whascicieli masowo wyprzedawaly
swoje akcje udzialowe. Doszto do walk na ulicach, ktére zebraly krwawe
plony - tysiece zabitych. Sytuacja wplyneta réwniez na cztonkow Rodziny;
wojna pomiedzy bialymi Ventrami a czarnymi Brujahami i Gangrelami
pustoszyta miasta i caly kraj, a Sabat wykorzystal te okazje, by zdoby¢ silne
wplywy w tych rejonach.

Do dzisiaj sytuacja pozostaje bardzo napieta, a wiekszos¢ bialych oby-
wateli kraju wyjechato, opuszczajac swoje domy i porzucajac prace. Ku wiel-
kiemu rozczarowaniu miejscowych, ci obywatele rowniez zabrali ze sobg swo-
je pieniadze. Kopalnia Diamentow Kimberly i otaczajace ja tereny staly sie
strefa wojskowa, chroniong przez uzbrojone straze za wysokimi murami. De-
lariansowie tym sposobem odméwili opuszczenia rodzinnych klejnotéw czy
dzielenia si¢ z nowym rzadem czarnych. Krazyly plotki o strajku sit zbrojnych
Kimberly, ale jak do tej pory nic sie nie stalo.

Rondo

W samym sercu Afryki znajduje sie rozlegly, bujny las tropikalny roz-
chodzacy si¢ fala zieleni od rzeki Kongo. Wiele terenéw gorzystych Kongo,
porosnietych dzungla weiaz jest nietknigtych.stopq ludzka. Przez wieki XIX
i XX, odkrywcow fascynowaly tajemnice skryte wérdd gestego listowia
i labiryntow stworzonych przez nature w Kongo. Wielu z nich probowalo je
zgtebié: wielu zaginelo na zawsze.

Legendy o zagubionych miastach i mistycznych, magicznych cywiliza-
cjach wciaz zachecajg do wypraw ($miertelnikow, jak i cztonkéw Rodziny)
w glab dzungli. Sporadycznie, pojawiaja sie pogloski o grupie odkrywcow,
ktora zlokalizowata jakis starozytny artefakt. Wywoluje to zazwyczaj powsta-
nie drugiej wyprawy, wyruszajacej w lady tej pierwszej i udaje jej si¢ odkry¢
i opisac 6w artefakt. Jedank tylko nielicznym udaje sie przezy¢ wyprawe w glab
Kongo.

Afrykanscy Gangrelowie i Nosferatowie znajg liczne legendy o terenach
w glebi Kongo. Wybitne jednostki obydwu klanéw spenetrowaly to serce
ciemnosci, chociaz nawet oni nie moga — lub nie chcg — méwi¢ o tym, co tak
naprawde znajduje si¢ w sercu dzungli. Kilku Gangreli, napojonych krwig
zmieszang z winem z ziela babki zwyczajnej, wspominato o czyms czyhajacym
w blotach rzeki, a Nosferatowie mowili o zagubionych liniach krwi zamiesz-
kujacych zapomniane od setek wickow miasta i uskrzydlonych potworach
mknacych po niebie oswietlonym $wiattem ksiezyca. Obydwa klany zgadzaja
si¢ co do tego, ze co$ bardzo starego i groznego zamieszkuje serce dzungli i, ze
lepiej zostawié to w spokoju.

WrsRzEie BERBERY)SKIE: TANGER

Potnocne wybrzeze Afryki, nad Morzem Srodziemnym, zawsze bylo pod
wiekszym wplywem kultury Zachodu niz reszta kontynentu. Istnieje tu wiele
hoteli i osrodkow przyciagajacych statki wycieczkowe i turystow z catego
Swiata.

Od poczatku XX wieku, Tanger polozony w Maroku, stat si¢ jednym
z najbardziej modnych miast na Wybrzezu Berberyjskim. Uwazane za miasto
ymiedzynarodowe”, ma wlasne prawa iadministracje, bedace czescia
Maroka,a zarazem zupelnie niezalezne od jego rzadu. Z tego tez powodu,
zawsze przyciggalo do siebie dziwng mieszanke wygnaricow i uchodzcow. Tych
ludzi zazwyczaj taczy tylko jedno: ich pozycja w $wiecie, przyczyniajaca sie do
ich izolacji. Z powodu opinii miasta tolerancji, Tanger stal si¢ jednym
z glownych osrodkéw homoseksualistéw na swiecie.
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Unikatowa atmosfera Tangeru przyciaga ekscentrycznych artystow, pis-
arzy i filozofow z calego $wiata. Wielu poetow z nurtu ,Beat” lat pig¢-
dziesigtych i pisarzy przybywalo tu, by odkryé bardziej ponura strone swoich
osobowosci i podzieli¢ si¢ filozoficznymi przemysleniami z innymi podobnymi
do nich.

Kafejki polozone na plazach i mroczne bary w piwnicach, ktore stuzyly
za miejsca spotkan artystdw $wiata niewiele si¢ zmienily od poczatku wieku.
Na ulicy wcigz stycha¢ turkot drewnianych kot i stukot wysokich obcasow
o bruk, a mewy weiaz stychaé na plazach. Tylko malowidta scienne tzw. sztu-
ka uliczna zmieniajg si¢ z miesigca na miesigc.

Chociaz kolonia Setytow znajduje si¢ w tym miecie, to majgcymi
najwigksze wplywy mieszkaricami Tangeru sa Toreadorowie. Toreadorowie
licznie przybywaja do Tangeru i znajduja na miejscu miasto ludzi rozumieja-
cych ich jezyk: jezyk sztuki. Wejscie tylko do pokoju wypetnionego petnymi
zachwytu Toreadorami moze by¢ niepokojace, natomiast przybycie do miasta
przepetnionego nimi moze okaza¢ si¢ zgubne w skutkach.

SAHARA

Pustynia Sahara to trzy miliony mil kwadratowych (ok. 8 milionow
km?) terenéw gorzystych i piaszczystych wydm. Wigkszos¢ jej mieszkancow

to Beduini, ktorzy nieustannie podrézuja od jednej oazy do drugiej, zyjac
z handlu wymiennego.

Pustynia moze by¢ szczegolnie niebezpieczna dla cztonkéw Rodziny.
Prawie niemozliwe jest bowiem znalezienie ochrony przed stoncem. Silne
wiatry przewracajg namioty, a burze piaskowe groza zasypaniem kazdego.
Tylko najodwazniejsi sposrod cztonkéw Rodziny pokonuja Sahare i to tylko
z opracowang co do szczegdtow trasg i srodkami bezpieczenstwa.

Niezaleznie od tego, kilku cztonkéw Rodziny od czasu do czasu podej-
muje sie tej podrozy $miertelnikow w poszukiwaniu ruin ich starozytnych
miast pogrzebanych pod piaskami pustyni. Wiele z miejsc wymienionych
w Ksiedze Noda podobno znajduje si¢ pod wydmami Sahary, a wampir, ktore-
mu uda si¢ zdoby¢ wiedze¢ Przedpotopowcow z pewnoscia uzyska wielka
whadze.

RENIA

Kenia bardzo niewiele zmienita si¢ przez ostatnie dwa tysigce lat. Simba
(Iwy), chui (lamparty) itembo (stonie) wcigz wolne przemierzajg sawanny.
Bantu weiaz poluja za pomoca wloczni i nadal wzywaja swoich szamandw, by
wyzwoli¢ sie od obcych duchow. Plemiona weiaz walcza migdzy soba o prawa
do ziemi.

Dopiero ostatnio udalo si¢ bialemu cztowickowi wywrze¢ na Kenie
jakis wplyw. Do 1493 r., ziemia ta i zamieszkujace ja ludy nie znaly innych
cywilizacji az do przybycia tu Portugalczykow, Arabow, Niemcow i ostatecznie
Brytyjczykow.

Brytyjczycy oficjalnie oglosili, iz powodem przejecia przez nich tych
ziem bylo wyzwolenie Kenii spod jarzma Arabow. Rzecz jasna, byt to tylko
pretekst do zaspokojenia ich wlasnych ambicji kolonialnych. Okoto 1920 .
wyszlo na jaw, ze brytyjscy osadnicy daig do stworzenia ,Kenii biatego
czlowieka”. Wprowadzili wlasng odmiane niewolnictwa, zatrudniajac miejs-
cowych za $miesznie niskie ptace do sprzatania i podawania herbaty. Pod
przywodzewem czlowicka zwanego Delamere, ruch ten brngl coraz dalej
wspierany przez wielu Kainitow. Szczegolnie Ventrowie, Tremerowie
i Giovanni, widzieli w kolonizacji Kenii mozliwosci zyskow, dobrobytu
i zdobycia wladzy.
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Nie minglo wiele czasu, a powstal narodowy ruch czarnych Afrykanow
o uhuru (wolnos¢). W latach trzydziestych, tubyleze grupy otwarcie prze-
ciwstawily si¢ protektoratowi brytyjskiemu. Liczni afrykanscy czlonkowie Ro-
dziny, przyciagnieci przez media, ktore poswiecaly tym grupom wiele uwagi,

przybyli do Kenii z pomoca jej rodzimym mieszkaticom. Zjednoczyli oni wybitne
jednostki z ruchu wyzwolefczego, facznie z przywddcami bojowek.

W 1963 roku, czarna ludnos¢ Kenii odniosta sukces. Wtedy to po raz
pierwszy zatopotata na szczycie Gory Kenia narodowa flaga Kenii. Camarilla,
odsunieta od wladzy przez Rodzing Kenii, odeszla, ale nigdy nie zapomniata
tej rebelii. Wielka Brytania zrzekta si¢ swoich praw i ludnosé¢ Kenii wybrata
wspaniatego czlowicka, Kenjatta, na pierwszego prezydenta narodu.

WINFAMOMBAMA

Swego czasu, wyspa Mombasa byta stolica Kenii. Chociaz tak juz nie
jest, Mombasa nadal pozostaje drugim najbardziej wptywowym miastem
w Kenii, po Nairobi. Jej porty przyjmuja setki statkow dziennie. Niekiedy
zwana ,Bramg Kenii”, Mombasa lezata w czasie inwazji Portugalczykow, na
drodze popularnego szlaku handlowego i rynku czarnych niewolnikow.

Wthasnie w Mombasie znajduje si¢ najliczniejsza populacja wampirza
w Kenii. Atmosfera ,starego $wiata”, wspolczesne udogodnienia i bliskos¢

nieokrzesanej dzikej natury przyciggnelo tu wszelkich cztonkow Rodziny.
Wigkszos¢ z nich zamieszkuje okolice Starego Miasta, gdzie stylowe arabskie
budowle miejskie z zastaniajacymi niebo balkonami i rzezbionymi wrotami
stoja wzdtuz brukowanych uliczek, zbyt waskich, by mogly porusza¢ si¢ po
nich samochody. Ci, ktorzy preferuja szklane budynki i autostrady rzadko
kiedy decyduja sie w ogole przyjezdia¢ do Kenii.

Stare miasto roztacza wokot siebie aure tak, jakby czas sie tu zatrzymat.
Dhows z Lamu i Somalii przybijaja do portu, a ich trojkatne zagle bielg si¢ na
tle szarego Oceanu Indyjskiego. Ich whasciciele przyplywaja tu, by sprzeda-
wac suszone ryby, owoce czy wszelkie zagraniczne dobra na rynku. Fort Jezus,
zbudowany przez Portugalczykow, by chroni¢ miasto przed napadami Ara-
bow w XVI wieku, nadal stoi na strazy potnocnej zatoki, a jego wysokie kami-
enne mury ulegly tylko niewielkim zniszczeniom.

Liczni zlotnicy maja swoje sklepy na obszarze Starego Miasta, nieopo-
dal rynku, gdzie za catkiem niska cene mozna naby¢ dywany, szachy, ryby czy
rézne mosi¢zne przedmioty. Zloto i srebro przechodzi przez rece tych skle-
pikarzy i zostaje przerobione lub przetopione w roine piekne ozdoby. Niele-
galne transakcje sg tu codziennoscia, szczegolnie kiedy kto$ pragnie sprzeda¢
kradzione zloto czy bizuterie. Wiekszos¢ kupcow zainteresowanych antyczng
bizuteria wie, ze moga znalez¢ wspaniale jej okazy sprzedawane na ekskluzyw-
nych aukcjach w Mombasie.

—
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Najazor Eurorejcryiow

Wielu europejskich cztonkéw Rodziny nadal mieszka w Mombasie.
Niektorzy z nich pozostali tu, by pilnowaé swoich intereséw; inni aktywnie
przytaczyli sie do akeji chronienia zachowania réwnowagi w przyrodzie na
lezacych na zachodzie sawannach.

Luro Grovanyi

Tlo: Lupo jest whascicielem Hotelu Oceanview. W przeciwiefstwie do
pozostatych cztonkow klanu Giovannich, ktorzy nadzorujg klanowe interesy
w Afryce, Lupo wybral Mombase na swoj dom. W 1907 r., jako mtody $mier-
telnik, Lupo przybyl do Kenii z Wloch i otworzyt maly hotelik w miejscu
obecnie znanym jako Oceanview, oglaszajac go ,Domem Poza Domem” dla
europejskich podroznikow. Mysliwi polujacy na grubg zwierzyne zjezdzali tu
z calego $wiata. Jednymi z pierwszych stalych gosci Lupa byli: miody Winston
Churchill i amerykanski prezydent Teodor Roosevelt podrozujacy wraz
z synem Kermitem.

Lupo prosperowal w Mombasie przez ponad 25 lat, do poczatku lat
trzydziestych, kiedy krach ekonomiczny zmienit caly $wiat. Lupo nie byt
w stanie splaci¢ kosztow ostatniej renowacji hotelu, ktére wyniosty ponad
100 000 $. Czekato go rychte bankructwo.

Napisal do domu, do ojca, blagajac 0 pomoc. Jego ojciec zebrat caly
rodzine izazadal pozyczki dla syna. Giovanni siodmej generacji przybyt
z odwiedzinami do Mombasy. Francesco Giovanni zaoferowal Lupo swoja
pomoc, ale za pewng cene. Rozdzielit akcje hotelu na pig¢ czedci, po réwno
dla kazdego z pigciu inwestorow, lacznie z nim i z Lupo.

Lupo nadzoruje kazdg transakcje dotyczaca prowadzenia hotelu, po-
czawszy od zatwierdzania menu po wybor zaston. Za pienigdze dostarczone
mu przez nowych partnerow mogh przeprowadzi¢ kolejng, catkowita reno-
wacje obiektu i dobudowat do niego kasyno. Nie toleruje on niepostuszefstwa
czy kradziezy ze strony pracownikow czy gosci; jak i zaden czlonek Rodziny
nie moze ztama¢ ktorejkolwiek z Tradycji w jego hotelu. Lupo wymierza sam
kary odpowiednie do popelnionego przestepstwa. Wielu pracownikéw hotelu
wyrzucono z pracy, lub co gorsza obcieto im palce. Innych, ktérzy popetnili
gorsze wykroczenia utopiono w Oceanie Indyjskim. Czlonkowie Rodziny,

ktorzy podczas pobytu tutaj ztamia zasady, w najlepszym przypadku, sa wyrzu-
cani z hotelu, a w najgorszym przypadku, zanika po nich wszelki stuch.

Lupo mieszka w apartamentach zlokalizowanych na dachu kasyna. Do
jego mieszkania prowadzi prywatna winda z zamkiem, do ktdrego klucz Lupo
nosi zawsze przy sobie. Nikt poza nim nie ma kopii. Jeden pokoj w mieszkaniu
wypelniony jest wyposazeniem inwigilacyjnym, za pomocg ktorego Lupo ob-
serwuje salony gier, lobby i kaidy z hotelowych pokojow i apartamentow.

Wyglad: Wiloskie cechy Lupo, postarzone latami ciezkiej pracy
i afrykanskim stoficem (oczywiscie przed jego Zjednoczeniem), sa twarde, ale
maja pewien urok, ktory szczegdlnie podoba sie kobietom. Jego czarne oczy
spogladajace spod grubych brwi, moga rownie dobrze $miaé sig, jak i ciska¢
blyskawice, kiedy sie go zdenerwuje. Na swoje czarne, grube wlosy zaczesane
do tylu kladzie olejek inosi male, okragle okulary na czubku nosa. Jego
ciemna, oliwkowa cera wyrdinia sie bardzo szczegdlnie w kontrascie
z ubiorem w stylu kaunda o jasnych kolorach, ktére zazwyczaj nosi. Na ubior
ten skladaja sie schludne koszule z krotkim rekawem, bez kotnierzyka
z dopasowanymi do nich bawelnianymi spodniami.

Kreacja bohatera: Jeste$ nieustannie pod urokiem Kenii i jej miesz-
kancow. Postugujesz sie ich jezykiem i raczej wolisz przebywaé w ich towa-
rzystwie niz z przedstawicielami swojego rodzaju. Jednak, przede wszystkim
najwazniejszy dla ciebie jest hotel. Twoje wyczucie do interesow zawiodto cie
tylko raz, ale nigdy sobie tego nie wybaczyles. Z tego tez powodu pilnujesz
i dogladasz Oceanview niczym swojego dziecka. Jestes idealnym gospodarzem,
przykiadasz duzo uwagi do obstugi klientow i uczynisz droga dyplomatyczna
wszystko, co w twojej mocy, by pomoc stalym klientom. Jesli jeden z takich
klientow zawini czym§ wobec ciebie czy innych gosci, nie zawahasz sie
i sprawisz natomiast, ze 6w osobnik srogo bedzie zatowal swojego wystepku.
Klan: Giovanni
Natura: Tworca
Postawa: Sedzia
Generacja: 8
Rok Zjednoczenia: 1932
Wiek pozorny: 42
Atrybuty Fizyczne: Sita 3, Zrecznosé 3, Odpornosé 3
Atrybuty Spoleczne: Charyzma 4, Oddziatywanie 3, Wyglad 4
Atrybuty Mentalne: Percepcja 4, Inteligencia 5, Refleks 5
Talenty: Czujnos¢ 3, Uniki 4, Empatia 5, Ekspresja 3, Zastraszanie 3, Auto-
rytet 4, Spryt 3
Umiejetnosci: Prowadzenie 3, Etykieta 5, Strzelectwo 4, Szermierka 3
Wiedza: Biurokracja 3, Informatyka 2, Finanse 5, Sledzewo 1, Prawo 3, Ling-
wistyka (angielski, swahili) 2, Okultyzm 3
Dyscypliny: Nadwrazliwos¢ 2, Dominacja 4, Wytrzymatos¢ 1, Nekroman-
cja 3, Potencja 3, Prezencja 3
Cechy Pozycji: Sprzymierzeficy 5, Mentor 3, Mienie 4, Swita 5
Cechy Charakteru: Sumienie 2, Samokontrola 4, Odwaga 3
Czlowieczenstwo: 5

Sita Woli: 7

Hoter OceAnviEw

Ogladanie hotelu Oceanview stalo si¢ atrakcja turystyczng sama
w sobie. Szerokie marmurowe schody prowadzg do rzezbionych, podwdjnych
wrot na froncie budynku. Marmurowe reliefy olbrzymich stoni, antylop i lwow
tworzg otoczke glownego wejicia. Przykrycie portalu wsparte na kolumnach
rowniez marmurowych pokrytych rzezbami roslinnych pnaczy. Krzesta
z bambusa i stoly znajdujace si¢ na frontowej werandzie zapewniaja gosciom
wygodne miejsce do relaksu z picknym widokiem na ocean.
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Wewnatrz, strop glownego holu pokryty jest wspaniatym malowidiem
przedstawiajacym zachdd storica nad Gorg Kenia. U podnozy gory, wsrod
traw sawanny dopatrzy¢ sie mozna przerdznych zwierzat: Iwa zajetego
pozeraniem miesa upolowanej zebry, matki stonicy przytulajacej swoje
stonigtko, hieny unoszacej teb, by lepiej wyweszy¢ zapachy niesione wieczor-
nym wiatrem i hipopotama rado$nie pluskajacego si¢ w blotnistej sadzawce.

Po lewej stronie od glownego wejscia znajduja si¢ drzwi prowadzace do
kasyna, udekorowane po obydwu stronach dwoma duzymi kepami poztacane;
trawy. Zza jednej kepy wyglada poztacany posag lwa, a tuz nad druga wisi
duzy ptak. Po prawej stronie gtéwnego holu znajduje si¢ recepcja. 100 pokoi
hotelowych, 15 apartamentow i jeden domek na dachu sg urzadzone rownie
wytwornie. Nadbudéwka ma whasng kuchnie i wszystko, co moze si¢ przydaé
podczas diuzszego pobytu. Koszty wynajmu pokojow sa porownywalne do
tych z podobnej klasy hotelow w Chicago czy Londynie.

Kasyno oferuje wszelkiego rodzaju gry, jak w europejskich kasynach.
Zyskalo sobie opinie eleganckiego i wasciwie uczciwego hazardu wérdd miej-
scowej elity. Piekne kobiety roznosza napoje na tacach, zwyczajem tubylcow,
na glowach. Ubrane s w owiniete wokol cial jaskrawe sukas, czyli stroje
zjednego kawatka materiatu. Szyje opasuja im wyszukane naszyjniki
z paciorkdw, ktdre sprawiaja wrazenie, ze trzymaja glowy wyzej niz to mozliwe.

Ditoy ABERNATHY

Tto: Majac nosa do przygdd i okazji, siddmej generacji Ventru, Dillon
Abernathy po raz pierwszy przybyt do Kenii w 1888 r., kiedy to brytyjski
wicepremier, Lord Salisbury, stworzyl Brytyjska Kompani¢ Wschodniej Afryki
i wyznaczyt Sir Williama Mackinnona jako jej namiestnika. Abernathy

przylaczyt sie do Mackinnona i razem zaczeli budowe drog prowadzacych
z Mombasy w gtab Kenii.

W 1895 r., brytyjski rzad ratyfikowal Protektorat Wschodniej Afryki
i rozwigzal Brytyjska Kompanie Wschodniej Afryki. Mackinnon i Abernathy
znaledli sie na lodzie. Brytyjski rzad zaplacit im za ciche zniknigcie 250 000
funtéw. Abernathy przyjal swoja czg¢ pieniedzy i od razu zaczal inwestowaé
w miejscowy handel. Do roku 1905, stworzyt w okolicy swoje whasne, eko-
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nomiczne imperium. Wybudowal wspanialy dwor na obrzezach Mombasy
i wynajmowal miejscowych jako stuibe za §miesznie niskq cene.

Abernathy 2yl tak w spokoju az do 1963 r., kiedy rzady Kenii przeszly
w rece miejscowych. Jego majatek zostal skonfiskowany, a koalicja miej-
scowych czlonkéw Rodziny wygnata go z kraju. W zlosci, Abernathy po-
przysiagt zemste. W 1970 1., kiedy sytuacja si¢ uspokoita, powrécit do Kenii
unikajac kontaktu z cztonkami Rodziny, ktorzy wyrzucili go z kraju. (Sg oni
$wiadomi jego powrotu, ale nie uwazaja go za wicksze zagrozenie.) Od tej
pory, postawit sobie za cel wykupywanie akcji firm afrykanskich, by w konicu
spowodowaé upadek gospodarki Kenii. Poswiecil si¢ catkowicie swojej
zemécie, a jego dziatalnosé jest daleka od etyki i wiele firm juz upadto, po-
niewaz ich wlasciciele ,odeszli” w nocy. Kilku ghuli Dillona prowadzi za niego
jego firme, ktorg nazwat Western Trading Company (Zachodnig Kompania
Handlows), powszechnie znana jako W.T.C. Zdaja mu oni sprawozdanie
kazdej nocy, a on wydaje im polecenia.

Kiedy Abernathy powrdcit do Mombasy, wynajat stary dom lezacy nad
oceanem tuz obok drogi Mbaraki. Wybudowana na przelomie wickow,
rezydencja ta ma 20 pokoi, ale Abernathy mieszka z trzema ghulami, ktorzy
mu stuzg. Znany jako ,Dwor”, niegdys byt $wiadkiem okrutnego morderstwa,
a sg tacy, ktorzy wierza, ze duchy zmarlych wciaz strasza w pokojach, domu
i ogrodzie. Abernathy kupit go gléwnie z tego powodu. Wiedzial, ze bedzie to
odstraszato ciekawskich i bardzo podobal mu sie pomyst zmuszania stug do
pracy w miejscu, ktore uwazali za thahu (przeklete).

Wyglad: Dillon Abernathy ma szczurza twarz. Jego cienkie, brazowe
wlosy zaczesane do tytu, odstaniajg dwa duze zakola nad czotem. Chuda szyja
jest bardzo wyciggnieta do przodu, sprawiajac wrazenie, jakby spedzit zbyt
duzo godzin pochylony nad ksiazkami. Ma niebieskie oczy spogladajace spod
na wpot przymknietych, ciezkich powiek. Jego zaci$niete usta wykrzywiaja sie
w grymasie pod dlugim, ostrym nosem. Abernathy lubi nosi¢ typowo bry-
tyjskie ubiory. Grube spodnie i koszule z dtugim rekawem mogg wydawac sie
nie na miejscu w afrykanskich upatach, ale Abernathy nie przejmuje si¢ tym.

Kreacja bohatera: Tak bardzo nienawidzisz rodzimych mieszkaficow
Kenii, ze zgadzasz si¢ na zycie wérod nich tylko dlatego, iz cheesz doprowadzi¢
do ich upadku. Z trudem ukrywasz swoja niech¢¢ do innych i wolisz towa-
rzystwo jakiego§ Europejczyka od miejscowego, niewazne jak jest potezny czy
kulturalny. Kiedy wymierzasz kare swoim ,pracownikom” wychodzi z ciebie
twoje zamilowanie do sadyzmu. Zawsze czekasz na jaka$ okazj¢ w biznesie
i jestes gotow skoczy¢ do akcji w kazdej chwili. Na szczgdcie, twoja cierpli-
wos¢ nie zna granic, zwlaszcza ze takie okazje zdarzajq si¢ bardzo rzadko.

TERRANDA JACKSON

Tto: Jeden z najnowszych nabytkéw Rodziny Kenii. Terranda jest
Afrykanka pochodzenia amerykaniskiego. Przybyla do Afryki, by moc malo-
waé w ojczyznie swych przodkéw. Terranda jest stosunkowo mioda (13 ge-
neracji) jak na wampira; jej Ojciec Zjednoczyt ja w Nowym Orleanie w 1975
r. Spedzita ona ostatnig dekade probujac ,odnalezé si¢”. Ulegajac wplywom
odrodzonej toisamosci afrykanskiej, zdecydowata si¢ zobaczy¢ ojczyzng na
wlasne oczy.

Na zebraniu lokalnych czlonkéw Rodziny, przedstawita sie miejscowe-
mu kabaka (ksieciu) i zostala przyjeta w rytuale akceptacji plemienia. Miej-
scowi czlonkowie Rodziny wyjasnili jej, ze tradycja tego rytuatu byla przeka-
zywana im przez przodkow od tysiecy lat. Terranda czuta, ze powrdcita do
domu.

Nastepnego wieczoru, Terranda zrobita sobie wroga w osobie Dillona
Abernathy. Opowiedziata mu z duma i przejeciem w glosie o jej akceptacji
przez kabake Mombasy. Nie trzeba chyba wspominag, ze Abernathy nie dzielit
jej entuzjazmu. Zbesztal i3 za to, ze zadata si¢ z brudnymi, niecywilizowanymi
miejscowymi czlonkami Rodziny. Zwymyslal ja za wzigcie udziatu w ich,
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pozatowania godnych rytuatach plemiennych, ktore, jak mowil, byly tylko
objawem ignorancji i przesadow.

Duma i oburzenie Terrandy nie pozwolily jej zignorowac tych uwag.
Pokazata kly i zaatakowata. Abernathy byt tak zaskoczony, ze zostat przez nig
kilka razy zraniony, zanim dotarto do niego, co si¢ dzieje. Inni czlonkowie
Rodziny szybko interweniowali i tylko kiedy nadarzyta sie okazja, Abernathy
wzigl nogi za pas.

Od tej nocy, Terranda co jaki$ czas wybierata sie do buszu, by malo-
wac obrazy dzikiej natury i rodzimej ludnosci. Na kilku imprezach artystycz-
nych pokazywano jej obrazy, ktére sprzedajg sie bardzo dobrze. Niestety,
Terranda nie wie, ze to Abernathy kupit kazide jej dzieto. Planuje je znisz-
czyé mszczqc sie na niej i chce upewnic sie, ze bedzie ona $wiadkiem ognia,
w ktorych zgina.

W swym schronieniu, Terranda ma jeden obraz, ktory zachowata dla
siebie. Jest to portret modej kobiety Bantu taficzacej wokol §wigtego ognia.
W tle, niczym maski zawieszone w mrokach, wida¢ twarze innych przyglada-
jacych sie taficowi. Terranda nazwata go , Tancerkg Ognia”. Za zadng cene
nie chce si¢ z nim rozstac.

Wyglad: Twarz Terrandy o okraglych rysach, jest anielsko piekna. Jej
skora jest gladka o odcieniu mahoniu. Jej duze piwne oczy blyszcza cieka-
woscia $wiata. Patrzy na ludzi i rzeczy, jakby probowata zajrze¢ w ich dusze.
Jej policzki, ze $licznymi doteczkami po obydwu stronach wydatnych ust,
pokrywa nieustanny rumieniec, tak jakby wlasnie co sie pozywita. Tuz nad
ustami, po lewej stronie nozdrza, maly pieprzyk znaczy strong jej nieco zadar-
tego noska.

Terranda zaczela nosi¢ tradycyjne stroje Bantu: rozcigte spodnice
i owijajace ciato sukas. Swoje czarne whosy strzyze krotko i przykrywa je kolor-
owym turbanem. Gocie czasami zastajg ja w jej mieszkaniu lub pracowni
w stroju topless. Podobnie jak wiele miejscowych kobiet jest ona zwolennicz-
ka odkrywania piersi.

Kreacja bohatera: Jeste$ niezmiernie szcz¢sliwa w swoim nowym domu.
Twoja rado$¢ ze znalezienia twojego nowego miejsca, przekazujesz
w obrazach. Nie $cierpisz nikogo, kto zaklocitby twoja radosé. Moze inie
zareagujesz tak ostro, jak to zrobita§ wobec Abernath’ego, ale znienawidzisz
kazdego, kto powie co§ przeciwko spusciznie kulturalnej twojego narodu.
Jeste$ z natury otwarta na ludzi i spedzasz wiele czasu z czlonkami twoje;j
nowej Rodziny, szczegdlnie z tymi pochodzenia afrykanskiego. Jestes dobra
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wprzewodniczky” dla wampirdw z Zachodu, ktorzy nie znaja Mombasy, dopoki
zachowujg sie przyzwoicie.

INFORMACJEDLA
WILYTUJACYCH

Ten tekst przedstawia, w skrocie, informacje niezbedne wizytujacym
po raz pierwszy Mombase. Wszyscy przybywajacy tu czlonkowie Rodziny
musz3, zgodnie z lokalnym obyczajem, przedstawic sie kabakowi Mombasy jak
najszybciej po przybyciu. Z pewnoscig, do kazdego nowego cztonka Rodziny
zwrdci sie postaniec z zaproszeniem na audiencje.

Dorarete po Momsasy

Mombasa nie posiada lotniska. Przybysze, ktérzy pragna przyjechac do
Kenii musza ladowaé w Nairobi i poniej przesiaé¢ sie w pociag, wynajaé
samochod lub wielblada do Mombasy. Wiele statkow pasazerskich
plywajacych po Oceanie Indyjskim przybija do Mombasy, jak i inne statki.

Hoteee 1 Tromr (Euizyom)

Istnieje tu wiele hoteli, sposrod ktorych mozna wybiera¢, poza Ocean-
view, poczawszy od najtanszych po najdrozsze. Kabaka w kilku z nich zatozyl
thomi (Elizja) i kazdemu cztonkowi Rodziny, ktory sie mu przedstawi zaoferu-
ja ich liste. Jednym z najbardziej popularnych hoteli sredniej klasy jest Hotel
Cozy. Hotel ten, z ciezkimi zastonami, domowa atmosfera, gdzie §niadanie
podaje sie do 16ika, przyciagnal do siebie licznych cztonkéw Rodziny przez
lata jego istnienia.

Trete Noexe Mompast

Nocg w Mombasie, kiedy gasng $wiatla, zaczyna rozbrzmiewaé muzyka.
Krokolwiek przyjezdia do Mombasy liczac na pospolita rozrywke na pewno
nie zawiedzie sig. Rozrywki, jakie oferuje zycie nocne Mombasy sq jak naj-
bardziej pospolite.

Herbaciarnia Cozy, zlokalizowana o kilka przecznic od Hotelu Cozy
i bedaca w posiadaniu whasciciela hotelu, wynajmuje miejscowych muzykdw, by
bawili hotelowych gosci w sobotnie noce. Muzykami tymi sa wszyscy, poczawszy
od wiolinistow po tubylcow grajacych na bebnach. Co noc grajg co innego, ale
atmosfera zawsze pozostaje taka sama, urocza i szanujaca prywatnosé.

Parkiet w lobby hotelu Splendid potozonym przy ulicy Msanifu zawsze
jest pelen. Kazdej nocy, jednak, taniec przemienia si¢ ze wspolczesnego na
tradycyjny taniec plemion. Miejscowi nieodwotalnie ucza kazdego tradycyjne-
go Tanca Lampartow Kenii.

Dla tych, ktérzy wolg nieco bardziej ostra forme rozrywki, Hotel Lotus
oferuje wlasnie to. Znajdujacy sie na koricu uliczki przy ulicy Nkrumah, hotel
ten i przylegajace tawerny obstuguja glownie rybakéw, nahoda (z pewnoscia,
tak zwanych kapitanow dhows - arabskich statkow jednomasztowych
o trojkatnych zaglach) i innych zeglarzy. Przynajmniej jedna bojka wybucha
kazdej nocy, a wszyscy inni przylaczaja sie chetnie do zabawy.

Niaro

Znani wérod Rodziny Mombasy jako Wyznawcy Staruszka, wampiry
ogoblnie zwane Nyayo rzadza miastem. Podjeli oni plany Jomo Kenjatty,
pierwszego prezydenta Kenii, kontynuacji rozwoju kraju pod wiadzami
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czarnych. (Miejscowa ludno$¢ nazywa Kenjatte Mzee, co znaczy Staruszek.
Stowo Nyayo mozna dostownie tlumaczyé¢ jako ,$lady stop Staruszka”.)
Cele Nyayo sa jednak bardziej dtugoterminowe. Ich czlonkowie pragna
stworzy¢ Afryke wolna od wojen Camarilli i Sabatu. Chociaz organizacja
Nyayo otwarta jest dla wszystkich klanow, to wickszos¢ jej czlonkow to
Gangrele.

Sekta Nyayo zostala zalozona w Nairobi i z czasem rozprzestrzenita sie
do Mombasy, gdzie obecnie probuje stworzyé sobie state podwaliny dla dal-
szego rozwoju. Dziatalno§¢ Nyayo ogranicza si¢ glownie do politycznych,
ekonomicznych i spotecznych przedsiewzie¢, chociaz podobno juz kilka razy,
kiedy sytuacja tego wymagala odwolywali sie do przemocy. Szczegdlnie ostro
traktuja oni ktusownikow, ktorzy tamig prawa zabraniajace kiusowania
wprowadzone w 1977 r.

Nyayo krocza waska Sciezka w $wiecie polityki. Udalo im si¢ nawigzaé
stosunkowo chlodne kontakty z Camrill i nadal pozostawa¢ niezaleznymi
od niej. (Camarilla, oczywiscie, ma na t¢ sprawe inne spojrzenie...) Nyayo nie
widza zadnego powodu, dla ktérego mieliby dazyé¢ do przymierza z Camarilly
i rzeczywiscie pragna oni uzyskac, droga pokojowa, autonomie dla wampirow
z Afryki. Jednak, rowniez zdaja sobie sprawe, ze potrzebuja Camarilli, by
odstrasza¢ grupy tubylezych czlonkéw Rodziny gotowych zniszczy¢ Kenie,
dazacych do rozlewu krwi, swoimi radykalnymi pogladami skierowanymi
przeciwko bialym mieszkaficom.

Ryruat Imeacyny Nvavo

Kiedy nowy czlonek Rodziny przybywa do Mombasy, zwyczaj nakazuje
mu wzig¢ udziat w rytuale inicjacyjnym Nyayo. Podczas catej ceremonii asys-

tuje mu przewodnik i thumaczy znaczenie kazdej czeéci rytuatu. Kazdy, kto
odmoéwi wziecia udziatu w ktorejkolwiek z czesci rytuatu zostaje oficjalnie
wygnany z Mombasy i jesli chee, pozostaje tam na wlasne ryzyko.

Na poczatku nastepuje przywitanie nowego przez Nyayo. Gosé musi
naplué¢ na swoja reke i potem poda¢ ja kazdemu z obecnych Nyayo. Jest to
starozytna tradycja, a plucie ma symbolizowa¢ dobre zamiary wobec gospo-
darzy i jest przysiega, ze przybysz nie sprowadzi na nich thahu.

Nastepnie, kabaka lub jego przedstawiciel zaklada sznur na szyje kozy
i dusi ja. Tym sposobem zadna cze$¢ kozy przeznaczonej na posiltek nie zostaje
stracona. Poderzniecie gardta czy zastrzelenie kozy oznaczatoby pewne straty,
a marnowanie darow ziemi jest niewybaczalnym grzechem.

Wowczas Nyayo odsaczaja krew zkozy ipodaja ja do wypicia
w drewnianej misce, wszystkim zebranym. Kazdy musi si¢ jej napi¢ i tym
sposobem wszystkim przypomina si¢ ich wspolne potrzeby i stabosci.

Cialo kozy zostaje usuniete, a kabaka lub jego przedstawiciel oficjalnie
wita nowego przybysza w Mombasie.

Msodo BiastarA

Tto: Mbogo cieszyt sie diugg iwcigz duzo obiecujacy kariera
w afrykafiskim ruchu oporu. Swoje dziecinstwo spedzil w rodzinnym ple-
mieniu Kikuju, wstuchujac si¢ i podzielajac marzenia o wolnosci Jomo Ken-
jatty. Jego Zjednoczenie nastgpito w 1919 roku po brytyjskim ,planie osied-
lania zotnierzy”, ktory zapewnit weteranom pierwszej wojny §wiatowej poses-
je polozone na wyiynach w Kenii. Starozytny i bardzo potezny Gangrel wybral
Mbogo z powodu jasnosci jego umystu i oddania z jakim bronil on swojej

ojczyzny.
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Po roku intensywnych ¢éwiczert nadzorowanych przez Ojca (podczas
ktorych Mbogo stal si¢ niezmiernie potezny jak na nowicjusza), Mbogo zatoiyt
Stowarzyszenie Centralne, grupe walczaca o wolnos¢ Afryki. Wowczas,
w 1925 1., poprowadzit on masowa migracje ludu Kikuju z sawann do miasta
Nairobi. Spowodowalo to 0gdlng spoleczng i ekonomiczng rewolucje, ktorej

nie dalo si¢ pominac.

Mbogo cieszyt si¢ odnoszonymi sukcesami przez kilka lat az do roku
1928, kiedy doszedt do wniosku, ze stal si¢ zbyt wazng osobisto$cia. Zainsce-
nizowal swoja wlasng $mier¢, a przywodztwo Stowarzyszenia Centralnego
przeszto w rece Jomo Kenjatty. Mbogo nadal ostroznie kontynuowal swoja
prace zza kulis tak, aby przypadkiem nikt nie dowiedzial sig, ze on weiaz zyje.

Ostatecznie, w 1961 r., tuz po przejeciu przez Jomo Kenjatte prezyden-
tury, Mbogo zatozyt Nyayo. Wychowywat on szescioro, lojalnych mu, dzieci
2 plemienia Kikujow przez 10 lat. Nadal pozostaje on ich przywddca i Kabakg
Mombasy. Jest gotow poswieci¢ kazdego i wszystko, tacznie ze swoja duma,
dla zachowania autonomii Kenii.

Mbogo spedza wickszos¢ swojego czasu w centralnym osrodku Nyayo,
ajdujacym sie w ufortyfikowanej rezydencji polozonej przy drodze Mbu
Yuni. Ma on tam odosobniony pokéj, gdzie sypia za podwojnie zamykanymi,
wykonanymi z litej stali drzwiami. Mbogo ma réwniez inne schronienia,
chociaz ich lokalizacje utrzymuje w tajemnicy przed wszystkimi.

Wyglad: Mbogo nosi si¢ z gracja i duma prawdziwego przywodcy. Trzy-
ma si¢ prosto, napiety niczym struna. Rzadko si¢ usmiecha, chociaz bynaj-
mniej nie z powodu braku poczucia humoru, ale z powodu jego powainego
ustosunkowania si¢ do odpowiedzialnosci za losy Kenii i jej ludnosci. Jego
ciemna skora pokryta jest licznymi bliznami, z ktorych wigkszo$¢ sam,
naumyélnie, przyprawil sobie w mtodosci. Jego nos — plaski i zadarty, nosi
Slady jego przynaleznosci do Gangrelow, przypominajac bardziej pysk
zwierzecy niz nos ludzki. Jego duza, okragla glowa jest ogolona. Nosi on
tradycyjne pierécienie Kikuju w swoich ostro zakoficzonych uszach. Ma
nadzwyczaj owlosione rece, a jego paznokcie s zawsze dlugie i ostre.

Mbogo czuje si¢ rownie wygodnie w europejskich, jak i afrykanskich
strojach. Jednak, kiedy odprawia on rytualy Kikuju, zawsze nosi swoja

obrzedows kikoi — owinieta wokot ciata suknie wykonana z materiatu zrobio-
nego z kory drzewa bongi. Do kikoi nie nosi on zadnej koszuli, tylko trojkatny
kawatek czerwonego materiatu zarzucony na ramie. Na glowe zaktada kofie
(bogato wyszywana mycke).

Kreacja bohatera: Jeste§ wainy, wielki i masz wladze. Akceptujesz
wszystkich, ktorzy zgadzajg si¢ z twoimi sposobami, a ci ktorzy mysla inaczej
moga rownie dobrze i§¢ dalej swojg droga. Pomozesz im w tym, jesli beda sie
zbytnio ociggaé. Twoj gleboki gtos brzmi niczym echo, z czego doskonale
zdajesz sobie sprawe. Lubisz wykorzystywac to, by zastraszaé swoich wrogow
i tych, z keorymi pracujesz. Wezesnie zdales sobie sprawe z tego, ze musisz
nauczy¢ sie gra¢ wedtug europejskich zasad, jesli cheesz, aby twoj lud odzys-
kat wladze w swojej ojczyznie. Doskonale znasz i korzystasz z poprawnej bry-
tyjskiej etykiety i postugujesz sie nig do swoich celow. Jestes rowniez dumny
ze swojej znajomosci jezyka angielskiego, w ktorym tylko nieznacznie daje sie
stysze¢ obcy akcent.

Klan: Gangrel

Natura: Organizator

Postawa: Opiekun

Generacja: 6

Rok Zjednoczenia: 1919

Wiek pozorny: 35

Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznosé 4, Odpornos¢ 4

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 5, Oddziatywanie 5, Wyglad 3

Atrybuty Mentalne: Percepcja 5, Inteligencija 4, Refleks 4

Talenty: Aktorstwo 4, Czujnosé 5, Walka Wrecz 5, Uniki 4, Empatia 3,
Ekspresja 4, Zastraszanie 5, Autorytet 5, Instynkt Uliczny 4, Spryt 4
Umiejetnosci: Oswajanie 2, Prowadzenie 1, Etykieta 4, Strzelectwo 5,
Szermierka 4, Naprawa 1, Skradanie si¢ 2, Sztuka Przetrwania (sawanna) 5
Wiedza: Historia Afryki 5, Znajomos¢ terenu (Kenia) 5, Biurokracja 4, Fi-
nanse 3, Sledztwo 2, Prawo 5, Lingwistyka (angielski) 5, Medycyna 1, Poli-
tyka 5

Dyscypliny: Animalizm 4, Nadwrazliwos¢ 2, Akceleracja 3, Dominacja 2,
Wytrzymalosé 4, Potencja 1, Prezencja 5, Transformacja 5

Cechy Pozycji: Sprzymierzeficy 4, Znajomosci 5, Stawa 1, Trzoda 3,
Wplywy 2, Mienie 3

Cechy Charakteru: Sumienie 4, Samokontrola 4, Odwaga 4
Czlowieczenstwo: 7

Sita Woli: 9

Uwagi: Mbogo jest niezmiernie poteznym wampirem jak na tak krotkie
istnienie. Jego ojcem bez watpienia jest jaki§ starozytny Matuzalem iz
pewnoscia nie bez powodu wigczyt tak silnego ucznia do akcji Jyhad.

A Rovemki I“KU]U
Wielu mez i kobiet z plemienia Bantu wy
w uszach otwory i poZniej rozcigga skore wokot piersc

na sobie
nia, ktory
/ skora
fe, wyjmuja oni pierscien

ma od cala do dwdch (ok. 0,39 do 0,8 cm) $rednicy. Kie
zostala juz rozciggnigta na s
i przystrajaja taka petelke ze skory zlotem, kolorowymi sznurka-
mi i ewentualnie paciorkami.

Luo

Jednym z najbardziej starozytnych klanow Rodziny w Kenii sa potom-
kowie pierwszych Setytow, ktorzy przybyli do Kenii w poszukiwaniu legen-
darnego #rodta Nilu, klan Luo. Odnalezli go w miejscu, ktére obecnie nazy-
wane jest Jeziorem Wiktoria (olbrzymi zbiornik wodny potozony
w zachodnich rejonach Kenii). Zrodta Nilu sa szczegdlnie wazne dla Setytow.
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Pierwotni czlonkowie Luo osiedlili sie w okolicy jeziora, aby chronié¢ zrodta
rzeki przed ,obcymi”. Z czasem, Setyci jednoczyli wartosciowych czlonkow
plemion i tym sposobem podtrzymywali rod. Luo sa przynajmniej w czesci
odpowiedzialni za wszelkie rebelie przeciwko obcym najezdzcom. Sami nazy-
waja sie Watu wa Mungu (Ludem Boga).

We wspotczesnych czasach, Luo popierali Nyayo w ich dazeniach do
uwolnienia si¢ od rzadow brytyjskich. Jako organizacja kierujaca si¢ prze-
moca, Luo prowadzili partyzantke przeciwko Brytyjezykom, by terroryzowaé
i zmniejszac ich liczebno$¢. Atakowali domy nalezace do Brytyjezykow, tor-
turujac i mordujac ich mieszkancow. Podkiadali rowniez bomby w pociaggach
kenijskich linii kolejowych i atakowali nawet brytyjskie jednostki wojskowe.

Kiedy rzady przeszly w rece tubylcdw, Nyayo odwrdcili sie od Luo. Stato
sie jasne, ze chociaz obydwie grupy dazyly do tego samego celu, ich metody
znacznie sie roznily. Nyayo, ktorym przewodzit Kabaka Mbogo, pragneli poko-
ju. Pozwalajg oni Brytyjczykom na pozostawanie w Kenii. Luo sprzeciwiaja
sie temu. Kontynuuja ataki na miejscowych biatych z checig wypedzenia ich
wszystkich z Kenii. Tylko przywodey Luo pojmuja znaczenie, jakie to ma dla
glownego planu Setytow.

Z powodu dalszych planw agresji wobec biatych mieszkancow Kenii,
Kabaka Mbogo publicznie wyrzekt sie Luo, a wszelkie zwiazki z ta grupa
ogloszono zbrodnig przeciwko Rodzinie. Obydwie organizacje staly sie
zacieklymi wrogami. Mbogo zarzadzil, ze wszyscy czlonkowie Luo musza
zostaé ztapani i przyprowadzeni przed jego oblicze, gdzie ich osadzi i ukarze.
Niefortunnie dla Nyayo, Luo zdecydowanie przewyiszaja ich liczebnie; sto-
sunek liczbowy Luo do Nyayo mozna okresli¢ jak trzy do jednego. Luo
spedzaja tez wiekszo$¢ czasu w buszu, czesto wybierajac sie na trwajace
tygodniami pielgrzymki do setyckiej $wigtyni w Ugandzie. Wiekszo$¢
czlonkéw Rodziny wierzy, ze Luo przebywaja w obrebie miasta tylko podc-
zas napadéw. Inni, natomiast, podejrzewaja, ie Luo iich ghule
w rzeczywisto$ci wnikneli do Nyayo i maja wsrod nich swoich szpiegow.
Kabaka Mbogo zaprzecza tym twierdzeniom.

OrAm-0nGA
Tto: Jeden z najpoteiniejszych czlonkéw Luo to wojownik — kaplan
znany jako Ollam-onga. Okolicznosci jego Zjednoczenia pozostaja tajem-
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nicg. Wiadomo jedynie, ze 6w starozytny (szstej generacji) Setyta przewodzi
Luo ostra mowq i zelazng reka. Ollam-onga ma bliskie kontakty ze $wiatynia
Setytow w Ugandzie i pilnuje, by Luo pozostawali wierni glownemu celowi
Setytow. Jest on réwniez glownym prowodyrem napadéw Luo i nieustannie
spiskuje przeciwko Kabace Mbogo i europejskim kolonistom. Wysocy Kaptani
Tyfona objawili mu si¢ podczas snu, mowiac, ze Afryka musi zosta¢ oczysz-
czona z wszelkich obcych mocy, aby mogla sta¢ sie ziemia, z ktorej wyjdzie
Poteiny Set, a Ollam-onga jest przede wszystkim i wylacznie lojalny wobec
swego pana i boga.

Wyglad: Ollam-onga jest wielki — ma prawie siedem stop wzrostu
(ok. 2,13 m). Stara si¢ wyglada¢ jak wojownik kanibali, gtownie w celu
zastraszania innych: wyraZnie zarysowane, potezne miesnie, zeby spitowane
w formie ktow i szramy na calym ciele. Czuje sie on réwnie swobodnie
w rytualnym stroju Setytow, co w szortach koloru khaki, i w niczym innym
poza tym. Stynie miedzy innymi z umiejetnosci postugiwania sie wszelkimi
rodzajami broni. Wszelakie rodzaje wezy — mamby, pytony, zmije i im podo-
bne — owijaja sic wokot jego koficzyn. Rytualne fetysze sa dopelnieniem
tego obrazu — jest on petnowartosciowym Taumaturgiem, mogacym
dorownac wielu z Tremerow.

Kreacja bohatera: Twoje usta wypowiadaj jedynie przepowiednie lub
rozkazy. Cieszy cie lek, jaki wywotuje w innych twoj wyglad i zachowanie.
Odnos sie z wyzszoscia do wszystkich, z ktorymi mowisz i nieustannie wspomi-
naj o duchach kryjacych sie w mrokach.

JAN ARATHI

Tlo: Matka Jana pochodzita z wioski plemiennej Kikuju potozonej na
pétnocny zachod od Mombasy. Kiedy dorosta, jej rodzina sprzedata ja bo-
gatemu Anglikowi, z ktorym od razu zaszta w cigze. Ow Anglik, Karol Erroll,
kiedy dowiedzial sie, ze dziecko jest chtopcem, upart sig, by nosit on jego
nazwisko.

W 1921 r., do Karola Errolla przyjechat gosé, ktory mial raz na zawsze
zmieni¢ zycie Jana. Owa kobieta, dziewigtej generacji Brujah zwana Gretg
Englebert, byta przyjaciotky i kochanka Karola, postugujaca si¢ nim jako
ghulem przez wiele lat, zanim go uwolnita. Oczarowata ona swoimi ztotymi
lokami idrobng figurg Karola ijego syna. W rzeczywistosci przybyla
w poszukiwaniu dziecka. Podczas, gdy pierwotnie zamierzata Zjednoczy¢ Karo-
la, zakochata sie w jego ciemnoskdrym synu. Oboje wyjechali. Po raz pierwszy
Jan odwiedzit biata Europe, ktora i tak juz wezesniej zdazyt znienawidzic.

Ostatecznie, Jan zabil i zniestawil swoja Matke, poniewaz jego niena-
wié¢ do Europejczykow byta tak gleboka, ze nie mogl na nig patrzeé. Niena-
widzil j3 za to, ze probowata uczyni¢ go czescig swego $wiata, tak jak niena-
widzit ojca za swoje poczecie. Jan powrdcit do Kenii i przywiozt ojcu ten sam
dar, ktory ofiarowat Matce — $mieré. Nie mineto wiele czasu, kiedy zaczat on
prowadzi¢ kampanie przeciwko biatemu osadnictwu. Udalo mu si¢ zdoby¢
sprzymierzeticéw i osobiscie zjednoczyt kilkoro dzieci. Zmienit nazwisko na
Arathi, co znaczy w jezyki Swahili ,prorok”. Tak tez Jan Arathi zaczal swoja
kariere jako przywoddca partyzantki i wojownik o wolnosé.

Jan ciggle podrézuje i ma kilka schronien znajdujacych si¢ w okolicach
Mombasy ina sawannach. Jego ulubionym schronieniem jest jaskinia
zamieszkana przez nietoperze, zlokalizowana na potudnie od Mombasy,
uwybrzezy Oceanu Indyjskiego, gdzie fale rozbijaja sie o strome skaly
i urwiska.

Oficjalnie nie sprzymierza si¢ z zadna z organizacji. Woli dziata¢ jako
wolny agent, wspierajac jakikolwiek cel, ktory uwaza za godny uwagi. Ma on
kontakty zaréwno z Luo, jak i z Nyayo, nie opowiadajac si¢ po zadnej ze stron
w konflikcie miedzy nimi. Jednak, potajemnie sympatyzuje z Luo. Jego spryt,
bezwzglednosé i stanowczosé uczynily go kim§ w rodzaju legendy posrod
wampirow Kenii.
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Wyglad: Jan Arathi ubiera si¢ w str6j czlonka starszyzny plemienia,
probujac w ten sposob ukry¢ swoja mtodzienicza postawe. Pod jego mtoda
twarza, o szerokim nosie i petnych ustach, znajduja sie lata dowiadczen

i wiedzy. Nienawidzi swojego wygladu i pragnie uchodzic za starszego. Bujne
wlosy, ktore klebig si¢ wokot jego glowy pokrywa blotem i innymi substancja-
mi pochodzenia naturalnego, wedlug zwyczaju jego afrykatiskich przodkow.
Kiedy spotyka si¢ z innymi oficjalnie, Jan Arathi maluje swoja twarz bialy
farbg wojownikow.

Kreacja bohatera: Calym sercem nienawidzisz biatych. Zabilbys
kazdego z nich, gdybys tylko zdotal. Kiedy rozmawiasz z Europejczykami, co
si¢ rzadko zdarza, traktujesz ich z wyzszoscia. Zdajesz sobie jednak sprawe, ze
nicktorzy z nich moga okazac si¢ dla ciebie przydatni. Z tego tez powodu,
nigdy do korica si¢ od nich nie izolujesz, przynajmniej nie do chwili, w ktorej
bedziesz przekonany, ze nie moga oni ci juz w zaden sposéb poméc.

Forr JEzus

W 1592 r. Portugalczyey wybudowali Fort Jezus na potnocnym wybrzezy
Wyspy Mombasa, jako fortyfikacje chronigcq ich przed arabskimi atakami.
Wytrzymali w nim trwajace dwa i pot roku oblezenie w latach 1696 do 1698.
Niestety, poddali si¢ zaledwic na dwa dni przed przybyciem odsieczy
z Portugalii.

Ruiny Fortu Jezus nie wygladaja jak ruiny. Lite kamienne mury chronig
go przed okrutnymi pétnocnymi wiatrami wiejacymi znad oceanu. Wewnatrz
fortu znajduja si¢ pomieszczenia i korytarze katakumb, ktdre uwielbiaja zwie-
dza¢ turysci.

Fort Jezus stal si¢ popularnym miejscem polowatr w Mombasie. Miej-
scowi wiedza, ze powinni go unikaé, nazywajac to miejsce ziemia przekleta,
ale turySci nie. Mroczne zakamarki, przeplatajace sie liczne korytarze
i diwigkoszczelne Sciany czynig fort idealnym miejscem do polowania. Kaba-
ka Mbogo oglosit Fort Jezus oficjalnym terenem polowat. Jednak, cztonkowie
Rodziny, ktorzy przybywaja do miasta sa ostrzegani podczas rytualow inic-
jacyjnych, ze kazdy, kto zabije podczas posilania sie lub z jakiego$ innego
glupiego powodu, zostanie surowo ukarany. Zazwyczaj samo spojrzenie
w twarz Kabaki Mbogo, kiedy to méwi, wystarcza jako dobry straszak.

LAisoNowE

W Afryce istnieje szczegdlny rodzaj organizacji wampiréw z niezwykle
silnymi powigzaniami z pustynig, sawannami i dzunglami znajdujacymi sie na
kontynencie. Owi czlonkowi Rodziny, zwani Laibonami, praktykuja rodzaj
magii krwi, ktora jest rownie prymitywna, jak i potezna. Sa oni pradziadami
wszelkich uzdrowicieli; §miertelni mundu mwei sg zaledwie imitacjg tych mi-
tycznych postaci.

Zgodnie z ich wlasnymi legendami, Laibonowie wywodza si¢ od Fakira Al
Sida, starozytnego wampira, ktory wyszedt samotnie z pustyni pewnej mroczne;
nocy. Ostatnio, inne klany, a w szczegdlnosci Assamici, podejrzewaja, ze s oni
potomkami nieudokumentowanego Matuzalema. Sugeruja, ze Fakir al Sida byt
starozytnym wampirem, ktory wyemigrowal na potudniowy zachod Afryki.
Zjednoczyt on jednego z mieszkaiicow Afryki, Kamira wa Itherera i nauczyt go
magii krwi i ziemi. Takim to sposobem powstat rodowdd Laibonow.

Laibonowie zlozyli przysiege, zeby nigdy nie dzieli¢ sie swoimi tajemni-
cami z kimkolwiek spoza ich klanu. Karg za takie wykroczenie jest Ostatecz-
na Smier¢. Z tego tez powodu, a takze ze wzgledu na to, ze Laibonowie unika-
ja terenow zasiedlonych i rzadko wyjezdzaja poza Afryke — samo ich istnienie,
ich zdolnosci i uprawiane Dyscypliny, nadal sa dyskusyjne.

Wiadomo na pewno, ze istnieje 10 Laibondw. S oni wzgledem siebie
szezegllnie lojalni i nie jednocza zadnych przypadkowych nowych dzieci. Ich
hierarchia jest typowa, jak dla kazdego innego plemienia; Jeden z nich jest
przywodca, pozostali sa pod wszelkimi wzgledami réwni sobie. Laibonowie
nie mieszkaja w jednym miejscu. Wola raczej rozprzestrzenia¢ sie po catym
kontynencie, kazdy wedle wlasnych upodoba klimatu i rodzaju terenu. Jed-
nak, raz do roku, spotykaja si¢ w Mombasie, by opowiadaé sobie swoje przy-
gody i dzieli¢ sie zdobytg wiedzg.

RAMIRI wA ITHERERO

Wszyscy rodzimi Kenijezyey znajg legende o Kamirirze wa Ithererze,
uzdrowicielu, ktéry podobno miat ogromne moce uzdrowicielskie. Po-
wodzenie wszelkich walk zalezalo od jego pomocy i ustug. Jego rozlegta wie-
dza dotyczaca medycyny i odprawiane zbiorowe rytualy zyskaly mu respeke
i podziw wérod Kenijezykow. Ludzie zwali go Kamiri ,Oficjalnym Tru-
cicielem” i wynajmowali go do zatruwania swoich wrogow. Wedtug legendy,
Kamiri jako czlowiek honoru ostrzegat wpierw ofiary, dajac im szanse napra-
wienia tego, co zrobili Zle.

Zgodnie z historia Laibonow, Kamiri wa Itherero byt pierwszym, ktory
zostal Zjednoczony przez Fakira al Sidi. To on przekazat wszelkg wiedz dal-
szym pokoleniom. Ostatecznie przenidst sie on na potudnie, w miejsce gdzie
wspolezesna Mombasa dochodzi do wybrzeza. Ostatnio widziano go medytu-
jacego na skale skierowanej ku Oceanowi Indyjskiemu. Chociaz wszelki stuch
o nim zaginat ponad tysiac lat temu, jego pamie¢ i magia sa ciagle zywe wérod
Laibonow.

Wedlug tradycji, Laibon mieszkajacy opodal Mombasy przyjmuje imie
Kamira wa Itherera, by tym sposobem uczci¢ pamie¢ syna Zalozyciela. Obec-
nie zwany Kamirem, Laibon zostal Zjednoczony w 1582 roku. Nie utrzymuje
on kontaktow z nikim innym, jak tylko z cztonkami klanu, wlacznie z Nyayo
i Luo. Chociaz nie przejmuje si¢ zbytnio Europejczykami, jego wrodzone po-
czucie sprawiedliwosci nie pozwala mu na skazywanie kogos za grzechy
popetnione przez jego przodkéw.

Skata Tasojer

Na poludniowym wybrzezu Mombasy, po drugiej stronie ciesniny od-
dzielajacej wyspe od ladu, znajduje si¢ plaza z duzg skala, ktéra zwisa znad
malego urwiska. Tubyley wiedza, ze jesli chea sie poskarzy¢ na wroga, ktorego
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cheieliby zabi¢, powinni wybra¢ sie na owg skale trzy noce pod rzad.
O potnocy pierwszej nocy, powinni zostawié¢ malg bransoletke, zwana ruk-
waru, zrobiong ze skory kozy zabitej podczas rytuatu. Drugiej nocy, po-
zostawiaja podarunek dla zabojey: troche zlota, pieniedzy czy jedzenia - na
cokolwiek ich sta¢. Trzeciej nocy, sktadajacy proshe musi nazwaé swego wro-
ga i okregli¢ powdd, dla ktdrego pragnie jego $mierci.

Jako czes¢ tradycyjnych obowigzkow, cztonkowie Rodziny z Mombasy
kontroluja skale i trzeciej nocy wystuchujg skarg takiej osoby. Nastepnie
przeprowadzaja $ledztwo. Jesli okaze si¢, ze oskarzony nie zastuguje na $mier¢,
to nic nie zrobia. Jesli odkryja natomiast, ze zbrodnia jakiej dopuscit sie
oskarzony rzeczywiscie zastuguje na $mier¢, to go zabija.

Skata Zabojcy byta miejscowa legendg i przesadem od wiekéw. Liczba
ludzi przychodzacych co roku zmniejszata si¢ w miarg jak coraz mniej ludzi
wierzyto w moce skaly. Ci, ktérzy nadal w nig wierzg, wiedza tylko, ze owa
skata naktada na ich wrogow klatwe. Nic nie wiedzg o Kamirze.

WILIWY RODZINY
WAFRICE

Assamict

Assamitow w Afryce jest niewielu, chociaz wigkszo$¢ z czlonkow ich
klanu wywodzi si¢ wlasnie z Afryki, szczegdlnie z rejondw niepokojonych
wojnami. Assamici chetnie dawali sie wynajmowac, czesto za obnizone ceny,
w trakcie upadku apartheidu. Upadek tej ohydnej instytucji poruszyt nawet
kamienne serca Assamitow.

BrujAnOWIE

Najstarsi Brujahowie zamieszkujacy Afryke podobno wywodza si¢ od
kartagifiskich uciekinierow. Kilku z nich wciaz probuje stworzy¢ whasne, od-
izolowane miejsca schronienia. Niestety, petne przemocy powstania i wojny
na calym kontynencie, przyciagnely do Afryki innych, bardziej gwattownych
Brujahow. Czesto wlasnie ci czlonkowie Rodziny sprzymierzaja si¢
z miejscows ludnoscia przeciwko napierajacej tyranii obcych przybyszy — ale
Mozambik i Ruanda ucierpialy wiele z powodu gwattownych walk Brujahow,
podczas gdy antagonistyczni Brujahowie wykorzystuja niepokoje panujace
wérdd ludnosci $miertelnej, by wyréwnywa¢ stare rachunki. Wplywy Bru-
jahow mozna réwniez odczué¢ w Somalii, Afryce Potudniowej i w kazdym
innym miejscu, gdzie ludzie buntowali sie przeciwko istniejacym rzadom.

Wrzsawer Sem

Wyznawcey Seta od dawna gnebili Afryke swoja obecnoscia na tym
kontynencie. Przyczynili sie do handlu niewolnikami, jak i do krwawych wo-
jen kolonialnych. Obecnie, Wyznawcy Seta skupiaja si¢ w Kapsztadzie
i Johannesburgu, dazac do uzyskania wplywow w rzadzie AN.C. Sg rowniez
obecni w kontrolowanym przez Toreadoréw Tandzy, chociaz ich wplywy
w tym miescie ostatnio zmalaly. Bardzo niewiele obszarow w Afryce jest
zupelnie wolnych od wplywow Setytow.
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(IANGRELOWIE

Gangrelowie zamieszkiwali Afryke od tysiecy lat; jej rozlegle dzungle,
lasy, sawanny i pustynie przyciagaja Gangrelow jak miod wabi pszczoly.
Nigdzie indziej na $wiecie nie mozna znalezé terendw liczacych tysigce mil
kwadratowych, ktére nie zostaly jeszcze naznaczone pigtnem czlowieka. Tu-
taj, Gangrelowie moga zy¢ wérod dzikiej przyrody, takiej samej jak 2000 lat
temu. Wielu z najstarszych czlonkéw Rodziny na kontynencie afrykarskim
to Gangrelowie. Kraza nawet pogloski, ze Przedpotopowiec z klanu Gan-
grelow zyl (a nawet weiaz zyje) pod nocnym niebem Afryki.

(rovanni

Klan Giovanni, podobnie do Ventrow, wykazuje umiarkowane zainter-
esowanie Afryka. Whochy, w przeciwiefistwie do Francji, Niemiec i Wielkiej
Brytanii, nigdy nie zatozyly zadnych kolonii w Afryce. Przez ostatnie wieki,
probowali nadrobi¢ to infiltrujac handel zagraniczny. Siggaja oni daleko w wiele
afrykaniskich kompanii importujacych i eksportujacych towary. W prawie
kazdym wiekszym porcie mieszka przynajmniej jeden Giovanni lub ich ghul.

LASOMBRA

W pétnocnych rejonach Afryki Lasombra wystepuja do$¢ licznie, szcze-
golnie w Algierii i Maroko. Strozowie czesto musza walczy¢ z Ventrami
o kontrole nad bogactwami naturalnymi tych rejonéw i ich przemystem.

MALKAVIANIE

Grupa Malkavianéw pedzi iycie nomadéw na Saharze. Znani sa jako
Beni Gnaoua (Synowie Tancerzy Transu) lub czasami jako Tuaregowie
(Bekitni), z powodu biekitnych plaszczy, ktdre nosza. Legenda glosi, ze ich
lekko niebieskawy odcier skory pochodzi od barwnikow, jakich uzywaja do
farbowania plaszczy.

Beni Gnaoua wedrujg od oazy do oazy, podrdzujac noca i zagrzebujac
sie gleboko w piasek wciggu dnia. Ich liczba zmienia si¢ od 3 do 10,
w zaleznosci od tego, kto przytaczyt sie w miedzyczasie do ich karawany. Ist-
nienie Beni Gaoua jest powszechnie znane wérod starszych Malkavianow;
wielu z nich nieustannie powraca, by spedzi¢ z nimi kilka tygodni jezdzac na
wielbladach, zabawiajac sie w oazach i taficzac wérdd burz piaskowych.

NOSFERATOWIE

Wiekszos¢ afrykanskich Nosferatow mieszka w muzutmanskich miastach
potozonych na pétnocy. Wola oni stare budowle i waskie uliczki od otwartych
przestrzeni nowoczesniejszych miast. Istnieje rowniez kilka rodow mieszkaja-
cych pod Saharg Nosferatow. Wszystkich ich ogolnie nazywa si¢ ,Chemosita-
mi”. Wyrzucaja oni wszystkich intruzéw — obcokrajowcow poza swoje tereny.
Chemositowie podobno znaja wiele starozytnych tajemnic Afryki srodkowej.
Niestety, wydobycie od nich tych informacji jest syzyfowa praca.

Kavnos

Ravnos nieustannie przemierzajg kontynent w t¢ i z powrotem, rzadko
pozostajac na nim dugo, ale z checia wspotuczestnicza w tworzeniu jego licz-
nych bajek i legend. Wiele afrykanskich mitow o wszelkich cwaniakach moze
rownie dobrze mie¢ swoje korzenie w wybrykach Ravnos.
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TorEADOROWIE

Poza Tandza, niewielu Toreadoréw mieszka w Afryce, chociaz wielu
odwiedza ja, by podziwia¢ sztuke jej mieszkanicow. Od czasu do czasu, jacys
szczegolnie utalentowani zlotnicy z Johannesburga przyciagaja uwage jedne-
go czy dwoch Toreadorow, ale w wiekszosci przypadkow, ci cztonkowie Ro-
dziny tylko przyjezdzaja z wizyta i nie zakladajg wlasnych schronied w kto-
rymkolwiek z miast.

TREMEROWIE

Na wyspie Zanzibar, spogladajacej na wody Oceanu Indyjskiego, znaj-
duje sie jedna z najwiekszych na $wiecie fundacji. W Kawiarni Zanzibar,
zwanej tak przez tych, ktorzy ja znaja, istnieje osrodek szkoleniowy dla bardziej
zaawansowanych Tremerow. Kawiarnia Zanzibar zostata zalozona w 1962
roku przez Noell Cameron, szostej generacji Tremera, kt6rg doprowadzili do
rozpaczy zle wyszkoleni cztonkowie Rodziny i zdecydowata zrobi¢ cos, by temu
zaradzi¢. Noel osobiscie zdaje relacje Kanclerzowi Wewnetrznego Kregu,
Elaine de Calinot.

Tumisce

Kilku, szukajacych samotnosci, cztonkéw Tzimisce zbudowalo duze
wille w Afryce. Uwaza si¢ tez, ze kilka linii Tzimisce opuscito Wschodnig
Europe przenoszac sie na Czarny Kontynent wiele wiekow temu. Tutaj, na
zyznej afrykanskiej glebie ijej rozleglych terenach, ci ,rodzimi Fanatycy”
kontynuowali swoj rozw0j, terroryzujac przy okazji miejscowa ludnosé. Kilku
Tzimisce z Sabatu nawiedza obozy uchodfcéw, ucztujac na licznej ,zwie-
rzynie” i ghulach. Jednak, w wigkszosci, Tzimisce unikajg Afryki; mato co ich
tu moze interesowac.

VENTROWIE

Do najbardziej aktywnych klanow w Afryce zaliczani s3 Ventrowie,
keorzy utworzyli obejmujacg caly kontynent siatke handlowa. W kazdym
wickszym miescie, poczawszy od Casablanki po Kapsztad, moina znalezé przy-
najmniej jednego Ventra albo ich ghula.

POZOSTALE PASOZYTY
AFRYRI

Cztonkowie Rodziny nie maja monopolu na Afryke. Istnieja tu i inne
legendarne istoty.

Ananasi

Afryka jest ojczysta ziemig ludu pajakéw i nadal moina ich tu znales¢,
tkajacych swoje sieci intryg. Ananasi zamieszkuja wszystkie rejony Afryki,
poczawszy od dzungli Kongo po kipiace miasta potnocnego wybrzeza. Mozna
réwniez znalez¢ kilku wokol obozéw uchodscow. Pozostali zywig sie na licz-
nych ulicznikach nieroztacznie zwigzanych z miastami afrykaskimi.

Populacja Bastetow w Afryce ostatnimi czasy znacznie si¢ zmniejszyta.
Wielu zmiennoksztaltnych opuscito swoja ojczyzne i wyruszyto w $wiat. Chociaz
naturalne zasoby stanowig pewng wartos¢ dla Bastetow i wielu z nich pracuje

o
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nad zachowaniem nietknietych sawann i dzungli, to inni wyprowadzili si¢ do
mniej zacofanych rejonow $wiata. Bedac rzadka rasa, Basteci Afryki nieczesto
ujawniaja si¢ innym nadnaturalnym istotom. W wigkszosci, nie mieszaja si¢ do
polityki, chyba ze bezposrednio dotyczy ona ich terytorium.

(iArou

Duza liczba Garou, glownie Czerwonych Pazuréw, przybylo do Afryki
na przetomie wiekow, kiedy po raz pierwszy towy na gruba zwierzyne staly si¢
micdzynarodowym sportem. Wplyneli na wprowadzenie ustawy w 1977 roku,
zabraniajacej towow. Wielu pozostalo w Afryce, by chroni¢ dzika nature
i naturalne bogactwa. Zniechecaja klusownikow i odnajduja urodzone tu
szczenieta, by zapoznawad je z ich naturg i obowigzkami.

MaGowiE

Poniewaz duze obszary Afryki nie ulegly jeszcze wplywom wspolczesnej
cywilizacji i pozostawaly niezmienne od tysi¢cy lat, Rekawica nie ma tu tak
duzej wladzy, jak w innych rejonach §wiata. Rodzima ludno$¢ weiaz wierzy
mocno w Magie i rozne nadnaturalne zjawiska. To przyciaga tu magow, szcze-

g6lnie Mowcow Snow. Przyjezdzaja ze swoimi uczniami na szkolenia, ktorym

sprzyjaja warunki na terenie Afryki.

MoxotE
Mokole glownie mozna znalez¢ wzdhuz rzek Kongo i Nilu, ijak Basteci,

wolg oni nie ujawnia¢ si¢. Rzadko kiedy angazuja si¢ w polityke miejscowa, re-
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gionalng czy panistwowa. Jeden Mokol, pilot wycieczek, zyskat sobie stawe wérad
lokalnych mieszkaficow. Znany wickszosci ludzi pod imieniem Sebek, oferuje
swoje ustugi ekspedycjom podroz

acym daleko w gore rzeki Kongo. Jego obycie

z dzunglg jest znane, a miejscowi Afrykafczycy mowig nawet, ze widzial on
w rzeczywistosci kilka zagubionych miast, poszukiwanych przez tak wiclu.

Uriorr

Wielu rodzimych mieszkaficow Afryki praktykuje kult czczenia swoich
przodkow. Wierza oni, ze dusza moze powrdci¢ do $wiata zywych przejmujac
jaka$ inng forme, nie wazne czy jest nia waz czy cialo mwirui (starej kobiety).
Takie przypadki nie dziwig tubylcow; akceptuja je jak czes¢ zycia i natury.
jakby wyrzucito si¢ z domu
swojg wlasng matke. Wiele plemion komunikuje si¢ regularnie ze swoimi
zmartymi przodkami za pomoca sygnatow i symboli. W

Wyrzucenie weza ze swojego domu $cigga klatwe,

]Ql\kl Swahi[i, Kraina
Cienia zwana jest miri ya mikemwui.
J S

Imienn

Eshu, dla keorych Afryka jest ojczyzna, narodzili si¢ z jej mitow i legend.
Wielu z nich wedruje jako nomadowie poszukujac rozrywki i przygod. Afryka
przycigga ich do siebie, gdyz tutaj nadal si¢ w nich wierzy. Nagle natadowani
energig, eshu odzyskuja sily i puszczaja wodze swojej Banalnosci kiedy tylko
powracaja do ojczyzny.
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W upi‘r stal sie letmnda W smd mieszkaricow Momb
Nikt nie wie doktadnie j iak umarla, ale wielu ludzi $oskalo sic

z tym, ze przejmowala ona cialo jakiego$ czlonka ich rodziny,
szezeglnie starych kobiet. Dziewczyna przemawia przez te ko-
biety

wdajac zlozenia wofierze wolu lub keowy. Miejscowi
wierza, ze ktokolwiek odmowi jej tej ustugi, umrze, Co dwa
“tygodnie pojawia si¢ kilka razy pod rzad wmalej wiosce
polozonej na wschod od Mombasy. Tym sposobem zabito
i zjedzono juz kilka setek zwierzat. Urzedfticy Momba:y twier-
dza, 7e jest to wynik masowej histerii i wystali tam armie, by jej
,apobm.

IALAZKI OPOWIESCI

Rodzine przyciaga wiele do Afryki, chociazby tylko na wakacje czy
z czystej cickawosci. Kiedy wlaczysz przygody majace miejsce w Afryce do
swojej kampanii, staraj si¢ oddac uczucie tajemniczosci, szczegotowo odgrywaj
rytualy izwyczaje miejscowej ludnosci iszczegolnie podkreslaj niebez-
pieczenistwa jakie niesie z sobg przebywanie w bardzo trudnych warunkach
afrykanskiej przyrody.

Jeden ze ztotnikow w Mombasie urzadzit specjalng aukcje tylko na
zaproszenia. Bohaterom udaje si¢ zdoby¢ takie zaproszenie, legalnie lub inny-
mi §rodkami. Na aukcji ma byé¢ sprzedany wartosciowy ankh, znaleziony
w 1882 r. w grobowcu faraona. Prawdopodobnie ma on magiczne whasciwosci.
Wprowadz w tok opowiesci 6w ankh o wiele wezesniej, tak zeby bohaterowie
rozpoznali go na liscie przedmiotow, jakie beda sprzedawane na aukcji, kiedy
ja zobacza. Moze 6w ankh zostat skradziony komus, kogo znaja. A moze kto$
ich wynajat do pilnowania go, a zostat on im wykradziony.

* Wprowad? do kroniki wtasng bohaterke, ktéra pomoze bohaterom
rozwikta¢ jakis ich problem. Kiedy z tym skoficza, owa bohaterka oglosi, ze
planuje wycieczke do Afryki w poszukiwaniu zagubionego Ztotego Miasta.
Kilka tygodni pézniej, bohaterowie dowiedzq sie, ze ich wspoltowarzyszka
zagineta. Co sie moglo z nig sta¢?

* Bohaterowie sa poproszeni o przeprowadzenie $ledztwa dotyczace-
go domniemanego zjazdu Tremerow w Zanzibarze. Tremerowie zebrali sig
w celu przeprowadzenia szczegdlnie poteinego rytuatu. Wynik ich dziatan
moze rownie dobrze oznacza¢ katastrofe dla Ventrow jak i innych klanow.

 Bohaterowie wystani sa do Mombasy w roli szpiegéw politycznych
Camarilli, by dowiedzie¢ sie, co sie dzieje z Nyayo, Luo i innymi czlonkami
Rodziny, mieszkajacymi w miescie i na otaczajacych ja terenach. Co te zro-
bia, kiedy kto$ odkryje intencje z jakimi tu przybyli?

¢ Bohater z klanu Toreadorow uslyszal, ze w Tandzy jaki§ samo-
zwaficzy artysta pokazuje kolekcje fantastycznych obrazow. Z broszury, Tore-
ador rozpoznaje jeden z obrazéw, nalezacy do kogos, kogo zna i bynajmnie;
nie do domniemanego malarza z Tandzy. Jakimi §rodkami udowodnit by on
owemu artyscie falszerstwo? A jesli prawdziwego autora obrazéw spotkata
Ostateczna Smier¢ wiagnie z rak owego artysty z Tandzy?
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Przeszlos¢ jest jak obcy kraj; wszystko tam jest inne.
— L.P. Hartley, ,, The Go-Between”

Kraje Orientu otoczone sa aura mistycyzmu, ktory hipnotyzowal $mier-
telnikow juz od wiekow. Kultury, spoleczne podzialy i systemy wiary Dale-
kiego Wschodu ulegly tak radykalnym zmianom i ewolucji, ze nawet dzis, tuz
przed koncem drugiego tysiaclecia, czas i zycie — a nawet sam wszech$wiat —
wydaja si¢ porusza¢ wlasnym tempem.

Wieki temu, dla nicobytych ze $wiatem mieszkanicow krolestw europej-
skich nie bylo niczym trudnym wyobraza¢ sobie wschodnie panstwa jako
miejsca cudow, pickne i zamieszkane przez tajemnicze ludy, petne egzotycz-
nych budowli i mitycznych stworéw. Style zycia i wartosci $miertelnikow
z Orientu nadal roznig sie od tych z Zachodu. To w jaki sposob mieszkanicy
Dalekiego Wschodu zyja i oddychaja, pracuja i odpoczywajg, w co wierza,
0 co walcza iza co gina, nie moze by¢ poréwnane z czymkolwiek innym na
$wiecie. Azjaci to enigmatyczni ludzie, ktorzy prowadzg tajemnicze zycie.
Ludzie Zachodu mogg obserwowac, czué i probowaé zrozumie¢ ogrom Orien-
tu, ale ostatecznie nie sa w stanie w pelni obja¢ umystem zlozonosci Azji.

Nic tez dziwnego, ze tak jak i ludnos¢ $miertelna, wampiry Azji roznig
si¢ od ich braci z Zachodu prawie pod kazdym wzgledem. Podobno nawet nie

wywodza si¢ oni z krwi Kaina. Ich spolecznos¢ kladzie nacisk na zupelnie
inne kodeksy zachowania, niz te obowiazujace wérdd czlonkow Camarilli
i Szesciu Tradycji. Ich filozofie nie mogg sie rownac z niczym, do czego mogly
przywyknaé zachodnie klany. Azjatyckie wampiry maja zupetnie odmienne
zwyczaje zywienia sie i dziwne, do tej pory nieznane moce.

Trwajace przez wieki odizolowanie Azji od krajow Zachodu w potaczeniu
z ryzykiem, jakie nioslo z

e soba pokonywanie tak duzych dystansow przez
czlonkow Rodziny, umozliwilo azjatyckim wampirom egzystowanie w $wiecie,
ktory pod wieloma wzgledami niewiele sie zmienit od czasow rzadow Cesarzow

i tyranéw. Kilku czlonkow Rodziny, ktorzy zaryzykowali i odbyli podréz do

Chin czy Japonii, méwi o dziwnym mroku, ktory wkradt sie im w dusze w chwili,
kiedy wyszli ze swoich kryjowek izaczeli poznawa¢ kolejne kregi wampirow
Orientu. Poczucie wyobcowania wmieszane w samg ich istote — zadnych
sprzymierzenicow, zadnych ghuli czy tatwo werbowanych $miertelnikow, by
wykonywaé twoje polecenia, zadnej wskazowki co do tego, kto moze by¢ twoim
wrogiem. Azja to ziemia niewiadomych, skomplikowana jak jej tamiglowki...
i prawie rownie denerwujaca, kiedy okazuje sie nierozwiazywalna.
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DEIESIECIUTYSIECY:
RODZINA CHIN

Miliard ludzi. Tysigc milionéw cial.

Oznacza to, uogdlniajac, ze w Chinach mieszka okoto 10 000 wam-
pirdw. Jest to najwicksza liczba cztonkéw Rodziny rezydujgca w obrebie jed-
nego panstwa, co samo w sobie jest wystarczajacym powodem, dla ktérego
Chiny ogniskuja wokot siebie wszystkich cztonkéw Rodziny Dalekiego
Wschodu — odnosza sie nawet do siebie jako do Dziesigciu Tysiecy. Dla tych,
ktorzy sa w stanie to wyczué (a wigkszo§¢ wampiréw to potrafi) cata kraina
wrecz ‘pulsuje surowa, nieokrzesang sita zyciowa iglodem rodzimych
mieszkaicow. Chiny weiaz przyciagaja cztonkow klanow Zachodu, jak niegdys
uwodzily odkryweow.

Pod wieloma wzgledami, Chiny sa wciaz krajem zyjacym w przesztosci,
w wolniejszym tempie, bez zaawansowanej technologii. Wiele z udogodnier
zachodniego $wiata nie jest tu tak powszechnych jak w Europie czy
w Ameryce; cztonek Rodziny Zachodu, ktéry bedzie cheiat ukrasé samochod
(w catym kraju jest mniej niz milion) czy ukry¢ sie w jakims opuszczonym, nie
na widoku budynku, moze przezy¢ duze rozczarowanie, kiedy u§wiadomi so-
bie, ze udogodnienia, do ktorych przywykt w ojczystym kraju nie s3 tak fatwo
dostepne na terenie Chin.

[stniejg cztery glowne cytadele chifiskiej Rodziny: na pétnocy Pekin,
Szanghaj na wschodnim wybrzezu, Hongkong lezacy na potudniowym
wybrzezu i Chongging na zachodzie kraju. Wszystkie one sg polaczone przez
Klasztor Shaolin, w prowincji Henan, ktory jest punktem ogniskowym dla
Rodziny Chin. W tych pigciu cytadelach mieszkaja Starozytni Chin i z nich
kieruja losem 10 000 niesmiertelnych. Jednak, pomimo zacofania ich kultu-
ry, chifiscy czlonkowie Rodziny nie sa glupcami — wiedza, ze Zachod
z cheiwoscia spoglada na ich $wiat i sa $wiadomi trucizny, jaka przeniknie ich
spolecznosé, jesli pozwola pewnym zachodnim klanom wkroczy¢ wich
wszech$wiat.

FERIN

Stolica Chin, Pekin, jest miastem szarym od piasku niesionego wiatra-
mi znad Centralnej Azji. Ma niska zabudowe, wyzbyte jest nattoku siegajacych
nieba wiezowcow, tak charakterystycznych dla stolic wigkszosci innych kra-
jow §wiata. Jest miastem, z ktorego historig mozna zapoznac sie, spacerujac
po keorejkolwiek z gtownych ulic. Pekin byl przez wieki wielokrotnie atako-
wany, oblegany, palony, odbudowywany, znéw niszczony, okupowany,
wyzwalany od okupantow i znow wyzwalany od jego wyzwolicieli. Za kazdym
razem odbudowywany, az przyjal swoja unikatowa forme atawistycznego
feniksa wskrzeszanego z popiotéw tych, ktorzy zrownywali Pekin, by wybu-
dowa¢ go wedtug whasnego wyobrazenia.

Cztonkowie Pekinu naleia raczej do arystokracji; niektorzy twierdza
nawet, ze wywodza si¢ oni z wielkich Cesarskich dynastii. Pod tym wzgledem,
Pekin stat sie czym§ w rodzaju miasta ambasady dla cztonkéw rodziny Chin,
rzeczywistym miejscem spotkan, gdzie tych kilku czlonkéw Rodziny
z Zachodu, ktorym udalo sie tu przyby¢, moze spotka¢ si¢ z przywodcami
miasta i porusza¢ si¢ po nim przynajmniej z pozwoleniem, jesli nie pomoca,

Reorsa Rozerawa Dorvezaca F
Crivskicn Wamrirow

Chinska Rodzina jest zupetnie oddzielng klasa wam-
pirow r6zng od Rodziny z Zachodu. Na historie ich powsta-
nia i spolecznych podziatéw skiada si¢ mieszanka staro-
zytnej mitologii, filozofii i praktyk kulturowych. Wielu
czlonkow chifskiej Rodziny odnosi sie do starozytnego mitu
w celu wytlumaczenia swego pochodzenia, do mitu opiera-
jacego sie na wickowym koncepcie interakcji yin i yang.

powies¢ ta mowi o Cesarzach Shu i Hu, wladcach
Potnocnych i Potudniowych Morz,  ktorzy - wyruszyli
w podroz, by odwiedzi¢ Hun Dun, lub inaczej ,Chaos”
sarza Centralnego krolestwa. Hun Dun bardzo milo
obydwu swoich gosci i obaj Cesarze dlugo zastanaw
nad tym, jak mu si¢ odwdzie Zauwaiyli, ze kazdy
mijat siedem otworéw w swoich ciatach, stuzacych do
nia, stuchania i tak dalej, a z¢ Hun Dun nie mial zadny
Cheac tym sposobem okazac swoje podzigkowanigg dw
Cesarzy drazylo dziury w ciele Hun Duna, jedng na dziefy,
az do siddmego dnia, kiedy skoniczyli swoja prace. Niestety,
Hun Dun zmarl podczas tej operacjii w tym samym momen-

OMENU

cie zginal wraz z nim Chaos i narodzit si¢ $wiat porzadku
i tadu, kiedy to dwie sily yin i yangswepostaci Cesarzy Shu
i Hu potaczyly na zawsze swoje krolestwa.
Oczywiscie, jest to alegoria, ale jest ona dobrym
tlumaczeniem istnienia chinskich wampirow, ktore wie-

gidziecmi Centralnego kréles§va, w prostej linii
potomkami Hun Duna 1untralnego imperium Chaosu.
Hun Dun, jako personifikacja Chaosu, jest ich Pierwszym
Qjcem i to wlasnie od niego cztonkowie Rodziny Chin, pod
wszelkimi r6znymi przebraniami, otrzymali sy mﬁnoce. Tak
jak sily yin iyang sa swoimi przeciwiefidtwam? i jak ich
polaczenie przynosi $wiatu Porzadek, tak tez Rodzina Chin
stoi na strazy Chaosu, przeciwiefistwa Porzadku, musi isga
nie¢ by zachowa¢ dualistyczng nature wszech$wiata. i
Nie jest to jedyna opowiesé, jaka postugujg sie.czlon-
kowie Rodziny by wyjasni¢ swoje pochodzenie. Bardziej al-
truistycznie nastawieni czlonkowie Rodziny, wskazujg ha_
mit o Starozytnym Ziemi, ktéry uwolnil $wiat od potwerow
i ustalit Srodkowe Krolutwo Pewne jest to, ze-Rddzina
Chin jest starozytna i moze rownie dobrze poprzedzaé Przed
potopowcow i nawet samego Kaina.

Ch'ang-Li jest glowa pekifiskiego oddziatu Armii Ludowej i wtadajacym
Antenatem. Lojalny i niesamowicie dobry zotnierz w armii Dzingis Chana
przez wiele lat, Ch’ang-Li stat si¢ kapitanem Strazy Imperialnej Kublaja Cha-
na, poteznego mongolskiego nastepcy tronu. Zawsze byl wrogo nastawiony
do ludzi z Zachodu, od dnia kiedy grupa kupcow z Wenecji pod przywodz-
twem Marko Polo uzyskata widzenie u wielkiego Cesarza. Widok tej brudnej,
nieokrzesanej zgrai obcokrajowcéw nie zrobit zbyt dobrego wrazenia na
Ch’ang-Li, a przez ostatnie siedem wiekow niewicle sie zmienilo, by moglo
wplynac na t¢ opini¢. Ch'ang-Li jest doskonalym administratorem, ale ma tez
dusze wojownika i szybko moga sie mu znudzi¢ obcokrajowcey, co oznacza, ze
najlepiej bedzie, jesli przebywajac w Pekinie natrafi sie na jedng z tych do-
brych nocy Ch'ang-li — chociaz tych kilku.

wiadcy, Antenata Ch’ang-Li.

¥V V V V V V V V V V V V V V V V V V VV
134 SWIAT MROKU



__A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A =

Ju

HIERARCHIA SPOLECINA

ak, jak $miertelna spofecznos¢ Chin opiera si¢ na res- i
pekcie do starszych ikulcie Przodkow, ﬂalg tez jest * ;[ 1 A
uksztattowana ‘struktura Rodziny Chin. Wspoiecznoéci P €
wampirzej Chin istnieje o wiele bardziej sztywny podziat niz R A :
w Camarilli: Starsze wampiry traktowane sgfak, jak Smiertel- \
wnicy odnoszg sie do swoich zmarlych prfd 6w; términ ozna- & :
: I \

7 ]acy Jksiecia” chinskiego miasta lub regiotiti to ,Ante-
nat”, nawet jesli jego poddani nie sg bezposrednio jego-dzie¢-
mi. Stawia to wspOtistnienie‘wampigOw w-zapelnie innym
., Swietle, szczegdlnie dla miodszych cdonkéw Rodziny, ktdrzy
“spogladaja na starsbych i Antenatdw jak na sweich nauczy-
cieli, ktorzy maja poméc im Gwolnic sie od ic klefistwa
— co jest zupelnie odmienne gd anarchlstycmq%ewolucji
i braku zaufania wérod Przedpotopowcow.

Plac Tienanmen jest olbrzymia agora poprzedzajaca legendarne Zaka-
zane Miasto chifiskiego Cesarza. Stojac na jego Srodku w mrokach nocy
niemozliwe jest okreslenie granic placy; rozciagaja si¢ one w nieskonczonosé,

ku iluzorycznemu horyzontowi. Za dnia Plac zapchany jest zaréwno miej-
scowymi jak i turystami, krazacymi i falujacymi niczym cz¢é¢ jakie$ ameboi-
dalnej kolonii. Noca, Plac Tienanmen spowija gesta, prawie namacalna cisza,
tak charakterystyczna dla Chin. Tutaj przybywaja czlonkowie Rodziny - plac
jest miejscem ich spotkar.

Plac Tienanmen stuzy rownicz jako strefa zdemilitaryzowana dla tych
kilku cztonkéw Rodziny z Zachodu, ktorzy rezyduja w Pekinie. Dla nich, Plac
Tienanmen jest ziemig neutralng, gdzie moga zawiera¢ uklady i zosta¢ przed-
stawieni Antenatowi bez zadnych niemitych wydarzen.

Zakazane Miasto, stary Patac Cesarski, jest siedziba Ch’ang-Li i jego
dworu oraz przyjmuje niclicznych gosci z zagranicy, ktorzy przybywaja do
Pekinu. Dawnymi czasy, Zakazane Miasto bylo domem Cesarza, jego dworu,
konkubin, ministrow, rzemic$lnikow i stug — tysiecy ludzi mieszkajacych na
obszarze 250 akrow, ktore byly uwazane za najbardziej $wigty skrawek ziemi
na Ziemi. Obecnie miesci si¢ tam muzeum zawierajace jedne z najwspa-
nialszych skarbow sztuki Chin, oraz Ch’ang-Li i jego mata rada ministrow,
ktora trzyma w reku wladze nad setkg wampirow Pekinu.

W promieniu kilku mil wokol placu znajduje si¢ pare rozleglych parkow.
Park Zhongshan i Park Kulturowy Ludu przylegaja do Palacu Imperialnego;
parki te maja kamienne ogrody, sadzawki, przykryte drewniane alejki
i amfiteatr na $wi

zym powietrzu. Kilka przecznic dalej na poludnie znajduje

sic Park Swigtyni Niebios, wraz ze Swiatynig Niebios, a po drugicj stronie
Alei Yongdingmennei na zachod od Swigtyni — Stadion Xiannongtan. Park
Jeziora Yuyuan lezy kilka mil na zachdd, a Parki Beihai i Jingshan znajduja sie
na potnoc od niego. Wszystkie parki w Pekinie to w swojej prostocie dzieta
sztuki. Sq miejscem cichych refleksji dla $miertelnikow, ktorzy do nich przy-
chodza, a kiedy parki sq zamykane na noc, spok6j panujacy w nich pozwala
cztonkom Rodziny zapomnie¢ o tym, ze znajduja si¢ w jednym z najwickszych
miast $wiata.
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Wieeki Mur w BapaLinG

Na przeleczy Badaling, na potnoc od miasta, znajduje sic Wielki Mur
chinski. Jest to najwicksza w historii ludzkosci budowla wzniesiona reka ludz-
ka. Wielki Mur wije si¢ na dtugosci ponad szeSciu tysigcy mil, od Pustyni
Gobi po Morze Bohai. Mowi si¢, ze zostal zbudowany dzigki pracy 300 000
ludzi, z ktorych wielu bylo wiezniami politycznymi w pierwszych wiekach
naszej ery. Ich ciata byly wbudowywane w sam Mur — ostateczne potaczenie
budowniczego z jego budowla. Dzi§, Mur stuzy wielu cztonkom Rodziny Chin
jako swego rodzaju $rodek lokomocji. Poniewaz groby budowniczych Muru
od dawna sg puste, podrozujace grupy chifiskich wampiréw zmniejszaja ryzyko
podrozy posuwajac sie wzdtuz Muru nocg (i posilajac si¢ na przypadkowo
spotkanych $miertelnikach). Za dnia wykorzystuja puste groby w Murze jako
miejsca do spania, zmieniajac tym samym Mur w najwickszy na $wiecie...
niby-zajazd.

Wscrooma Czgsé

Wschodnia czes¢ Pekinu to bardziej nowoczesna, komercyjna dzielni-
ca, majaca liczne hotele i rynki, a yaleja ambasad” Pekinu znajduje si¢
w potnocnej czesci miasta. Garstka cztonkéw Rodziny z Zachodu, ktorzy
mieszkaja w Pekinie czasowo lub na stale, skupia si¢ w tej cze$ci miasta, gdzie
wiezowce i zycie nocne pomagaja ztagodzié skutki tesknoty i szoku kulturowe-
go. Hotel Pokoju jest najstynniejszym i najbardziej zachodnim lokalem

w Pekinie, a cztonkowie Rodziny z Zachodu zazwyczaj trzymajg si¢ w poblizu
jego cienia. Rynek Dongfeng, o rzut kamienia na wschod od Placu Tienan-
men, jest olbrzymig przesklepiong budowla mieszczaca w sobie setki skle-

pikow, sprzedajacych wszystko od komputerdw po ubrania i stare ksigzki nau-
kowe. Tutaj whasnie czlonkowie Rodziny z Zachodu czujg sie jak w domu.

MARTINO DELLA P ASSAGLIA

Tlo: Wampir z Zachodu, ktory sprawia, ze odwiedzajacy cztonkowie
Rodziny z Zachodu czujg si¢ tu jak u siehie, Giovanni o imieniu Martino
della Passaglia, to glowa czarnego rynku Pekinu. Passaglia mieszka
w Pekinie pod roznymi nazwiskami prawie od dwoch wiekow i odkryt, ze na
pekiiskim czarnym rynku mozna sie calkiem niezle dorobi¢. Ani jedna
ksiazeczka o Beatlesach czy para niebieskich dzinsow nie przeplywa przez
podziemny rynek bez wiedzy Passaglia, o tym gdzie dokladnie zmierza 6w
towar. Pomimo jego olbrzymiego majatku i oczywistych wplywow w Pekinie,
Passaglia nadal pozostaje przemytnikiem. Bardzo aktywnym przemytnikiem,
ale nadal tylko nim.

Wyglad: Passaglia zawsze ubiera si¢ w najmodniejsze stroje, nie wazne
czy wedtug mody Wschodu czy Zachodu. Wysoki, o bladej cerze z lekko siwie-
jacymi, kruczoczarnymi wlosami, Otacza go aura spokoju i pewnosci siebie.

Kreacja bohatera: Znasz wszystkie haczyki i o wszystkim zawsze dowia-
dujesz si¢ pierwszy. Zawsze bad? gotéw ,pomdc” (np. zadziwi¢ i zazenowac)
nowo przybylych czlonkow Rodziny §wiezo nabyta wiedza, o ktorej tylko ty
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styszates. Wszyscy powinni polubi¢ cie podczas pierwszego z tobg spotkania,
apod koniec takiego spotkania powinni dojs¢ do wniosku, ze potrzebuja
twojej pomocy.

Klan: Giovanni

Natura: Bojownik

Postawa: Cwaniak

Generacja: 8

Rok Zjednoczenia: 1701

Wiek pozorny: starszy trzydziestolatek

Atrybuty Fizyczne: Sita 3, Zrecznosé 3, Odpornosé 3

Atrybuty Spoleczne: Charyzma 4, Oddziatywanie 5, Wyglad 4

Atrybuty Mentalne: Percepcja 4, Inteligencja 4, Refleks 5

Talenty: Aktorstwo 3, Czujno$¢ 3, Walka Wrecz 3, Uniki 3, Empatia 1,
Zastraszanie 3, Instynkt Uliczny 4, Spryt 4

Umiejetnosci: Biznes 5, Strzelectwo 4, Skradanie si¢ 3

Wiedza: Biurokracja 3, Finanse 4, Polityka 2

Dyscypliny: Nadwrazliwos¢ 2, Dominacja 4, Nekromancja 3, Niewidocz-
no$¢ 3, Potencja 3

Cechy Pozycji: Sprzymierzeficy 3, Znajomosci 3, Trzoda 3, Mienie 5, Sta-
tus 2

Cechy Charakteru: Sumienie 2, Samokontrola 4, Odwaga 4
Czlowieczenstwo: 7

Sita Woli: 7

MANGHAJ

zanghaj jest piatym co do wielkosci miastem $wiata. Ta niegdy$ mato
wazna wioska rybacka i punkt postoju japonskich statkow przerodzita sie
w ciggu ostatnich 150 lat w kwitnacy osrodek portowy i komercyjny. Szang-
haj jest najbardziej swiatowym rejonem Chin, miasto elegancji minionej ery,
ktorego rozpadajace si¢ budowle w stylu art-deco i szerokie aleje ze starymi

drzewami przywodza na mysl obrazy Londynu lub Paryza z lat dwudziestych.
Chociaz Szanghaj wyglada jak miasto, gdzie mozna natkna¢ sie na Heming-
waya tuz za rogiem, to fasady jego malomieszczanskich domow kryja obecnie
zatloczone mieszkania czynszowe. Te stare budowle rozpadly sie i zwolnity
miejsce nowoczesnym, budowanym ze szkfa i stali monolitom, ktore powstaty
wokot miasta w ciggu ostatniej dekady.

Bunp: Uica TroNasHAN

Ulica Zhongshan, znana réwniez osobom z Zachodu pod nazwg Bund
(nabrzeze), jest szerokim bulwarem z drzewami po obydwu jego stronach,
polozonym nad zachodnim wybrzezem Rzeki Huangpu, ktora wije si¢ na
potudnie od miasta. Byta ona odpowiednikiem Wall Street lub londyniskiego
City, kiedy zachodnie mocarstwa dominowaly nad Szanghajem. Szczegolnie
stare nadbrzeze, hotele i kluby dzentelmenskie, ktore staly wzdtuz calej ulicy
byly zdominowane przez cudzoziemcow. W 1937 r. Japoficzycy najechali na
wschodnie wybrzeze Chin izajeli Szanghaj az do kofica drugiej wojny
$wiatowej. Chmary wrogo nastawionych japonskich wampiréw zalaly
wickszo§¢ miasta i przeszukiwaly Bund wcelu odnalezienia wszystkich
czlonkéw Rodziny z Zachodu i miejscowych, chiniskich. Po dzi§ noc, Bund
pozostaje ziemig niczyja, a walki czgsto wybuchajg na dachach jej doméw i w
alejkach.

StARE Misto

Zaledwie o pot przecznicy na zachod od Bund znajduje sie Stare Mias-
to, zbiorowisko starych zabudowan otoczone okraglym Renminem i Ulica
Zhonghua. Jest to byle ,chifiskie miasteczko” Szanghaju, miejsce, w ktorym
zamieszkuje najwicksza liczba wampiréw pochodzenia chifiskiego. Granicza-
ce z Bund, Stare Miasto byto niegdy$ dzielnica szczuréw, slumsami, gdzie
tylko nieliczni Europejczycy mieli odwage przechadza¢ sie. Obecnie, Stare
Miasto jest dzielnicy, gdzie turySci moga doswiadczyé zanikajacego
mieszczanskiego stylu zycia Chifczykow: jest czym$ w rodzaju weigz zywej,
pracujacej na siebie odrestaurowanej wioski minionej epoki.

Dla czlonkéw Rodziny, Stare Miasto jest liczng wspdlnota sktadajaca
si¢ z \Mieszczuchow”. Paranoja i brak zaufania wladajg jego ulicami, a caly
obszar spowity jest milczeniem. Uliczki sa waskie ikrete, tworzac cos
w rodzaju labiryntu: niejeden cztonek Rodziny z innego kraju przepadt bez
Sladu podczas przechadzania si¢ tymi wijacymi sie alejkami lub wpadt
w pulapke Kregu Krwi — krazacej po okolicy grupy ekstremistow, ktorzy pa-
troluja ulice Starego Miasta tylko w jednym celu, by dopilnowa¢, zeby kazdy
czlonek Rodziny spoza kraju tutaj sie skonczyl. Krag Krwi utrzymuje
w pewnym stopniu porzadek na obszarze Starego Miasta, ale jest to rodzaj
ustug, ktorych nikt tu nie chee. Nikt tez nie probowat potozy¢ temu kres.

Prac Lunowy 1 Kkwawa ALEjA

Na zachod od Bund i Starego Miasta znajduje sie Park i Plac Ludowy,
milowy obszar zieleni w samym sercu Szanghaju. Jego granice prawdopodob-
nie byly wyznaczone przez jakiego§ obcokrajowca, ktory kupil ziemie
wewnatrz kregu, zatoczonego przez jego konia, by stworzyé w tym miejscu
park. Znajduje si¢ tu muzeum; Panstwowa Biblioteka Szanghaju; oraz Plac
Ludowy, mierzacy 35 akréw teren publiczny wykorzystywany podczas parad
i politycznych pochodow.

Za Ulica Fuzhou, na zachod od Parku Ludowego znajduje sie najbardziej
znieslawiona dzielnica Szanghaju, zwana powszechnie ,Krwawa Aleja” i to
nie bez powodu — jest ona domem dla tysicey prostytutek, narkomanow
uzaleznionych od heroiny i opium. Aleja byta ,oczyszczona” przez Partie
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Komunistyczng na poczatku lat piecdziesigtych, usunigto wszystkich
narkomanéw i dano prostytutkom nowe miejsca pracy i nazwiska. W Swiecie
Mroku, jednak, regionalne wampiry doszly do wniosku, ze Krwawa Aleja byla
zbyt dobrym terenem lowow by je straci¢ i obszar ten szybko powrdcit do
swojej pierwotnej formy. Krwawa Aleja pelna jest wszelkich barow i kiepskich
lokali, gdzie czlonkowie Rodziny moga sie spotykaé i zalatwia¢ swoje sprawy,
z daleka od pozogi i §mierci Starego Miasta i Bundu.

Kilka bylych prostytutek weiaz mieszka przy Krwawej Alei; jedna z nich
jest ,Stowik” Rosic Ming, otrzymala swoj przydomek od baru, w ktérym
niegdy$ pracowala, Grzedzie Stowika. Ming, to obecnie wampirzyca, a mozna
ja zazwyczaj znalez¢ w jednej z nowoczesnych dyskotek-putapek dla turys-
tow, ktore ostatnio pojawily si¢ licznie w miescie. Uwielbia ona zabawy,
wygrywajac conocne zawody w karaoke i flirtujac ze wszystkimi obecnymi
mezczyznami. Zawsze mozna na niej polega¢ jesli chodzi o dobrg zabawe lub,
jesli cig na to staé, uzyskac¢ szybko schronienie.

HONGRONG

Jako migdzynarodowy osrodek biznesowy i komercyjny, Hongkong cze-
ka okres zmian w Swiecie $miertelnikow. Bedzie to mialo z pewnoscia duzy
wplyw na czlonkow Rodziny, ktorzy zamieszkuja te wyspe liczaca sze$¢ tysiecy
zwyklych $miertelnikow. O potnocy, 30 czerwea 1997 roku, trwajaca 99 lat
dzierzawa Hongkongu, ,Nowego Terytorium”, dobiegla kofica i ta malutka
kamienna wysepka pod wladza Brytyjczykow przeszta z powrotem, pod ciagla
kontrole Chin. Wampiry walczyly o kontrole nad wyspa i wraz z rokiem 1997,
wzrosto napiecie i wielu cztonkéw Rodziny z Zachodu puscito wodze Bestii
siedzacej w nich.

Hongkong jest jedynym miejscem w Chinach gdzie udalo si¢ ustali¢
jakies znaczace bazy cztonkom Rodziny z Zachodu. 98 % kolonii jest chinska,
a troche ponad tuzin zachodnich czlonkow Rodziny, dla ktorych owa kolonia
jest domem, istnieje tu potajemnie.

Wyspa podzielona jest na dwa Jkrolestwa” wampirze, jedno dla chis-
skich, adrugie dla zachodnich cztonkow Rodziny. Przywodca Rodziny
z Zachodu jest Robert Pedder, zeglarz, ktory zostat Zjednoczony w XVII wicku
i podazyt za brytyjska kolonizacja do Hongkongu, gdzie zostal ksigciem wyspy
po skoficzeniu wojen o opium i zawarciu traktatu w Nankin w 1842 roku.
Pedder, siocdmej generacji Ventr, kieruje sprawami Rodziny z Zachodu z biur
znajdujacych si¢ w Centrum i najwazniejszq komercyjna dzielnica Hongkon-
gu. Wedtug historii, byt on sprawnym i catkiem rozsadnym wladca, zapewnia-
jac przewdz wszystkim czlonkom Rodziny, ktorzy przybyli na wyspe promem,
aceny przewozu zawsze byly stosowne. Jednak, wraz z kodcem okresu
dzierzawy w 1997 r., Pedder opuscil Hongkong; mowilo sig, ze juz przyjal

pozycje ksiecia w jakiej$ innej czeci $wiata.

Odjazd Peddera wywotal prawdopodobnie niezte zamieszanie wérod
Rodziny wyspy, chifiskiej jak izachodniej. Oznacza to rowniez, ze dla
wampiréw z Zachodu zacznie sie niebezpieczny okres — Pedder jest jedynym
czlonkiem Rodziny Zachodu, ktory moze cokolwick wiedzie¢ na temat jego
kuzynow z Chin i chociaz prawdopodobnie wyznaczy on swojego nastepce
zanim opusci wyspe, to 6w nastepca z pewnoscig nie bedzie w stanie oddac
mistycyzmu i ostentacji. Rownie dobrze Pedder moze nie wybraé nikogo,
oddajac tym samym wladze nad wyspa lokalnemu Antenatowi odwracajac
$wiat Rodziny Zachodu Hongkongu do gory nogami.

CENTRUM

Jesli wezmiesz Wall Street, Srodmiescie Londynu, Fifth Avenue i Ulice
Yonge z Toronto, umiescisz je na jednej wyspie, uzyskasz wielki batagan,
ktory w duzym stopniu oddaje atmosfere Centrum Hongkongu. Przyprawia-

jace o zawrdt glowy wiezowce rzucajg cienie na zatloczone, nieustannie
w ruchu ulice. W miejscach, ktorych nie mogg zaja¢ biurowce, znajduja sic
luksusowe hotele, nieco nizsze, ale bynajmniej nie mniej dostojne, a kluby
nocne sa tam, gdzie nie mieszczg sie hotele. Pomiedzy tymi monolitycznymi
budowlami wija si¢ niezliczone, mate alejki i uliczni sprzedawcy, oferujacy
wszystko od ziot o cudownych whasciwosciach, po ustugi faksowe na ulicy,
aw co gorszych dzielnicach, wszelkie ustugi uliczne.

lirorowa Evgsiera |

Jeden z najlepszych w tych czasach statkow pasazerskich, w dniach kiedy
zeglarstwo bylo bardziej w modzie niz obecnie, QEI (skrot od angielskiej nazwy
statku) zakupiony przez magnata morskiego C.Y. Tunga i przywieziony do Por-
tu Hongkongu z zamiarem przebudowania go w ,Plywajacy Uniwersytet”. Bez
watpienia bytby on doskonatym miejscem do nauki, ale w 1972 r., tajemniczy
pozar wybucht na pokladzie statku i niestety zatopit go.

Robert Pedder dostrzegt nadal pewne zalety w zatopionej QEI i dzigki
negocjacjom z Antenatem udalo mu si¢ przemieni¢ statek w bezpieczne
schronienie dla wizytujacych czlonkow Rodziny z zachodnich krajow. Ol-
brzymi statek ma tak duzo miejsca by mogly w nim mieszka¢ setki ludzi, a z
pewnoscig wystarczajaco duzo by pomiesci¢ wszystkich czlonkow Rodziny
z Hongkongu. Pedderowi udalo sie rowniez uzyska¢ ustugi kilku swoich ghuli
i wynajal ich do prowadzenia starego kasyna na statku, dla tych wampir6w,
ktore lubia hazard. QEI stala si¢c wefekcie czymé wrodzaju klubu
dzentelmendow” dla czlonkow Rodziny, chociaz uczeszezajg tu zardwno meskie
jak i zeriskie wampiry.

Hottrwo Roap

Hollywood Road wije si¢ przez Zachodnig Dzielnice Hongkongu, ob-
stawiong antykwariatami, domami publicznymi, palarniami opium i wszelkimi
innymi lokalami. Zwykle sklepy czynne od 9 do 17 wykladaja swoje towary na
chodniki, a powietrze wibruje krzykami sprzedawcow zachwalajacych swoj
towar i tragarzy targujacych si¢ o ceny. Po zamknigciu sklepow, otwiera sie
arteria handlowa zwana Targiem Kotow Ulicy, znana wezeéniej jako ,aleja
zZlodziei”, jest dzielnicg o zlej stawie: miejscem gdzie mozna wynajaé prosty-
tutki, spedzi¢ kilka godzin w palarni opium, lub wynaja¢ kogo$ by ztamat
kolana jakiego$ twojego wroga za $50 — lub zabit za $100. Oczywiscie, pelno
tu czlonkow Rodziny.

Winston Leg

Tto: Hollywood Road nocg moze by¢ catkiem niebezpiecznym miejscem,
zarazem Winston Lee, $miertelnik, czuje si¢ jak u sicbie. Lee mieszkal w $wiecie
Hollywood Road cale swoje zycie, urodziwszy si¢ w jednym z jej zatloczonych
slumsow i spedzajac wickszosé swoich minionych lat jako cztonek gangu zwane-
go Kotami Smierci. Kiedy nie wywolywal on piekla, Winstona mozna byto
zazwyczaj znalezé na tylach antykwariatu przy Hollywood Road zaczytanego
w starych ksiegach o mistycyzmie i okultyzmie, ktore pozwalali mu przeglada¢
wlasciciele sklepiku, po prostu by w tym czasie nie wloczyt si¢ po ulicach. Nie
mineto duzo czasu zanim Winston Lee zapoznal sie lepiej ze $wiatem nadnatu-
ralnych istnier zamieszkujacych Hongkong; nie minelo duzo czasu jak Win-
ston znalazt si¢ przed obliczem Antenata wyspy. Antenat, ow zwany Cho,
dostrzegt w postaci Winstona cennego informatora, kogos kto mogt poruszaé
sic po Hongkongu cala dobe i obserwowa¢ cztonkow Rodziny.

Winstona zazwyczaj moina teraz znalezé w mrocznych alejkach ina
dachach domow przy Hollywood Road, rozpracowujacego mieszkaiicow $wiata
podziemnego i nawigzujacego kontakty z zarowno chiniskimi jak i zachodnimi
czlonkami Rodziny, zawsze wszystko odnotowujacego i zawsze czujnego.
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Wyglad: Winston Lee jest catkiem przecigtnym cztowickiem w $rednim
wieku, nie posiadajacym zadnych szczegdlnych cech, ubiera si¢ modnie ale
skromnie, nigdy nie rzuca si¢ w oczy.

Kreacja bohatera: Jeste§ prawie tak madry, sprytny i opanowany jak ci
si¢ wydaje, ze jestes. Zachowuj si¢ zawsze jakbys wiedziat wigcej niz naprawde
i trzymaj si¢ zawsze z dala od bezposredniego niebezpieczenstwa: Widziales
wystarczajaco duzo by zna¢ swoje mozliwosci.

Natura: Samotnik

Postawa: Bojownik

Wiek: 40 lat

Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznosé 4, Odpornoéé 3

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 3, Oddzialywanie 3, Wyglad 2

Atrybuty Mentalne: Percepcja 3, Inteligencja 3, Refleks 4

Talenty: Aktorstwo 3, Czujnos¢ 3, Atletyka 3, Walka Wrecz 3, Uniki 3,
Zastraszanie 2, Poszukiwanie 3, Instynkt Uliczny 3, Spryt 2

Umiejetnoéci: Prowadzenie 3, Strzelectwo 3, Szermierka 3, Naprawa 3, Skra-
danie si¢ 3

Wiedza: Znajomo$¢ Terenu 4, Informatyka 2, Sledztwo 3, Prawo 2, Ling-
wistyka 3, Okultyzm 4, Nauka 1

Numinia i Inne Cechy: Fizyczne Zdolnosci 1, Psychometria 2, Tauma-
turgia 1

Cechy Pozycji: Sprzymierzenicy 4, Znajomosci 3, Mentor (Cho) 3, Mienie 2,
Swita 2

Cechy Charakteru: Sumienie 3, Samokontrola 3, Odwaga 4
Czlowieczefistwo: 8

Sita Woli: 7

Ouiver THRACE

Tho: Oliver Thrace zyskal sobie zta stawe nawet wérod Tremerow; spe-
cjalizowal si¢ w ,robieniu czystek” wsrod czlonkow Sabatu, Assamitow
i innych wrogdow klanu. Kiedy Thomas Wyncham zaoferowat zadnemu wladzy
Thracowi objecie miejsca po jego prawicy podczas infiltracji krajow Wschodu
przez Tremerow, Thrace skorzystal z okazji — szczegdlnie z tego powodu, ze
liczne duchy i demony Wschodu mogly staé¢ si¢ jego pomocnymi stugami.
Thrace obecnie ma kontakty w wielu kregach przestepczych Hongkongu i nie
catkiem legalnych operacjach.

r

Wyglad: Thrace jest wysoki i umigsniony, ze srebrnymi wiosami
o ostrych rysach. Szrama znaczy jego prawy policzek. Czesto przykrywa swoje
prawe oko opaska (przyzwyczajenie). Zawsze nosi ze sobg laske o srebrnej
glowee, na ktorej wypisane sg wszelkiego rodzaju §miertelne rytualy.
Kreacja bohatera: Twoje spojrzenie mogloby zamrozi¢ jadro ziemi. Jestes
archetypem czarnoksigznika Tremeréw, w polaczeniu z bezwzglednoscia
i okrucienstwem bardziej odpowiadajacym Brujahom czy Tzimisce. Pozadasz
doczesnej whadzy, ale nadal bardziej interesuje cie kontrola demondw
i wszelkich duchow. W przeciwienstwie do wielu cztonkéw Tremerow, czasami
pozwalasz sobie na gniew i bawi cig likwidowanie wrogéw (lub nickompetent-
nych podwladnych) za pomoca jednego z twoich licznych mrocznych czarow.
Twoje nauki nad Taumaturgia sa twoim matym, okrutnym sekretem, jesli ktos
dowie sie o twoich skfonnosciach do demonologii, zabij go na miejscu.
Klan: Tremere
Natura: Brutal
Postawa: Autokrata
Generacja: 6
Rok Zjednoczenia: 1496
Wiek pozorny: 40
Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznosé 4, Odpornosé 4
Atrybuty Spoteczne: Charyzma 4, Oddzialywanie 6, Wyglad 3
Atrybuty Mentalne: Percepcja 5, Inteligencja 5, Refleks 6
Talenty: Czujnos¢ 5, Walka Wrecz 3, Uniki 4, Zastraszanie 6, Autorytet 3,
Instynkt Uliczny 4, Spryt 4
Umiejetnosci: Etykieta 2, Strzelectwo 2, Szermierka 4, Skradanie sie 3
Wiedza: Biurokracja 3, Finanse 5, Lingwistyka 6, Okultyzm 3, Polityka 4
Dyscypliny: Nadwrazliwos¢ 6, Dominacja 6, Wytrzymalos¢ 2, Nekroman-
cja 4, Niewidoczno$¢ 4, Potencja 4, Taumaturgia 6 (Krew 5, Wiadza nad
Elementami 5, Pokusa Plomieni 5, Telekineza 4, Taumaturgia Ducha 5),
Taumaturgia (Ciemnosci) 3
Rytualy: Zbyt wicle by tutaj wymienia¢; Thrace specjalizuje si¢ w przy-
wolywaniu i wiezieniu dusz i duchow
Cechy Pozycji: Znajomosci 4, Wplywy 4, Mentor 5, Mienie 5, Swita 5
Cechy Charakteru: Sumienie 0, Samokontrola 2, Odwaga 4
Czlowieczenistwo: 2

Sita Woli: 9

§,

V V VvV VvV VvV VvV vV vV vV VvV VvV VvV VvV VvV Vv Vv VY VY

OBCY: RODTINA ATIE

139

DA
“4h\
Y2

o8

0
Y



KL
- ”‘.

co
(T
<

A__A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

Chongging potozone jest na potudniowym zachodzie Chin, w miejscu
gdzie do rzeki Jangey wpada rzeka Jialing. Jest to najwigksze miasto chifskiej
prowincji Syczuan, ale mniej niz tylko 10 cztonkéw Rodziny Chin mieszka
w nim i wokot potwyspu, na ktérym potozone jest miasto. Chongging (znane
zachodowi raczej pod nazwa Chungking) jest waznym punktem transpor-
towym z powodu jego lokalizacji w miejscu potaczenia sie dwoch gtownych
rzek Chin i glownych naziemnych szlakow handlowych potudniowo zachod-
niego rejonu.

Nazwa Chongqing oznacza w jezyku chinskim ,powtdrny dobry los”,
ale dla czlonkéw Rodziny tego rejonu, miasto to daleko odbiega od znaczenia
swojej nazwy. W obrebie miasta i potozonych wokol niego wsiach mieszka
pewien typ chifskich wampiréw, o ktorych stare ksiegi mowig — znie-
ksztalcone demony z legend. Tych kilku nielicznych cztonkéw Rodziny za-
chodnich krajéw, ktorym udalo si¢ przezy¢ spotkanie z tymi stworzeniami
opowiadaja o postaciach z czerwonymi oczyma, ostrymi kiami i biata lub
zielonkawa sierécig pokrywajacg cale cialo, sprawiajaca wrazenie, ze stworze-
nia te rozplywaja sie przed twoimi oczyma. Ich praktyki, obejmujace wszystko
od ozywiania szkieletéw po kanibalizm, wstrzasnelyby nawet najstarszymi
z Nosferatow. Nawet jesli zdecyduj sie nie zadawaé swojej ofierze zadnych
fizycznych ran, méwi sie, ze te wampiry uprawiaja rowniez sztuke niszczenia
psychiki przeciwnikow, czesto pozostawiajac swoje ofiary, zaréwno z Rodziny,
jak i $miertelnikow, oglupiate dtugo w nocy.
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SWIAT MROKU

Miasto

Potwysep Chongqing przypomina olbrzymi statek, a Park Shan Pipa
znajduje si¢ w jego najwyiszym punkcie. Jest to ulubione miejsce cztonkow
Rodziny, gdy: park zapewnia im niczym nie zaktocony widok na cale miasto
ina obydwie rzeki — Jangey i Jialing. W Parku znajduje sie szkotka drzewek
bonsai i kilka ogrodéw herbacianych, gdzie nocq zazwyczaj przyprowadzani

sq turysci, by podziwia¢ widok o$wietlonego miasta i glowna przystan przy
zlaczeniu sie rzek. Na zachod od parku znajduje si¢ Wioska Czerwonej Turni,
ktora jest rezydencja (formalnie domem znanego premiera Zhou Enlai) zbu-
dowang na skatach o czerwonawej barwie. Stary dom Enlai umieszczony jest
na wzniesieniu tuz nad Rzeka Jialing i jest doskonatym punktem obserwacyj-
nym potnocnych terendw.

OpRzEIA MiAsTA

Niewielu cztonkéw Rodziny przebywa zbyt dtugo w Chongging. Jeszeze
mniej pozwala sobie na zgubienie si¢ na obrzezach miasta, wzdtuz drog Shap-
ingba i Yubei na potnocny zachod od miasta. Wzdtuz drogi Yubei rozloko-
wane s3 dwa byle wiezienia, Zhazhidong i Baigongguan, ktore byly prowa-
dzone przez Chifisko-Amerykaniska Specjalng Organizacja Technicznej
Wspotpracy (SACO), antyjaporiska organizacj¢ komunistycznych ekstre-
mistow dziatajaca podezas drugiej wojny $wiatowej. Dalej, wzdtuz drogi Yubei
znajduje sie drugie byle wiezienie, Hol Ekshibicji Kryminologii, ktore sposrod
jej licznych poruszajacych wystaw udostepnia pokaz narzedzi tortur, ktorymi
postugiwato sic SACO wobec podejrzanych japorskich sprzymierzeficow.
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RAPORT GioRDONA

Przez lata z Chongging nadchodzg raporty o znikaniu
gglonkow Rodziny w chwili, gdy ci tylko postawili pierwsze
kroki w miescie. Jedno z najbardziej slynnych sprawozdari po-
chodzi od Malkaviana zwanego Gordon, ktéry twierdzi, ze
zostal porwany pradgmiejscowe wampiry i zabrany do jednego
z opuszczonychrwigzie, Chongging, gdzie byt poddany okrut-
.nyl}'; torturom przez “chifskiego wampira znanego jako
Stfaznik. Opis Gordona zczegolowo przedstawia postugiwanie
sie takimi narzedziimp#faksdampy lutownicze, stroboskopowe
pochodnie, ktore yricharifdly sie na sygnat dany impulsem
nerwowym ofiffy wywolanym strachem, itym podobne.
Wiekszoé¢ z czlonkow wewnetrznych Camarilli oddalito

twierdzenia Gordona jako bzdury typowe dla ich klanu,

a dalsze §ledztwo zostalo przerwane z powodu braku wszelkich

poszlak w samym miescie. Dosé powiedzie¢, ze Chongging nie

byl od tej pory zbyt popularnym miejscem postoju czlonkow
ny z Zachodu.

Wiezienia nadal podobno sa e jako 08

luchari przez czlonkow miejscowej Rodziny. Cazy
prawda, czy-mje! Nalezy wspomnie¢ rowniez o tym, ze tereny
polozone na poindt od wiezien, w Gorach Jin Yun, wydaja sie
by¢ nejseem zamieszkiwanym przez te wampiry. Raport Gor-

b aviera rowniez nie dotyczace istnienia tego,

co 6w peghowy Malkavian okreglil mianem ,,
sefiskich *wampirow posiadajacych zdolnosci przybierania
postaci lisow i tygrysow.

RLASZTOR SHAOLIN

700 mil (ok. 1150 km) na poludniowy zachod od Pekinu znajduje sie
srodek prowincji Henan, gdzie w szczegdlnie ostrych warunkach klimatycz-
nych, stoi ostawiony Klasztor Shaolin. Klasztor, pomimo (lub z powodu) aury
$wietoci, jaka go otacza, jest domem chinskiej sekty wampirow, ktorych
ogolnie uwaza si¢ za medrcow Rodziny Chin. Malo znane sa wewnetrzne
obyczaje tego klanu mnichéw, poza tym, ze poswiecili sie oni nauce
i przekazywaniu tego, co zwg Wielkim Prawem — systemu wiary i ¢wiczen,
ktory ma doprowadzi¢ cztonkéw Rodziny do stanu wewnetrznej réwnowagi
i harmonii. Przez zycie zgodne z Wielkim Prawem, czlonek Rodziny ma podo-
bno osiggnaé catkowitg wladze nad swoim chaotycznym wnetrzem i zdusi¢
zadzg krwi.

Na istnienie tej grupy chiriskich wampiréw medrcow zwrocili uwage
Salubri, ktorzy twierdza, ze zalozyciel ich klanu, Saulot, natknat si¢ na ich
nauki podczas podrozy po Azji. Salubri wierza, ze to wlasnie za sprawg nauk
tej sekty wschodnich cztonkow Rodziny, Saulotowi udato osiggnaé sie
blogostawiony stan Golgondy, a osiagnawszy 6w najwyzszy poziom duchowe-
go rozwoju posiadt on wicle nowych, wspaniatych mocy. Jednak, powstato
tylko kilka zapisow, ktore kraza wsrod klanow Camarilli; opisujacych
szezegoly dotyczace tej sekty ze Wschodu. Sg one Scista tajemnicg wérod

Salubrich — wielu tez uwaza, ze nie bez powodu.

Wampiry-mnisi z Shaolin uwazani sa za duchowych przywodcow
chinskiej Rodziny i przyjmuja wszystkich, ktorzy pojawiaja si¢ uich drzwi
proszac o rade ipomoc — od najmniej waznych czlonkéw klanu po Ante-
natow (przynajmniej, tych sposrod Przekletych Chin, ktérzy odwaza sie pray-
by¢ do tego miejsca) Wszyscy czlonkowie spotecznosci Rodziny Chin liczg sie
zich zdaniem, a ich stowa wplywaly na zmiany epokowe, tworzyly i niszczyly

dynastie. Poza dawaniem rad, mnisi s3 rowniez wystannikami gtoszacymi
Wielkie Prawo. Stowa cztonkow Rodziny z Shaolin brzmig nocnym echem od
arystokratycznego Pekinu po targany wojnami Szanghaj, pozostajacy
w nieustannym napieciu Hongkong i docieraja nawet do wzgardzonych
mieszkaficow Chongqing.

ToroGRAFIA

Chociaz wigksza czeé¢ oryginalnej fasady Klasztoru Shaolin zostata
zniszczona podezas pozaru w 1928 roku, to budynki, ktore si¢ zachowaly
nadal stuza cztonkom Rodziny jako o$rodki ich nauki. Patac Tysigca Budd,
jeden z najbardziej pielegnowanych budynkow, wykorzystywany jest przez
$miertelnych mnichow do doskonalenia szeuki walki kung fu, z ktérej stynie
klasztor. Przywodey czlonkéw Rodziny z Shaolin rowniez uzywajg glownej
budowli jako $wigtyni do gloszenia Wielkiego Prawa tym, ktorzy zaryzykowali
trudy podrozy i przybyli by go wystucha¢. Gmach Bialej Zastony zawiera ko-
lekcje ksiag na temat wszelkich aspektéw sztuk walki Shaolin jak i kilka
toméw traktujacych o medytacji i wewnetrznym skoncentrowaniu, ktére po-
dobno sa bardzo zblizone do nauk Wielkiego Prawa.

Na zachdd od Klasztoru znajduje si¢ Las Pagod, cmentarz zastuzonych
mnichow. Las skiada sie z ponad 200 grobowcow uksztattowanych jak pa-
gody, ktore wedtug wielu, stuzg za schronienia dla roznych nieumartych
mnichéw. Innym odnotowanym schronieniem sg jaskinie Longmen na za-
chod od klasztoru, upodnéza Gor Longmen. Waine dla miejscowych
kaptanow buddyjskich, owe jaskinie sg idealnym miejscem, w ktorym tatwo
mozna si¢ schroni¢: Pod jaskiniami znajduja si¢ przejécia i jeszcze starsze
jaskinie z prehistorycznych czasow. Sciezka wiodaca do tych podziemnych
jaskin, zazwyczaj niedostepna i nieznana $miertelnikom, wydaje sie by¢ znana
tylko czlonkom Rodziny na najwyzszych stanowiskach w tej grupie mnichow.
Znikali oni tam na cale miesigce, poswiccajac si¢ cichym medytacjom nad

‘Wielkim Prawem.

IACHODNIE RLANY
WCHINACH

Chiny wcigz pozostajg krajem odizolowanym od wplywow Camarilli,
ale kilku klanom udalo si¢ przetrze¢ kilka razy droge do tego kolosa, przez
dyplomacje i dzieki inicjatywie bardziej przedsiebiorczych cztonkéw Rodziny.
Poza tymi nielicznymi przypadkami, nie zostal zawarty zaden uktad czy poro-
zumienie miedzy oficjalnym rzadem Camarilli i wszelkimi klanami w Chinach,
indywidualnie czy zbiorowo; Chiny weigz sa rownie zagadkowe, jak byly wieki
temu.

Assamicr

Kilku czlonkéw tego arabskiego klanu przebywajacych w najblizszym
sasiedztwie zawedrowato do zachodnich Chin i udato sie im zalozy¢ tam jed-
no czy dwa schronienia. Assamici podobno sa w przyjaznych stosunkach
z Rodzing Chin, co mozna prawdopodobnie przypisa¢ wrogiemu nastawieniu
wobec klanéw Camarilli.

Jednak, wedtug pogtosek, pewni Antenaci na zachodnich granicznych
obszarach Chin podpisali uktad z Assamitami. W zamian za ochrone zachod-
nich granic Chin przed wszelkimi klanami Rodziny Zachodu, Assamitom
dostarczana jest wampirza sita zyciowa nie skazona klatwa Tremerow. Wedtug
panujacej opinii, nie wiadomo czy jest to prawda czy nie. A jesli tak - to czy
krew chiniskiej Rodziny jest wolna od klatwy Tremerdw (i czy nawet jest ona
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do pogodzenia z filozofig Assamitow). Jednak, mozliwe konsekwencje zwig-
zane z tym faktem beda optakane w skutkach, tak ze wiele si¢ juz o tym mowi
w wewnetrznych kregach Camarilli.

(rovanm

Wyprawa Giovannich, ktérej przewodzit Martino della Passaglia, weiaz
wprowadza zachodnig kontrabande do Pekinu. Oryginalna grupa sktadata sie
tylko z szedciu czlonkow; sposrod tej szostki, Passaglia ijego dwoch naj-
bardziej zaufanych putkownikow weiaz pozostaja w Pekinie. Jeden Giovanii
zgingl w tajemniczych okoliczno$ciach podczas bojki; pozostatych dwoch
przeprowadzito sie do Szanghaju i Hongkongu, gdzie pozostaja w écistych
kontaktach z Passaglia, czesto wykorzystujac swoje banki do zbierania
pieniedzy (i nie myslcie, ze Passaglio nie dostaje catkiem tadnej kwoty z tego
kasyna na QEL)

Passaglia ijego podwladni sq raczej pogardliwi wobec Camarilli
i pozostatych zachodnich klanéw. Uwazaj calg organizacie za grupe starych,
zgrzybiatych wojownikow i w rzeczywistosci oglosili oderwanie sie catkowite
od swych braci w Europie, preferujac zycie samotnikdw, odizolowanej czesci
$wiata na Wschodzie.

TREMEROWIE

Jak do tej pory, Tremerowie byli jedynym klanem, ktory podjat jakie-
kolwiek wspolne dziatania by ustanowi¢ swoja baze w Azji. Chociaz zaplano-
wane przez radnych Tremer6w, Abertoriusa i Thomasa Wynchama, wzigcie
w dwa ognie Chin skonczylo si¢ niepowodzeniem (Abertorius zostal osa-
czony przez Assamitow podczas proby przedostania sie przez tereny Blis-
kiego Wschodu, by wkroczy¢ do Chin od zachodu), Wynchamowi udalo sie
ustanowi¢ baze w Hongkongu. Nie udato si¢ mu jednak wkroczy¢ dalej
w glab ladu.

Nadchodzaca walka o wtadze w Hongkongu cieszy sie szczegblnym zain-
teresowaniem Wynchama. Jako przedstawiciel Tremerow w Azji, uwaza on za
swoj obowigzek przylaczyc¢ sie do walki i przeja¢ kontrole nad Rodzing zamiesz-
kujaca wyspe od nastepcy Roberta Peddera oraz podkopaé autorytet miejs-
cowego Antenata. Ostatecznie dazy on do spenetrowania dalszych terenow
w glebi kraju i zdobycia Klasztoru Shaolin. Upadek lub poddanstwo sekty
medrcow z Shaolin byloby jednym z jego glownych osiggnieé. Jego namiestnik-
iem w tym przedsiewzieciu jest Tremer zwany Oliver Thrace, ktory przewodzi
wielu organizacjom przestepczym na wyspie Hongkong. Thrace jest potezny
i przerazajacy, lecz jego brak stabilnosci i weigz wzrastajace napiecie wraz
2 nadciggajaca noca sadu spowodowaly, ze stat si¢ on nieco nerwowy i popetnia
coraz wigcej bledow, co weale nie odpowiada Wynchamowi.

VENTROWIE

Robert Pedder przebywal na stale w Hongkongu od kofica XIX wieku
i jest jednym z cztonkow starszyzny Rodziny z Zachodu. Jego polityka byta
przez te dekady dos¢ instrumentalna; pozwalat cztonkom Camarilli wszelkich
klanow mieszkaé na Wyspie nie narazajac ich na molestowanie przez miej-
scowa populacje. Wplywy Peddera siggaja nawet do Pekinu, gdzie utrzymuje
dobre stosunki z Antenatem Ch’ang-Li, zapewniajac tym sposobem
bezpieczenstwo kilku cztonkom Rodziny wizytujacym domene Ch’ang-Li.
Ventrowie urzadzaja burze mozgow w nadziei znalezienia kogos, kto bylby
odpowiednim nastepca Peddera, kiedy ten zrezygnuje ze stanowiska w 1997
r., a wielu z czlonkow klanu potajemnie pragnie by przemyslat on jeszcze raz
swoja decyzje opuszezenia wyspy.

ROZNICA POKOLEN:
RODZINAJAPONII

Japonia ma historie, kulture i spoleczno$¢ przynajmniej rownie starg
jak Chiny. Ma ona rowniez wlasng Rodzing, rownie starozytna i zroznicowana
jak Dziesie¢ Tysiecy starego Kitaju. Japonia jest krajem, ktory sposrod wszyst-
kich narodéw azjatyckich najbardziej ulegt cywilizacji zachodniej. Jest to
ekonomiczny i technologiczny moloch o zapowiadajacej si¢ jeszcze lepszej
przyszlosci. Nadal ludnosé wysp i ich zwyczaje pozostaja zdominowane przez
tysigc lat dyscypliny spolecznej imoresu, co wydaje si¢ paradoksalne,
zwazywszy na bardzo zachodnie podejscie Japonii do komercji i biznesu.

Japonia zawsze byta krajem odizolowanym; bedac paristwem na wyspie
lezacym u wybrzezy niedostepnych Chin, jej ludno$¢ egzystowata w sto-
sunkowej separacji od §wiata do potowy XIX wieku, kiedy do Kraju Wscho-
dzacego Storica przybyt Mateusz Perry. W ciggu mniej niz 150 lat, Japonia
otworzyla si¢ na $wiat. Przyswoila niektore zwyczaje Zachodu. Japoriska
flota rozrastala si¢ i pokonata pozornie silniejsza flote rosyjska na przefomie
wiekow. Imperialistyczna Japonia napadia na Chiny i zaatakowala Stany
Zjednoczone. Dwa japoriskie miasta zostaly zniszczone przez najokrutniej-
sza bron, jaka do tej pory stworzyli ludzie. Japonia zostata odbudowana
i zmodernizowana, tak ze obecnie jest jednym z najbardziej rozwinigtych
krajow. Od czasu ,otwarcia” na kulture Zachodu, jej populacja wzrosta
siedmiokrotnie, a krajobraz i ludzie zmienili si¢ raz na zawsze. Rodzina Japo-
nii rowniez ulegla zmianom, jakich zaden obcokrajowiec nie jest w stanie
ogarnac.

Kilka istniejacych opisow wskazuje na garé¢ klanow, ktore stanowily
pierwotna Rodzing Japonii. Wieki temu, kiedy Japonia byta feudalnym im-
perium, byli oni potezni wéréd innych, czerpiac potencje nie tylko z sit zycio-
wych ludzi, ale iz otaczajacej ich natury.

Terytorium Japonii to grupa gorzystych wysp, o wysokich lesistych
stokach, w ktorych stromymi dolinami plyng wartkie rzeki. Duze obszary
niektorych wysp pozostaja nadal, nawet dzis, porosniete dziewiczymi lasami,
a tylko okolo 3% terytorium jest w rzeczywistosci zamieszkane. To wlasnie
na tych dzikich terenach, starsze wampiry Japonii, zaréwno klany wojowni-
cze, jak i te, ktore poswiecaja sie nauce, przyrodzie i ziemi, rozkwitaly — nie-
liczne, ale silne. Nicktore klany zamieszkaly wsrod $miertelnikow, a ich
cztonkowie stali si¢ wielkimi bohaterami i samurajami; jeden klan zostat
nawet ekskomunikowany i wyslany w glab gor. Jednak, ogdlnie mowiac,
Rodzina Japonii wspotistniata w harmonii z ziemia.

Wszystko to uleglo zmianom, kiedy pojawili si¢c na wyspach obcokra-
jowcy. Wraz z niepohamowanym wzrostem populacji - $miertelnikow,
powiekszala sie rowniez populacja Rodziny. Wraz z przejmowaniem przez
Japonie kolejnych méd i dziwactw kultur okcydentalnych, pewni cztonkowie
jej Rodziny ulegli dziwnej transformacji. Trudno stwierdzi¢ dokladnie co
zaszlo, ale Zjednoczeni po tym czasie czlonkowie Rodziny stworzyli nowe
klany, catkowicie niepodobne do klanow ich ojcow.

Nowe rody przyjely zwyczaje iideologie, ktére wywotaly oburzenie
wérod starszych cztonkéw Rodziny. Miodzi Odszezepiency idac Sladem $Smier-
telnej ludnosci ulegli wzbierajacej fali finansow, by stac si¢ poteznymi gracza-
mi w najwiekszych korporacjach i bankach wysp. Nawiazali kontakty finan-
sowe i handlowe z klanami Camarilli i nadal maja zamiar tak czyni¢. Zyja
chwila, dla doczesnych rozkoszy i radosci wiadzy nad $wiatem $miertelnikow.
Ow epikurejski styl zycia jest ich droga. Zyjac tak jak $miertelnicy zapomina-
ja, Ze nimi nie sa.
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Duiect Hiruko
Zgodnie z legenda, ojcem wszystkich czlonkow Rodzi-
ny 2 Japonii byl Hiruko, pierwsze dziecko boskiego mal-
nagi 1Lanam1 ktorzy razem spl@duh wyspy,
e 8¢ na Japoni¢. Zanim ]ednak owe dwa bostwa
wyspy, narodzilo sie ich pierwsze dziecko, zdefor-
Bitdl; ktGra zostala nazwanasHiruko lub'i inatzej
ka” Niezadowoleni ztego co im sie
narodud " umiescili Hiruko w trzcingwej 1odce

wierzyl'go mo
: g-? Czlonkowie prgvotnycl klanow ]aponu uwazaja, ze s«
potomkami Hiruko = porzuconymi dzie¢mi bogg ‘.-, ktorzy
stworzyli ich, rodzinne. wyspy. Jednak, miast piekliac
1lqment0wac nad sobg i $woim losem, wampiry te uwazaja
sie za wybtanychido \wzszxgh eléwe Za&zeg&gq sobie prawo: |
wla\m)scxwyspvluwa' 5 st;sﬁm' ow, nie tylko_zef
wzgledu na swoje d ) o hodzeme, ale
i rzeczywiste pohuemL wigzami krwi z san}@]apomq oraz
“odpowiedzialnos¢ jaka to za soba pocigga.

Starsze klany nie cheg jednak zapomnieé¢. Czuja, ze ich bliska niesmier-
telno$ci natura pociaga za soba giri (obowiazek) zbyt cenny, by nim pogar-
dzano, jak czynig to mlodsi czlonkowie Rodziny. Nie o$lepieni blaskiem
pieniedzy, starsi czlonkowie Rodziny zjednoczyli sie zawierajac pake dla za-
chowania integralno$ci ich rodzaju przed buntowniczymi miodzikami.
W spolecznosci Rodziny Japonii powstaje coraz wigkszy roztam, rozlam
miedzy pokoleniami. Co wigcej, zaczyna on niebezpiecznie przypominaé cos
w rodzaju wojny.

T10kI0

Tokio, najwicksze miasto $wiata, jest politycznym, komercyjnym,
przemystowym i kulturowym centrum Japonii. Miasto w rzeczywistosci jest
metropolig skladajaca si¢ z tysigca matych miasteczek, z ktorych kazde ma
wlasna stacje kolejowa, rynek, arkady i labirynt uliczek. Na Wielkie Tokio
sklada si¢ ponad 83 000 ulic, a tylko najwazniejsze z nich maja tak naprawde
nazwy. Jest to szczegolnie denerwujace dla czlonkow Rodziny, ktorzy pragna
znalez¢ bezpieczne schronienie, dotrze¢ do sprzymierzencow lub uciec
wrogowi. Nocg ulice te petne sg ludzi — ich ciata odbijaja tajemniczy blask
neonowych reklam, ktorych poswiata spowija miasto. Pomimo nattoku ludzi,
czlonkowie Rodziny Japonii wykorzystuja Tokio jako miejsce spotkan,
kryjowke oraz miejsce prowadzenia interesow z ich zagranicznymi odpowied-

nikami — a takze jako pole walki z ich wlasnym rodzajem.

Fatac CEsaRsk

Dokladnie w centrum tego miasta — labiryntu znajduje si¢ duzy, oto-
czony fosg Park Yoyogi, a w obrebie jego granic lezy Palac Cesarski, bedacy
domem Cesarzy Japonii odkad w 1868 r. Cesarz Meidzi przeniost tu stolice
panstwa z Kyoto. Palac jest zamkniety dla zwiedzajacych, a jego urzadzone
z przepychem ogrody dostepne sa tylko przez dwa dni wroku. Jest to
doskonate miejsce spotkan starszyzny klanow w celu uzgadniania plandw.
Spotykaj si¢ oni w obrebie samego patacu, w Swiatyni Meidzi. Poswiecona
Cesarzowi Meidzi $wigtynia Shinto jest punktem wezlowym starszyzny
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cztonkéw Rodziny Japonii (przynajmniej tych, ktérzy sa w stanie zniesé
nieskazitelno$é tego $wietego miejsca). Ostoja spokoju w samym $rodku
Tokio; szerokie, ocienione, posypane iwirem Sciezki i zapierajace dech
w piersiach ogrody irysowe $wiatyni s tlem narad i knowat starszyzny prze-
ciwko mtodzikom i ich przyjaciolom gaijin.

Wiasnie tutaj zbieraja sie pamietajacy wieki samurajow, Cesarzy
i smokow, starzy cztonkowie Rodziny. Przewodzi im tajemniczy Hakari, ktory
byt stawng osobistoscig od czasow starozytnych generatow feudalnych. Uwaza
sie go za oryginalnego polityka, najstarszego wsrdd starszych i to whaénie jego
wola pobudza do dziatania starszych cztonkow Rodziny. Hakari i przywodey
innych klanow spotykaja si¢ tutaj by planowa¢ i wydawaé rozkazy ich sitom,
ktore patroluja ulice Tokio, atakujac rodzimych i obeych cztonkéw Rodziny.
Oddzialy ghuli i uswiadomionych $miertelnikow byly juz niejednokrotnie
wynajmowane przez Hakariego, przez co zalecana jest wampirom podwojna
ostroznos¢, kiedy poruszaja sie po kretych uliczkach miasta.

(ivia

Rozposcierajac si¢ od potudniowo-wschodniego krafica Patacu Cesar-
skiego, po drugiej stronie fosy, lezy Ginza, ,Srebrny Patac”, zwany tez Pigta
Aleja Tokio. Jest to skupisko klubow nocnych i doméw handlowych, ktore
sprzedaja wszystko od ceramiki po zegarki, wydruki i obrazy. Jest to rowniez
gtowna speluna mtlodszych cztonkoéw Rodziny, ktorzy majg schronienia
w cieniu Patacu Cesarskiego izupelnie nie przejmuja si¢ starymi glupcami,
takimi jak Hakari, ktorzy uwazajg, ze wladaja $wiatem. Nocg obramowana
niekoficzacymi si¢ neonowymi napisami, Ginza jest ulubionym miejscem za-
kupdw, jakie robig cztonkowie Rodziny i odwiedzania barow karaoke (zawsze
zapewniaja one dobrg zabawe cztonkom Rodziny, ktorzy upatrzyli sobie jaka$
piosenkarke).

Na gornych pigtrach Budynku Ginza Sen-ai (futurystycznego wiezowca
okupowanego w calosci przez firmy specjalizujace sie w modzie kobiecej)
mozna znalez¢ Miki. Jest ona cztonkiem mlodszej generacji japoriskiej Rodzi-
ny i twierdzi, ze jej celem jest migdzynarodowa stawa. Straszliwie chuda
i blada, Miki jest jedna z najlepszych modelek w Tokio. Jej przeszywajace,
podobne do kociego, spojrzenie jest obiektem uwielbienia milionéw mtodych
mezczyzn, i zazdrosci milionow mtodych kobiet. Stroje, paparazzi i bezmy$lna
adoracja dajg jej sile prawie rowng sitom zyciowym. Miki mozna zazwyczaj
znales¢ na wystawnych obiadach lub waznych wydarzeniach, ubrang
w najnowsze modele strojow, ale kiedy nie jest na wybiegu lub wrod publicz-
nosci woli ubiera¢ ciemng garsonke. Ma ona wygtadzony ,styl chodu” (lub
w jej przypadku, ,,styl skradania sie”), a jej arogancja jest objawem zaréwno
zadowolenia z siebie i zaadaptowania zachodniego stylu zycia, jak iego-
centrycznej natury typowej dla supermodelek.

RorroNGi

Na poludniowy zachdd od pasa Ginzy znajduje si¢ rejon zwany Roppon-
gi — 50 budynkow na planie kwadratow zajetych przez bary rock’and’rollowe,
kluby tarica i sale koncertowe. Nie trzeba wspominad, ze jest to miejsce dosé
popularne wsrod obcokrajowcow, a czlonkowie Rodziny z krajow zachod-
nich nie stanowig pod tym wzgledem zadnego wyjatku; nie ma nic dziwnego
w spotkaniu tu jakiego$ miotajacego si¢ po zattoczonych klubach Brujaha lub
kilku Toreadoréw patrzacych z niesmakiem jak jaki§ artysta robi z siebie
przedstawienie (i prawdopodobnie niezly batagan).

Pierécienie w uszach iecha w glowie: Roppongi zawsze przepetnione
jest lud?mi, nawet kiedy wszystko jest nieczynne. Wielu kierownikow
poteznych firm przemystowych niejeden raz tak sie tu upilo, ze nie zdazyli na
ostatni pocigg i musieli spedzi¢ noc na ulicy. Roppongi taczy w sobie cos
z obrazow Hieronima Boscha, z klimatu Vegas i duzo nieokrzesanej energii.

SHIjUKU

Kolejna dzielnica Tokio, Shinjuku jest niemal schizofreniczna.
W okresie Edo, Shinjuku byto wainym punktem transferowym na historycz-
nej Drodze Kashu, a jego centrum, zdominowane przez park zwany Shinjuku
Goyen, stanowilo niegdy$ prywatng whasnos¢ Cesarza. Park jest mieszaning
roznych stylow narodowych: czesciowo japonski (z chryzantemami i wis-
niami), ale rowniez z angielskimi serpentynami i fantazjami, jak i szerokimi
francuskimi, obsadzonymi drzewami alejami.

Noca wszystko wyglada zupelnie inaczej; cala dzielnica wydaje sie by¢
zamglona niczym odbicie w nocnym stawie. Olbrzymie wiezowce strzelajg ku
niebu pod dziwnymi katami, okalane przez jednopietrowe, uliczne barki
z suszi, niekoriczace si¢ rzedy tanich baréw i petnych prostytutek ,hoteli
mitosci”. Wszystko to, przestoniete charakterystycznym dla tej czesci miasta
rozmywajacym $wiatta kapusniaczkiem, nadaje Shinjuku surrealistyczng,
mickka atmosfere, przyciagajaca czlonkéw Rodziny, chociazby tylko ze
wzgledu na panujacy tu brak kontroli — mieszanki vice i postapokaliptycznej
architektury, ktora wyglada jak wyjeta prosto z Lowcy Androidéw.

TAKuZA

Japonia ma swoja wlasna, dobrze zorganizowang grupe kryminalna: tak
zwanych Yakuza. Kontroluja oni wszystkie obszary ,nielegalnego przemystu”
Japonii: prostytucje, hazard, narkotyki i ostatnio, nielegalny handel bronia.

Yakuza podzieleni sg na kilka gumi, inaczej rodzin. Kazda gumi kon-
troluje jeden z obszaréw zorganizowanej przestepczosci. Gumi dziataja
catkiem jawnie: gangsterzy prowadzg interesy w biurach z symbolem gangu
umieszczonym na frontowych drzwiach.

Do niedawna, Yakuza byli uwazani za protektorow zwyczajnych ludzi,
ale ostatnio obraz ten ulegt zmianie. Walki pomiedzy poszczegélnymi gumi
zaczely zbiera¢ krwawe zniwo, a wielu czlonkow Yakuza porzucito klasyczny
obraz szlachetnego gangstera na korzyé¢ podejscia zachodniego, petnego prze-
mocy, jakie zobaczy¢ mozemy w filmach Tarantino.

Wiele wampirow bierze aktywny udzial w subkulturze Yakuza, a kilka
gumi jest bezposrednio prowadzonych przez japoniskich cztonkéw Rodziny.

IACHODNIE RLANY
WJAFONII

Zachodnim klanom wstep do kraju umozliwiono (chociaz bardzo, bar-
dzo niechetnie) dopiero od potowy tego wieku. Klany, ktore zostang przed-
stawione, sg oczywiscie tylko czescig roznorodnosei czlonkow Rodziny
z Zachodu, przebywajacych w Tokio ijego okolicach (oraz pozostalych
cze$ciach Japonii), ale daja pewne ogdlne wyobrazenie o motywacji kieru-
jacej kazdym z nich. Nie martwcie sie, dziwaczny Brujah nadal bedzie rozbijat
sie wbarze w Roppongi, a okazjonalny Giovanni wspinal na szczyty
migdzynarodowych finansow. Jednak klany wymienione tutaj, sa najbardziej
obiecujacymi grupami w kraju.

Wizsawer SEm

Setyci w Azji koncentrujg si¢ gtownie w Indonezji, Singapurze i w kra-
jach potwyspu Indochinskiego, gdzie handel heroing i opium jest najbardziej
aktywny. Chociaz nie przybyli do Japonii jako jeden klan, to kilku z nich
znalazto swoj rynek zbytu narkotykéw w Tokio. Tutaj wnikneli i nawiazali
pewne kontakty z konsorcjami kryminalnymi, jako $redni dystrybutorzy
i wsparcie dla zagraniczznej populacji miasta.
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SABAT

Kilku sforom Sabatu udalo si¢ zyska¢ stale oparcie w Japonii, ale na
kazdym kroku sg oni blokowani przez miejscowe wampiry i czlonkéw Camaril-
li. Mimo to, nietrudno natkna¢ si¢ na jednego czy kilku Lasombra przemyka-
jacych w cieniu migdzy niekoriczacymi si¢ arkadami neonow Tokio. Dziwaczna
moda iwystepy japonskich artystow zdaja sie przemawia¢ do niektorych
miodszych Tzimisce. Plotki glosza nawet, ze pewien przedsiebiorczy Fanatyk
zatozyl podziemny ,sklep cial” dla ulegajacych trendom, miodych czlonkow
japoriskiej Rodziny, ktorzy uwazaja, ze Zmienno$¢ to ostatni krzyk mody.

ToREADOROWIE

Toreadorow z natury przyciagaja $wiatowe centra mody i sztuki,
a mtodsza generacja japoniskiej sztuki i kinematografii wzbudzita ostatnio za-
interesowanie tego klanu. Dla krazacych po teatrach kabuki i przezywajacych
filmy Kurosawy i Johna Woo, Toreadoréw, Japonia jest nadal nie odkrytym
ladem cudownej kultury. Czlonkowie Rodziny, tacy jak Miki — modelka,
uwazaja Toreadorow za dawno wyczekiwanych sprzymierzeAcow, a owi wiecz-
ni arty$ci muszg jeszeze doswiadezyé pigkna wyspy lotosu. Poza tym, s jeszcze
te wszystkie filmy o Godzilli...

VENTROWIE
Wielu z przebywajacych w Japonii Ventrow to wojskowi, zostawieni
tutaj po amerykanskiej okupacji po zakonczeniu II Wojny Swiatowej. Os-

tatnio jednak, Ventrowie szukajq dobrego powodu na pozostanie, gdyz obec-
no§¢ wojsk amerykanskich w Japonii przestaje by¢ konieczna. Weiaz jednak
nie jest niczym nadzwyczajnym widok jakiego§ Ventra konferujacego
z wysokim urzednikiem rzadowym w charakterze ,nieoficjalnego” doradcy.

POZOSTALE PASOZYTY
WNCHODU

Wiele nadnaturalnych istot Orientu pozostaje niesklasyfikowanych
przez ich odpowiedniki z Zachodu. Mieszkaja tu Lupini z plemion Patrzacych
ku Gwiazdom i Wiadcow Cienia, okrutne Pajaki Hatar Goblin, oraz Basteci
z plemienia Khan, ktorzy przemierzaja rowniny Chin i potudniowo-wschod-
niej Azji. Stad wywodzi sie magowskie Bractwo Akaszy i caly nar6d upiorow
~Mrocznego Krolestwa Jade — rzadzacy $wiatem zmartych Azji. Kilka dziwacz-
nych form zmiennych zamieszkuje odosobnione szczyty gorskie, lasy
i $wiatynie.

Co MA Napeysc/Bezwstrony Clos

Czlonkowie Rodziny Orientu sg zbyt liczni i zbyt zréznicowani, by
wszystkich wymieni¢ w tym krotkim opisie. W celu uzyskania blizszych infor-
macji dotyczgeych tych tajemniczych wampirow, odwotaj sie do podrecznika
White Wolf, Wampir: Rodzina Wschodu.
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Noc stala sie mojg drogg

Noc stala sie moim dniem.

— Znami¢ Kaina, ,Jestes sam”

Australia jest jedynym kontynentem $wiata, ktorego caly obszar zaj-
mowany jest przez jeden kraj. Federalny rzad australijski administruje obsza-
rem zajmujacym ponad 7,7 milionéw km?, poczawszy od Canberry, stolicy
pafistwa, wraz z rzgdami o§miu standw i terytoriow. Stabilnos¢ ta jednak nie
obejmuje Swiata Mroku, gdzie krwawe europejskie podboje rozpoczely sie
ponad 200 lat temu i nadal trwaja.

Camarilla kontroluje tylko dwa z gtownych miast Australii: Melbourne
i Adelajde. To drugie jest celem nieustannych atakéw ze strony nomadzkich
sfor Sabatu. Sydney, najstarsze i najwicksze miasto kraju, wladane jest przez
niezaleznego ksiecia i stalo sie¢ schronieniem dla uciekinierow — czlonkow Ro-
dziny z calego $wiata. Brisbane, potozone na potnocy Australii, bylo niegdys
enklawg Camarilli, ale obecnie nalezy do Sabatu, podczas gdy Perth, stolica
zachodniej Australii, niedawno zostato ,wyzwolone” przez anarchistow.

Anarchisci i czlonkowie Sabatu nieustannie szpieguja w Adelajdzie
i Melbourne. Zamieszkujacy te miasta cztonkowie Rodziny musza strzec sie
szpiegow i agentow wrogdw oraz napadow dzikich Lupinow, ktorzy whadaja
buszem. Napiecie jest duze i cztonkowie Rodziny Australii nieczesto zaznaja
spokoju.

HISTORIA

Pierwotni mieszkaficy Australii, Aborygeni, przybyli na kontynent
z potudniowo-wschodniej Azji okoto 60 000 lat temu. Pod przywodzewem ple-
mienia Bunyipow, pokojowo nastawionej rasy zmiennych torbaczy, Aborygeni
zyli w harmonii ze $rodowiskiem, wierzac, ze ziemia i ludzie stanowig jednos¢,
i ze 7adna strona nie powinna dominowa¢ nad drugg. Ich zycie duchowe zostato
nagle i brutalnie zmienione przez europejskich osadnikéw, kiedy pierwsza flota
europejska przybita do brzegu w Zatoce Sydney w 1788 1. n.e.

W nastepujacych latach, Europejczycy prowadzili wojne przeciwko
Aborygenom. Plemiona tubylcow byly otaczane i zamykane w rezerwatach.
Dzieci byly im odbierane i sita przesiedlane w celu zdtawienia rdzennej Aus-
tralijskiej kultury, przez asymilacje. W $wiecie $miertelnikow te nieludzkie
prawa zostaly oficjalnie zniesione przez australijski rzad w pdznych latach
szes¢dziesigtych naszego wieku. W Swiecie Mroku takie ludobojcze praktyki
weigz s3 kontynuowane.
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KIERUNEK - Borany Bar

Europejskie osadnictwo w Australii rozpoczelo sie, kiedy kapitan Cook
y»odkryt” kontynent w 1770 r. Przegrawszy amerykarska wojne o niepodle-
glosé i straciwszy tym sposobem cenne terytoria, Wielka Brytania rozpaczli-
wie szukala nowego miejsca, dokad mogtaby zsyta¢ swojg nieustannie ros-
naca populacje przestepcza.

Pierwsza Flota, sktadajaca sie z 12 statkow (sze$¢ transportowcow
z zestaficami, trzy okrety marynarki wojennej i trzy wynajete statki z zaopa-
trzeniem) zostata wystana do Australii, w intencji zamienienia kontynentu
w kolonig karng. 1350 $miertelnikow przybyto wraz z Pierwsza Flota. Nie byli
oni jednak sami.

Duza liczba Kainitow dziatajacych w Anglii w XVIII wieku zaostrzata
tylko napiecie wywolane Jyhad. Brytyjskie wampiry nieustannie knuly miedzy
soba w ciaglych i meczacych rozgrywkach. Szybko zmeczyto to miodsze
wampiry.

Jedna z cztonkéw Rodziny, naleiaca do Brujahow Irlandka z pocho-
dzenia, zwana Red Meg, byla zmeczona nieustannym wykorzystywaniem jej
przez starszych. Podobno zaczeta poruszac te sprawe wérdd swoich znajomych
anarchistéw i namawiaé do zakoficzenia owej tyranii. Jej plomienne przemo-
wienia poréwnywaly cierpienia miodych wampirow do wykorzystywania
$miertelnik6éw ich wiasnymi rekoma. Meg mowita o Kartaginie, gdzie $mier-
telnicy i Kainici zyli razem w harmonii. I co wigcej, twierdzita, ze czasy te
powinny powrdcic.

Pasja Red Meg byla zarazliwa — w ciggu kilku lat udalo si¢ jej skupic
wokot siebie matg grupke cztonkéw Rodziny podzielajacych jej poglady. Ona
ijej ziomkowie skorzystali z okazji iz Pierwsza Flota uciekli od Anglii
i starszyzny. Wspottowarzyszami w jej trwajacej dziewie¢ miesiecy, epickiej
podrézy byli Wid, melancholijny Nosferatu zakochany w samotnosci; Agari-
cus, ponury ifatwo popadajacy w szal Malkavian; przebiegly, tajemniczy
Tremer — Lumley; Montague Lytton z klanu Toreadoréw, ktory przez cala
podréz rozpaczat z powodu opuszczonego stanowiska; oraz autokratyczny, ale
politycznie staby Abram z klanu Ventrow. Owa szostka Kainitow jeszcze za-
nim wyplyneli z Anglii wyrzekla sie politycznych rozgrywek, jakie prowadzili
starsi czlonkowie ich klanow. Przysiegli rowniez, ze nigdy nie przelejg swojej
krwi oraz, ze beda wspomaga¢ sie lub msci¢ sie za cztonkdw ich grupy, jesli
tylko beda w stanie.

Oczywiscie, takie godne podziwu i idealistyczne postawy rzadko trwaja
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o) // // Napiecie jakie narastato wérod czlonkow grupy potegowaly jeszcze zte

» /// % warunki, w jakich przyszto im podrozowaé. Kazdy wampir musiat powstrzy-
mywaé si¢ od zywienia si¢, by przypadkiem nie zostata ztamana Maskarada.
Obecnos¢ kilku Lupinéw podrézujacych na pokladzie wojskowego H.M.S.
Sirius bynajmniej nie utatwiata sytuacji, chociaz straze ustawione przez Lum-
leya uniemozliwiaty wilkotakom wstep na statek flagowy.

Red Meg i jej bliscy wspottowarzysze, Wid i Agaricus, zjednoczyli sie

w opozycji wobec Lumleya, Lyttona i Abrama. Podczas, gdy Red Meg
trzymatla sie swojego pierwotnego celu stworzenia ziemi, na ktorej cztonkowie
Rodziny i $miertelnicy mogliby wspotistnie¢ pokojowo, wolni zaréwno od
Maskarady, jak iJyhad, jej bardziej konserwatywni przeciwnicy wyobrazali
sobie stworzenie nowego narodu, ktérym mogliby rzadzié jak tylko zechca.

Nowa Koronia

Pierwsze lata istnienia kolonii w Zatoce Sydney naznaczone byly
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ze $miertelna populacja Miasteczka Sydney (jak nazwano koloni¢ karna) na
poczatku bliska byta wykrwawienia sie, a jej osadnicy byli wciaz ospali.

Gdyby europejscy Lupinowie, ktorzy przybyli wraz z Pierwsza Flota nie
zaangazowali sie w zwalczanie miejscowych czlonkéw plemienia Bunyipow,
z pewnoscig zlikwidowaliby przekletych wampirzych kolonistéw. Jednak
cztonkowie Rodziny mieli wystarczajaco duzo czasu na osiedlenie sig, a ich
liczebnosé¢ powoli rosta.

W 1790 ., na poktadzie Drugiej Floty przybyt do Zatoki Sydney jeszcze
jeden Kainita. W przeciwiefstwie do pasazeréw Pierwszej Floty, ktorzy przezyli
podréz z Anglii w stosunkowo dobrym stanie, na poktadach statkéw Drugiej
Floty zmarto duzo skazaficéw, a apetyt nowo przybytego, dwuplciowego Sarra-
sine, byl w ogromnym stopniu przyczyng tak duzej $miertelnosci.

Sarrasine byl intrygantem, a jego obecno$¢ na kontynencie zwiekszyta
tylko napiecie miedzy nowo osiedlonymi wampirami. Nie mineto wiele czasu,
nim Abram (zachecany do tego przez Lumleya, Lyttona i Sarrasine) ogtosit
sie Ksieciem Miasteczka Sydney. Jego motywacje mogly by¢ szlachetne:
przysztos¢ kolonii wygladata niepewnie i pomimo staraii Red Meg, nie stata
si¢ jej wymarzonym utopijnym miastem.

Rozloszczona tym, co uwazala za zdrade ze strony Abrama, Red Meg
pozostata w kolonii wystarczajaco diugo by sprowokowaé, jedyny zreszta
wiekszy bunt w historii Australii (ktory byt swiadkiem obalenia przez wojsko
w 1808 r. dwczesnego Gubernatora Bligha, stawnego z Buntu na Bounty)
majacy na celu obalenie wtadzy Abrama. Od tamtej pory, odwrécita sie ona
od Sydney i, na wiele dziesiatkow lat, zaszyta si¢ gdzies w pustkowiach Aus-
tralii zwanych Outback.

Powstanig P AfisTwA AUSTRALIA

Red Meg nie byta ani pierwszym wampirem, ktéry opuscit Sydney, ani
jedynym. Wezesniej na potudnie, do Ziemi Van Diemana (ktora dzi§ zwie sie
Tasmanig) wyruszyt Agaricus. Dotart do powstalego w 1804 r. miasta Ho-
bart, ktorego ksieciem jest do dzisiaj. Idgc w $lady Red Meg, Tremere, Lum-
ley, wyruszyt w 1829 r. na zachod do miasteczka nad rzekg Swan (dzisiejszy
port Perth), ktorym wladal jako ksiaze dopoki nie zostal zabity podczas
powstania anarchistow w poznych latach osiemdziesiatych naszego wieku.

Ksigze Abram rzadzil Sydney dobrze, chociaz bez wyobrani, po
pierwszych kilku trudnych dekadach zapewniajac miastu rozwéj. Odniesione
zwyciestwo nie pomoglo mu jednak w ukojeniu nienawisci, jakg czut do Red
Meg. Szybko stato si¢ jasne, ze nic go nie powstrzyma od upokorzenia
i zniszczenia jej. Zadza zemsty Abrama byta podsycana przez przebieglego
Sarrasine, ktory szybko wkradt sie w taski ksigcia i zdobyt jego zaufanie.

W 1835 r., $miertelnik John Batman przyplynal z Ziemi Van Diemana
do wybrzeza stanu Wiktoria, gdzie nad Zatoka Port Philip zatozyt miasto
Melbourne. Podejrzewajac w tym intryge Red Meg (osiedlenie si¢ Batmana
odbyto sie w tajemnicy, bez zgody $miertelnego rzadu w Sydney), Abram
przeniost sie w 1839 r. do Melbourne, pozostawiajac wladanie Sydney zau-
fanemu doradcy jako swemu regentowi.

Przez pewien czas Abram rzadzit zarowno Sydney, jak i Melbourne —
przynajmniej tytularnie. W rzeczywistosci, Sarrasine stopniowo zaczat przej-
mowac coraz wigcej wladzy w Sydney, podczas gdy Abramowi czas i mysli
zajmowaly sprawy zwigzane z Melbourne. Dzierzawca Usher (dziecko Abra-
ma) wiedziat dokad wieje wiatr i opuscit Sydney, zmierzajac ku karnej osadzie
w Zatoce Moreton (obecnie Brisbane), chociaz Sarrasine nie oglosit sie
ksieciem jeszcze przez wiele nastepnych lat.

Ttoro!

Zadne wydarzenie nie mialo takiego wplywu na kolonie Australii jak
odkrycie ztota w 1851 r. Zdarzenie to wywolato wielka fale imigrantow;

pomiedzy rokiem 1850 a 1860 r. $miertelna populacja Australii zwigkszyta sie
2450 000 ludzi do ponad jednego miliona. To wlasnie w gwaltownych cza-
sach Gorgczki Ztota, Red Meg znow zaatakowata Abrama, podzegajac do
buntu gornikow kopalni ztota w Wiktorii w 1854 r. Tej krotkiej rewolcie,
zwanej Eureka Stockade, nie udalo si¢ wywolaé fali powstan, tak jak tego
pragneta Red Meg, niemniej zostata ona zaliczona jako wazne wydarzenie
w historii Australii.

Abram, obawiajc si¢ obalenia, ciezko pracowal nad stworzeniem silne-
go $miertelnego rzadu by mdc kontrolowa¢ populacje kraju. Rozszerzyt swoja
wladze rowniez wsréd czlonkow Rodziny, odwainie oglaszajac sie Ksieciem
Australii. Robiac to, Abram podpisat na siebie wyrok.

W 1879 r. roztoszczonych tym, co wygladato na ogloszenie przez Abra-
ma dyktatury, kilku wptywowych cztonkéw Rodziny z Australii (pod przy-
wodztwem zdrajcy Sarrasine) obalito niedosztego wiadce Australii w szybkim
i wzglednie bezkrwawym zamachu stanu, wynoszac Montague Lyttona
z Klanu Toreadoréw na stanowisko ksigcia Melbourne.

Stare przymierze zatoiycieli Rodziny Australii powstrzymalo jednak
Lyttona przed odebraniem Abramowi zycia. Pokonany i ponizony Ventr
zniknat. Dopiero w 1927 r., kiedy w Canberze powstat nowy federalny parla-
ment, Abram powrécit z wygnania. Rzadzi Canberra do dzi§ i nie zajmuje sie
sprawami, ktore nie dotycza bezposrednio jego domeny.

Austrauia XX Wieky

Liczne waine wydarzenia wplynely na obecny ksztatt Australii: po-
wstanie w 1901 r. pafistwa (kiedy niezalezne kolonie australijskie ztaczyly sie
tworzac jeden nardd), wielka zapasé lat trzydziestych naszego wieku oraz
powojenna przemiana gospodarki z rolniczej na przemystowa. Wampiry
odgrywaly w tych wydarzeniach wazne role. Zapas¢ zostata wykorzystana przez
Sarrasine, nowego Ksigcia Sydney, ktory poglebit ekonomiczne i spoteczne
niepokoje tego okresu w celu utrwalenia swojej wladzy. Podobnie, wiele
wampirow wykorzystalo przemiany zwiazane z uprzemystowieniem i urba-
nizacja, by dorobic si¢ wigkszych majatkow i liczniejszych trzod, ktorych krwia
mogliby sie zywic.

Wraz ze wzrostem $miertelnej populacji Australii, cztonkowie Rodziny
mogli zacza¢ poruszaé sie swobodnie wérod skrywajacych ich mas ludzkich.
Wykorzystali ten przyrost rowniez do Zjednoczenia wigkszej liczby dzieci.
Owo pomnozenie Rodziny okazalo si¢ klopotliwe. Cztonkowie Rodziny spoza
kraju licznie przybywali do Australii podczas Goraczki Zlota, aich liczba
w potgczeniu z nowo zjednoczonymi cztonkami, zaczeta zbliza¢ sie do granic
naturalnej pojemnosci.

Napigcie wywolane rychlym przeludnieniem Kainitow dato o sobie zna¢
w okresie znanym jako ,Wojny Scyzorykow”, kiedy kontrolowane przez
wampiry i Lupinéw gangi walczyly migdzy soba na obrzezach Sydney
i Melbourne. Ostatecznie wynegocjowano pokdj, ale zanim to sie stalo oby-
dwie strony przelaly odpowiednio duzo krwi. Wielu czlonkéw Rodziny
wykorzystalo Wojny Scyzorykow by wyréwnaé stare porachunki, co
spowodowato znaczny spadek liczebnosci populacji Rodziny. Po tym jak pod-
pisano Pokdj Cress (od nazwy hotelu, w ktorym pakt ten byt negocjowany),
dziatalno$¢ kryminalna Sydney i Melbourne zostata podzielona na dwie podle-
gajace Rodzinie i Lupinom strefy wptywow. Pokéj Cress obowiazuje do dzis.

Zaden naukowiec Camarilli nie bedzie w stanie poda¢ dokladnej daty przy-
bycia Sabatu do Australii, ale obecnosé sekty byta odczuwalna juz na przefomie
wiekow. Najwigkszym, jak dotychczas, sukcesem Sabatu byto zdobycie po dtugim
oblezeniu Brisbane w 1912 r. Znacznie blizsze naszym czasom bylo jednak
przejecie przez Sabat wladzy nad terenami turystycznymi zwanymi Ztotym
Wybrzezem, ktére ciggnie si¢ przez 100 kilometrow na potudnie od Brisbane.

Australijska Camarilla, w ciggu ostatnich lat, trwa w nieustannym
zagrozeniu, po tym jak Ksiaze Sarrasine oglosil Sydney obszarem niezaleznym.
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Sydney jest obecnie miastem, w ktorym nie obowigzuje zadne prawo,
zatloczonym wampirami, wygnaficami z calego $wiata, ktorzy znalezli tu
schronienie. Dekadenckie rzady Sarrasine sg zrodlem najprzerdzniejszych
mrocznych plotek.

Ksiaze Perth, Lumley z klanu Tremerow, zostat zabity podczas anar-
chistycznego powstania, ktore zostalo wywotane w celu przejecia wladzy nad
miastem. Tremerowie jeszcze nie podjeli zadnej akcji przeciwko anarchistom
(ktorzy podobno majg jakis zwiazek z tajemniczg Technokracjg), ale kiedy
nadejdzie czas zemsty Tremerow, to bedzie ona z pewnoscia krwawa. Jedy-
nym pozytywnym efektem rewolty anarchistow bylo to, ze wigkszoé¢ z nich
opuscita Melbourne i Adelajde przenoszac sie en masse do zachodniej Aus-
tralii, by przytaczy¢ sie do swych rowiesnikow.

Wsrod istniejacych zatozycieli populacji Kainitow w Australii, jest Wid
z klanu Nosferatow, ktory mieszka w przemystowym miasteczku Wollongong
i wydaje sie zadowolony tylko z przygladania si¢ sprzeczkom swoich r6-
wiesnikow, nie czujac potrzeby przylaczenia si¢ do nich. Ksigze Agaricus
rzadzi Hobart, jak to czynit od czasu zalozenia miasta. Abram natomiast
rzadzi, jak juz wezesniej wspomniano, Canberrg i nie angazuje si¢ w Jyhad.

Melbourne rzadzone obecnie jest przez Ksiecia Leslie Taylora (znanego
wirdd przyjaciot pod przezwiskiem ,Cwaniaczek”), szefa $wiata kryminalnego
za dni jego zycia w $miertelnym $wiecie. Chociaz nie chee on ujawnié swoje-
g0 ojca, wielu uwaza, ze jest on dzieckiem Red Meg, ktorej nie widziano od
kilku dekad. Taylor zabit Montague Lyttona w 1983 r., przejmujac wladze
nad Melbourne w krotkim i krwawym zamachu stanu. Potomstwo Lyttona,
ktore przezylo, schronito sie w Adelajdzie, ktora juz przez ponad wiek rzadzi
najstarsze dziecko Lyttona, Miranda. Napiecie miedzy Ksigciem Adelajdy
a Ksieciem Melbourne oznacza, ze jedyne utrzymywane przez Camarille mia-
sta w Australii sg ze soba ostro sktocone. Potaczone — moglyby stawi¢ czota
anarchistom i Sabatowi — podzielone, czeka je z pewnoscig gorzki upadek.

(iEOGRAFIA

Chociaz Australie ogélnie okresla sie jako panstwo — kontynent,
w rzeczywistosci sklada sie ona z dwoch niezaleznych obszarow: statego ladu
Australii i znacznie mniejszej wyspy Tasmanii potozonej przy jego potudniowo
—wschodnim wybrzezu. Catkowity obszar jaki zajmuje Australia to 7 682 300
kilometréw kwadratowych. Jest to najbardziej ptaski i najbardziej suchy kon-
tynent $wiata. Jest to rowniez jeden z najstarszych kontynentow. Gory Aus-
tralii s3 zniszczone przez erozje i inne czynniki, a zaden z ich szczytéw nie
sigga ponad granice wiecznego $niegu — nawet Gora Kosciuszki, najwyzsza
gora Australii (0 wysokosci 2228 m n.p.m.).

Rozlegle pustkowia, ktore rozposcieraja si¢ od potnocnego Queensland
po wschodnie wybrzeze Wiktorii (ponad 3000 kilometrow odleglosci) tworza
najbardziej rozlegle tereny wyzynne w Australii. Tasmania jest ,przedtu-
zeniem” tych pustkowi. Na zachod od nich rozposcieraja si¢ wyjalowione
pustynie (tzw. Outback).

Podczas, gdy obszary Outback sa prawie pozbawione opaddw, to tereny
potozone nad wschodnimi i potudniowo wschodnimi wybrzezami otrzymuja
rocznie catkiem duzg ich ilod¢. Krotkie rzeki zapewniaja odwodnienie zachod-
nich, potnocnych i wschodnich terenéw nadbrzeznych kontynentu, natomiast
zlewnia Rzeki Murray jest jedynym systemem odprowadzajacym wode z glebi
kontynentu do morza. Gdzie indziej na obszarach Outback, koryta rzeczne
pozostaja suche przez znaczng czes¢ roku, tak jak wiele stonych jezior, sposrod
ktorych najwieksze jest Jezioro Eyre. Pierwsi odkrywey Australii wierzyli, ze
érodek kontynentu musiat by¢ niegdy$ zalany morzem $rodladowym, chociaz
przybyli oni na to miejsce kilka milionow lat za pozno, by je tu zasta¢. Innymi
waznymi miejscami Outback sa Uluru (zwane przez Europejezykow Skala

Ayers) oraz Kata Juta (tzw. Olgas) — olbrzymie odstoniete masywy piaskowca
na wysuszonej czerwonej ziemi §rodkowej Australii. Obydwa sa waznymi du-
chowymi osrodkami dla zyjacych w okolicy plemion Aborygenow.

U pétnocno-wschodniego wybrzeza Australii znajduje sie podwodny raj
znany jako Wielka Rafa Koralowa, najwicksza ciggla rafa koralowa $wiata oraz
znana na calym $wiecie atrakcja turystyczna. Wieloryby i biate zarfacze (znane
rowniez jako wielkie biale rekiny, demoniczne istoty z powiesci i filmu Szczeki)
poluja w zimnych potudniowych wodach Wielkiej Zatoki Australijskiej. Kolo-
nia Ludzi-rekindw Rokea zamieszkuje wody Wielkiej Rafy Koralowej, podczas
ady wérod Aborygenow kraza pogloski o Ludziach-krokodylach, Mokolach,
ktorzy podobno zamieszkuja rzeki potnocnego wybrzeza.

Srednio co trzy lata, wielkie pozary buszu pustosza potudniowe wybrzeza
Nowej Potudniowej Walii w potnocnej Wiktorii; natomiast w innych re-
jonach kraju, szczegblnie w rejonach o bardziej ubogiej roslinnosci, takie
niszczycielskie pozary wybuchaja raz na dwa, trzy dziesieciolecia. Tropikalne
cyklony (jak w Australii nazywane s3 tornada) nieustannie uderzajq w pot-
nocno-zachodnie wybrzeze. W 1974 1. cyklon zrownal zziemig stolice
Potnocnego Terytorium, miasto Darwin. Zginelo wowczas 50 osob, 30 000
ewakuowano i tylko 500 z 1200 doméw nadawalo si¢ do zamieszkania. Do
pozostalych naturalnych zagrozen wlicza sie trzesienia ziemi, susze oraz ja-
dowite pajaki, ryby iweze (14 z 15 najbardziej jadowitych rodzajow wezy
$wiata zyje w Australii).

LUDNOSC

Wiekszo$¢ z siedemnastomilionowej populacji Australii zamieszkuje
waski pas nizin nadbrzeinych; wigcej niz cztery pigte obywateli zyje na tym
obszarze, ktory stanowi zaledwie 3,3 % catkowitej powierzchni kraju.
Rozlegle, spalone storicem, tereny Outhack pozostaja glownie niezamiesz-
kane. Zaludnienie na jeden kilometr kwadratowy jest tam mniejsze niz 0,1.

Chociaz Australia powszechnie uwazana jest za ,pusty” kontynent,
zdolny do przyjecie jeszeze wielu nowych mieszkaicow, to trzeba wzia¢ pod
uwage ograniczenia wynikajace z geograficznego jej polozenia i klimatu, ktore
zmuszajg ludzi do zasiedlania obszaréw tylko wzdtuz wybrzezy. Malo goscinne
tereny Outback nie sa w stanie zapewni¢ odpowiednich warunkdéw zycio-
wych duzej liczbie ludzi; niekorzystne warunki zycia i brak ziemi zdatnej do
uprawy sa fizyczna bariera powstrzymujaca osadnictwo. Ow brak $miertelnej
populacji, ktorej krwig mogliby si¢ zywi¢ cztonkowie Rodziny powstrzymuje
rowniez ich od zamieszkiwania terenow w glebi ladu, chyba ze jest to jakis
przypadkowy, zadny przygod Gangrel.

Dwie trzecie populacji australijskiej — okolto 11 milionéw ludzi, mieszka
w glownych miastach kraju: Sydney, Melbourne, Adelajdzie, Perth, Hobart,
Darwin, Brisbane iw Canberze. Sposrod nich prawie trzy czwarte to
mieszkancy Sydney albo Melbourne.

Populacja australijska byta — od chwili przybycia Pierwszej Floty —
glownie pochodzenia europejskiego. Przez pewien czas obowigzywala rowniez
zasada wprowadzona przez rzad — Australia tylko dla Biatych, wedtug ktorej
ludno$¢ pochodzenia innego niz europejskie nie miata mozliwosci emigracji
do kraju. Chociaz, podczas Goraczki Ztota, do kraju przybyli chifiscy imigran-
ci, to dopiero po drugiej wojnie $wiatowej nastapily majace jakiekolwiek
naczne imigracje do kraju. Prawo ,Australia dla Bialych” powodowalo, ze
Wielka Brytania byta glownym #rodlem imigrantow; od kotica lat czter-
dziestych naszego wieku przytaczyly do niej kraje znad Morza Srédziemnego,
kraje stowianskie, lezace nad Baltykiem i skandynawskie, zanim prawo to
zostato ostatecznie obalone, jako zenujacy anachronizm.

Od lat siedemdziesiatych naszego wieku i czasu wojny w Wietnamie,
Australia stata sie nowa ojczyzna dla szybko rosnacej populacji pochodzenia
azjatyckiego. Populacja Australii obecnie jest mieszanka wszelkich kultur -
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i to wspolzyjacych w pokoju — z ludnoscia ponad 100 wszelkich narodowosci

mieszkajacych razem w zattoczonych miastach kontynentu. Dzieje si¢ tak
dzigki temu, ze roznorodne narodowosci zachecane sa raczej do kultywo-
wania swoich zwyczajow i §wiat, niz do przystosowania si¢ i zaakceptowania

fagodnego, eurocentrycznego stylu

W odréznieniu od przybyszow, los pierwotnych mieszkancow Australii
- Aborygenow, byt ponury. Choroby przywiezione przez kolonistow
zdziesigtkowaly ich. Masakry, trucizny irozpacz zabily jeszcze wigcej.
Zalozenie Komisji Ochrony Aborygenow w 1860 r. byto tylko srodkiem, ktory
powstrzymal dalsze walki ludobdjcze wymierzone w Aborygendw, ale nisz-

czenie kultury aborygenskiej trwa do dzis, tyle, ze pod innym przebraniem.
Przez ustawe, na mocy ktorej odbiera sie aborygenskim rodzicom jedno

szesciu dzieci i silq umieszeza je w domach bialych mieszkancow Australii

(zazwyczaj wroli bezptatnych stuzacych lub nawet niewolnikow) oraz

w sierocificach, Komisja Ochrony Aborygendw dazy do zniszczenia kultury
aborygenskiej, odcinajac dzieci od ich kulturowej przeszlosci. W migdzyczasie,
rodzice muszg pozostawa¢ w granicach rezerwatow (ktorych nie wolno im
opuszczaé bez oficjalnego pozwolenia), gdzie zabrania si¢ im postugiwania ich
wlasnym jezykiem i gdzie odcina sie ich od ich religii i tradycji. Aborygeni
uznani przez Komisj¢ Ochrony za na wpdl zasymilowanych sa wyrzucani
z rezerwatOow i muszg sami ufozy¢ sobie zycie w slumsach miast. Czesto jednak
siegaja oni po alkohol, heroing lub stajg si¢ kryminalistami.

W $wiecie rzeczywistym, referendum przeprowadzone wsrdd ludnosci
australijskiej w 1969 r. uznato Aborygenow za obywateli kraju. Takie prawo
nie zaistnialo jeszcze w Swiecie Mroku, gdzie Aborygeni nie maja zadnych
praw glosu i mato kto widzi w nich ludzi. Australijscy Koories (jak zwie sie

wiclu Aborygenow) zaczeli agitowac¢ do wprowadzenia zmian. Kilka nadna-
turalnych istot, tacznie z wilkotakami i garstka Gangreli oraz Brujahow,
przylaczyto sie do sprawy Koorie.

MIASTA

Jakiekolwick australijskie miasto wystarczajaco duze, by moc zapewnié

istnienie wickszej grupie wampirow, odizolowane jest od swoich sasiadow
tysigcami mil pustynnych terenéw Outback i buszem przepetnionym Lupina-
mi. Tylko 11 miast w Australii ma populacje $miertelng liczaca ponad 100
000; pomijajac stolice terytoriow (nalezy wspomnie¢, ze Darwin ma mniej niz
100 000 mieszkancow), sa to Geelong (przemystowe miasteczko polozone
w Wikrorii, godzine drogi od Melbourne), Newcastle i Wollongong (obydwa
sq miastami przylegajacymi do Sydney) oraz Zlote Wybrzeze (miejsce piel-
grzymek turystow z calego $wiata w Queensland).

Wigkszos¢ duzych miast na terenach rolniczych, takich jak Orange
w New South Wales na terenach Outback oraz Bendigo, lezace w Wiktorii,
zamieszkiwane jest przez okoto 25 000 do 50 000 ludzi. Pojedyncze wampiry
catkiem niezle sobie radzg w takich miasteczkach, ale ogolnie dbaja o to, by ich
liczha pozostawata nieduza isa szczegdlnie ostrozni, kiedy poluja i zywia sie.

Podczas, gdy wampir w Sydney moze ujs¢ calo ztamawszy zasady Maskarady,
czlonek Rodziny w mniejszym miasteczku bedzie narazal tym swoje istnienie.

Kazda z o$miu stolic terytoriow australijskich ma wtasng populacje
wampirzg. Sposrod tych miast, dwa najwigksze, Melbourne i Sydney zostana
doktadnie opisane. Podano tu rowniez krotkie streszczenia dotyczace
pozostalych miast.

AbELAIDA

Zwana ,miastem koSciotow”, stolica poludniowej Australii byla
przyktadem nowej spolecznosci, wzorem moralnosci, cywilnej postawy

i ustroju. Nawet dzi§, Adelajda slynie z panujacego w niej spokoju
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i dystyngowanej atmosfery. Jest ona prawie tak sztywna jak miasta brytyj-
skie. Festiwal Sztuki odbywajacy si¢ w Adelajdzie co dwa lata jest stawny na
calym $wiecie, a w obrebie samego miasta, kilka godzin drogi od centrum
znajduje si¢ kilka winiarni. Centrum miasta, z charakterystycznymi dla
niego licznymi budynkami z piaskowca, otoczone jest pasem zieleni parkow,
podczas gdy osiedla podmiejskie stykaja si¢ z granica gestych lasow porasta-
jacych wzgdrza otaczajace Adelajde. Pozary buszu pustosza wzgorza
z niebezpieczng regularnoscig.

Smiertelna populacja Adelajdy liczy nieco ponad jeden milion
mieszkaicow. Zapewniajg oni pokarm dla okolo 10 czlonkow Rodziny, rza-
dzonych przez dziewigtej generacji ksiezne Mirande, najstarsze dziecko
zatozyciela miasta, Toreadora Montague Lyttona. Miranda zostata Zjedno-
czonaw 1875 1.

Pomimo swego pickna, Adelajda ma najwyzszy wskaznik przestepczosci
spostod wszystkich miast Australii. Ostatnio stala si¢ ona celem Sabatu i jesli
nie doczeka sie pomocy innych miast, to zamieszkujacy ja czlonkowie Ca-
marilli predko zging.

BRISBANE

Stolica Queensland, Brisbane, bylo zatozone w 1824 roku jako kolonia
karna dla wielokrotnych przestepcow. Od 1912 r. miasto byto kontrolowane
przez Sabat, ktory rozszerzyt swoja wladz¢ na poludnie po Ztote Wybrzeze
w latach osiemdziesiatych naszego wieku. Dla ponad 40 wampirow, wilgotne
i prawie tropikalne Brisbane jest domem, podezas gdy sfory nomadow wlocza
sie po calej Australii. Australijski Sabat rzadzony jest przez wybuchowego,
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hiszpanskiego pochodzenia, Arcybiskupa Camille z klanu Lasombra. Biskupi
Judasz, Silence i Soul asystuja Camille we wladaniu miastem.

Brishane jest w pordwnaniu z Sydney i Melbourne niemal prowincjo-
nalnym miasteczkiem. Ma ono populacje okoto 1,25 miliona $miertelnikow,
z ktorych wigkszos¢ jest nadal anglosaska, co nie daje si¢ juz zauwazac u jej
potudniowych sasiadow, chociaz zaréwno Brisbane, jak i Ztote Wybrzeze jest
popularnym celem wycieczek japonskich turystow. Przedmiescia Brishane
charakteryzuja si¢ monotonng, parterowa zabudowa, ale brzydki wyglad tych
domkow zakrywa bujna zieled. Samo miasto, potozone nad rzekq Brisbane,
jest $wiecacym skupiskiem szklanych i stalowych wiezowcow, ktorego ulice
nieustannie patrolowane sg przez nadgorliwe stuzby policyjne.

CANBERRA

Stolica Australii zostala oficjalnie zatozona w 1909 r., chociaz jej bu-
dowe zaczeto dopiero w 1913 roku. Lokalizacja Sydney i Melbourne zostala
obrana po intensywnych zabiegach o ten honorowy status. Przywodey aus-
tralijscy doszli do wniosku, ze stolica panstwa powinna by¢ niezalezna od
politycznej i komercyjnej dominacji ktéregokolwiek ze stanow i dlatego tez
lokalizacja Canberry zostala ustalona w polowie drogi migdzy dwoma glow-
nymi miastami Australii.

Nic tez dziwnego, ze stworzona sztucznie Canberra zawsze miata w sobie
co$ z atmosfery martwoty, niezaleznie od tego, ze zostata zaplanowana
z dbaloscia 0 najmniejszy detal i tak tez wybudowana. Sztuczne jezioro, Bur-
ley-Griffenem, znajduje si¢ w centrum miasta. Duze pola rodzimych dla tych
obszarow, skartowaciatych drzewek, rosna pomiedzy miastem a jego przed-

V V V V V V VvV vV vV vV vV vV vV vV vV vV vV Yy v YYv

SWIAT MROKU




__A__A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

mieSciami i oddzielaja od siebie poszczegdlne osiedla, tworzge wrazenie, ze
Canberra lezy wsrad nietknietej przyrody.

Miasto jest zamieszkane glownie przez osobistosci zycia politycznego
i publicznego oraz przez pracownikow roznych gatezi przemystu. Liczba jego
mieszkaricow wynosi okoto 300 000. W Canberze mieszka tylko jeden
wampir: siodmej generacji Ventru, Abram. Jeden z zalozycieli australijskiej
Rodziny. Zabije kazdego wampira, ktory wkroczy na jego terytorium. Poza
tym, ignoruje on catkowicie polityke Rodziny, chociaz mial juz wiele okazji
do odnowienia kontaktow z Ksieciem Wollongong z klanu Nosferatow,
Widem, jednym z jego nielicznych pozostatych przy zyciu towarzyszy z podrozy
odbytej na statkach Pierwszej Floty.

SYDNET: WOLNE MIASTO

Sydney, stolica stanu Nowa Poludniowa Walia, jest najwickszym mia-
stem Australii. Jest ono domem dla ponad czterech milionéw ludzi (jednej
piatej calej populacji kraju) i zajmuje ponad 670 mil kwadratowych (ok. 980
km?). Sydney to miasto kontrastow, od ekskluzywnych posiadtosci North
Shore po biedne, obskurne zachodnie przedmiescia, od §wiecacych w sloficu
wiezoweow miasta, po niskie slumsy w ich cieniu. Bogacze i biedni ocieraja
si¢ na ulicach, a $wiat przestepezy wspoldziata z kapitalizmem.

Najwazniejsza cz¢Scig miasta jest port, ktorego wody nieustannie prze-
mierzaja promy i fodzie w cieniu zawieszonego nad zatoka stynnego Mostu
Harbor. Podrozowanie na pokladzie promu jest jedng z najprzyjemniejszych
rozrywek, jakie miasto ma do zaoferowania, chociaz dla stalych mieszkaicow
Sydney jest to tak powszednie, ze nie warte wspominania. Luksusowe wille na
szezytach stromych skal zwieszajacych si¢ nad wodami zatoki spogladaja ku
zieleni Krolewskich Ogrodow Botanicznych. Gorujace nad zatoka, petne majes-
tatu, biale zagle Opery w Sydney mierza ku niebu, przypominajac muszle, roz-
kwitajacy kwiat bad? statek przygotowujacy sie do wyplyniecia w morze.

Klimat Sydney jest umiarkowany — od okoto 23°C w lecie do 12°C
w zimie — chociaz czasami upat moze by¢ okrutny. W Sydney nigdy nie pada
$nieg, ale duze upaly nie s3 czyms$ niespotykanym. W ciagu roku jest okoto
140 dni deszczowych. Czasem wilgotna i parna pogoda moze utrzymywac sie
przez cale tygodnie. Ostre, zachodnie letnie wiatry niosa dym z pozaréw bu-
szu w lez

cych na zachod od miasta Niebieskich Gorach, podczas gdy zimg

dzikie huragany czesto przychodzq z potudniowego wschodu.

Sydney jest miastem teatralnym: bogato o$wietlone, migotliwe i bar-
wne. Podobnie do pozostalych miast Australii, bylo ono zbudowane wedlug
ustalonego planu, ale czas i gorgczkowe wizje pomniejszych urbanistow
zmienily centralng, komercyjna dzielnice w mrowisko kretych, jedno-
kierunkowych uliczek, zattoczonych ipetnych samochodéw. Pomniki
i budowle ery wiktorianskiej stoja wsrod siegajacych nieba wiezowcow ze
szkla istali. Parlament Stanu Nowej Poludniowej Walii znajduje si¢ przy
ulicy Macquarie, tak jak Biblioteka Stanowa i siedziba Sadu Najwyzszego.
U poludniowego krafica tej ulicy, tuz obok zatoki, znajduje si¢ Park Hyde.
Wschodnia $ciana ulicy Macquarie ostonigta jest zielenia Domeny
i Krolewskich Parkéw Botanicznych.

Kilka przecznic na zachod od ulicy Macquarie znajduje si¢ jedno
z najwspanialszych nowych osiagnie¢ Sydney — Zatoka Darling. Obszar, ktory
do niedawna byl zatloczonym nadbrzezem petnym magazynow, obecnie zos-
tal przebudowany w promenade ekskluzywnych sklepow, budynkow
uzytecznosci publicznej, akwarium i osrodek zebran.

Sercem Biznesu w Sydney jest Martin Place, teren zajety glownie przez
siedzibe Glownej Poczty. Niegdys jako skrzyzowanie ulic Macquarie i George,
Martin Place zostat zamkniety dla ruchu samochodowego i otoczony drzewa-
mi. Jest to obecnie plac publiczny, na ktorym znajduje sic maly amfiteatr

(znany z przedstawicen ulicznego teatru i demonstracji), jest wielu ulicznych
artystow i grajkow. Martin Place jest popularnym miejscem spotkan osob
robigeych zakupy, spacerowiczow i pracownikow, cheacych co$ zjesé
w przerwie obiadowej.

Przedmiescia otaczajace centrum komercyjne Sydney zachowaty wigcej
ze swojego wygladu z przeszlosci. Wickszo$¢ dzielnic otaczajacych centrum
ma zabudowe dwupoziomowych budynkow  szeregowych o balkonach
z zelazymi, bogato zdobionym balustradami. Wiele z tych domdw jest jednak
w oplakanym stanie; owe dzielnice Sydney w Swiccie Mroku muszg jeszcze
poczeka¢ na renowacje, wcelu przyciagniecia bardziej zamoznych

mieszkanicow, co obecnie ma miejsce w rzeczywistym $wiecie.

Zadne inne miasto $wiata nic inwestowalo tak duzo w swoja dzielnice
przestepeza, jak zrobito to Sydney na King's Cross. Niegdy§ obszar zamieszkaly
przez czeskich artystow i pisarzy, King's Cross jest dzi§ dzielnicg narkomanow
i prostytutek, gdzie nastolatki szukaja probleméw, a marynarze, ktorzy do-
piero co zeszli na lad przesiaduja w zadymionych barach.

Niedaleko King's Cross znajduje si¢ ulica Oxford, dzielnica homosek-
sualistow Sydney, a dla niektorych stolica homoseksualistow $wiata. Dochody
z corocznej Mardi Gras Homoseksualistow i Lesbijek sa tak duze, ze spo-
fecznos¢ homoseksualistow doskonale wtopita sie w otaczajace dzielnice Dar-
lighurst i Woolloomooloo.

W cieniu Mostu Harbor znajduje si¢ obszar znany jako The Rocks
(Skaly). To wlasnie w tej zatoce piaskowych skal skazancy Sydney byli niegdys
trzymani w rozpadajacych si¢ chatkach. Wraz z rozwojem miasta, The Rocks
stalo si¢ dzielnica slumsow, o waskich, cuchnacych uliczkach, gdzie petno
jest domow czynszowych i melin narkomandéw. W 1900 roku w dzielnicy tej
wybuchla zaraza, zabijajac wielu rabusiow i mordercow, ktorzy obrali sobie to
micjsce za dom. W rzeczywistym $wiecie, The Rocks zostalo ,upickszone” dla
celow turystycznych, lecz w Swiecie Mroku nadal pozostaje dzielnica
przestepeza, zamieszkala przez chuliganow, mordercow, pijakow, nar-
komanow i wszelkich odszezepiencow. Walki uliczne i morderstwa sq tu na
porzadku dziennym.

Najbardziej obskurng dzielnica w obrebie samego miasta jest Redfern,
getto dla Aborygenow, gdzie biali obywatele ryzykuja wiezdzajac nawet
w ciggu dnia. Kierowey samochoddw, ktorzy pozostawia otwarte drzwi, moga
zostaé porwani, kiedy zatrzymaja si¢ na $wiattach w obrebie Redfern. Dziel-
nica ta jest domem Aborygendw, ktorzy zostali wydaleni z lezgcego nad
morzem rezerwatu w La Perouse.

Atmosfera panujaca w La Perouse jest cigzka jak panujaca tu rozpacz —
za§miecone i pelne zalamanych ludzi miejsce. Tak na prawde, Aborygeni
mieszkajacy w La Perouse moga uwazaé sie za szczesliweow, gdyz przynaj-
mniej majg oni domy wyposazone w elektrycznosé i biezaca wode. Zadne
takie udogodnienia nie istnieja w obrebie Redfern, a jedynymi domami, jakie
mozna tu spotka¢, sa nory zbudowane z kartonow i zardzewialych pretow
karhowanej stali. Jest to idealne miejsce dla wampirow, ktore potrzebuja
szybko zdobyé troche krwi.

Przedmiescia Sydney rozposcieraja sie zajmujac teren wickszy niz caly
Londyn z otaczajacymi go osiedlami. Potrzeba kilku godzin, zeby wyjecha¢
poza Sydney, niewaine, w ktorym kierunku. Drogi przelotowe prowadzace
przez miasto obudowane s3 tandetnymi sklepami i brzydkimi budynkami
mieszkalnymi, podezas gdy niezliczone domki jednorodzinne z réwno
przycietymi trawnikami znajduja si¢ na przedmiesciach. Wielkim marzeniem
wszystkich Australijezykow bylo od zawsze posiadanie whasnego domku
i kawatka ziemi, a rezultatem tego sa nickoficzace sig, monotonne przedmies-
cia. Bardziej ekskluzywne osiedla, jak Vaucluse i Point Piper, skupione wokot
zatoki, $wiadeza o lepszym guscie mieszkancow — wielkie stare domostwa
usytuowane nad urwiskami na skalach i strome, porosnicte lasami zbocza
zamieszkane przez dzikie koty i nietoperze.
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Sydney jest jednym z najwspanialszych miast wiata: uroczyste, ro-
zgoraczkowane, przepickne. Szybkie tempo zycia nikogo nie oszezedza. Jesli
powiedzie ci si¢ w Sydney, $wiat jest twoj — ale, tak jak w Zatoce Sydney,
w miescie czai sic wiele niebezpicczenstw, tacznie z rekinami zadnymi krwi,
czyhajacymi w mrokach glebin.

Policja Sydney, od dawna znana jest jako najbardziej skorumpowana
w Australii. Wazni politycy i biznesmeni wspoldzialaja 2 przestepcami
i innymi ludZmi podziemia, nie robigc z tego zadnej tajemnicy. Mieszkancy
Sydney sa uwazani przez ludzi spoza miasta za aroganckich i agresywnych;
szybkie tempo zycia nie pozwala na takie luksusy, jak litos¢ czy etykieta.

Rooziva

Ksigciem Sydney jest Sarrasine, nieuchwytna i enigmatyczna osobis-
to$¢. Formalnie zaufany podwladny Ksigcia Abrama, Sarrasine doszed! do
whadzy w 1879 1. Nie oglosit sic jednak ksi¢ciem az do poczatku tego wieku,
wladajac miastem jako regent (dopoki nie pojawi sie ,bardziej odpowiedni
kandydat na to miejsce”). Gra Sarrasine omamita kilku cztonkow Rodziny,
ale jego whadza byla staba, przez co kilku wampirdw mialo pewne watpliwosci,
co do jego powolnego zdobywania wladzy.

Od czasu przywlaszczenia sobie tytutu ksigcia, Sarrasine (ktory twier-
dzi, ze wywodzi sie od Toreadorow, chociaz wielu watpi wjego praw-
domoéwnos¢ w tym wzgledzie) powoli zaczal wyjawia¢ swoj brak zaufania
wobec Camarilli. Oglosit on Sydney wolnym  miastem w polowie lat
piccdziesigtych, otwicrajac bramy dla wszystkich odrzuconych czlonkow
Rodziny 2 catego §wiata. Camarilla Australii, atakowana od wewnatrz i z ze-

wnatrz, niewiele mogla zdziala¢ przeciwko temu dekretowi.

Obecnie Sydney jest niebezpiecznie zatloczone przez Kainitow. Po-
czawszy od ukrywajacych sie satanistow po Sabatnikow, ktorzy porzucili
whasne sfory — wszelkiego rodzaju wampiry skazane na banicje, zamieszkuja
Sydney. Sarrasine zupelnie nie przejmuje si¢ Trzecig Tradycja i pozwala Kai-
nitom mieszkajacym w jego miescie jednoczy¢ kogo zechca, podezas gdy
pozostalym tradycjom poswigca nicwiele uwagi, co sprowadza sie tylko do
ustnych upomniefi. Czgsciowo z powodu jego hojnosci wobec innych
wampirdw i czeSciowo dzieki swoim liberalnym rzadom, Sarrasine wydaje si¢
mie¢ tylko nielicznych wrogow. Jego siatka szpiegowska jest rozlegta,
a nieostrozni cztonkowie Rodziny, ktorzy odw
szybko spotkaja sie ze swoja Ostateczng Smiercia.

Wielu cztonkow Rodziny mieszka w Sydney, facznie z koterig Assa-
mitow (ktorzy sa osobistymi ochroniarzami Sarrasine), kilkoma Setytami
(Sydney jest wolne od przesadow, ktorych ofiarami zazwyczaj sa Setyci), przy-

sie knu¢ przeciwko niemu,

najmniej jednym Samedi i kilkoma czlonkami klanu Giovanni. Wigkszos¢
gosci nie prowadzi w miescic zadnej aktywnej dziatalnosci, ale czasami da si¢
slysze¢ o jakim$ Setycie czy Lasombra. Klany Camarilli maja tu rowniez
swoich przedstawicieli, ale nie wtracaja si¢ oni do wladzy Sarrasine.

Paranoja jest sposobem zycia czlonkéw Rodziny Sydney, bedacych
przestepcami poszukiwanymi w roznych miastach $wiata. Maskarada jest tu
szczegdlnie silna. Wielu cztonkow Rodziny uprawia Maskarade wewngtrz
Maskarady, utrzymujac w tajemnicy swoja tozsamos¢, przynalezno$¢ klanowa.
Potajemne rozgrywki o wladze i diabelskie intrygi rozkwitaja i prosperuja
w gorgcej, napictej atmosferze panujacej w Sydney. Jest ono rzeczywiscie mia-
stem Przekletych.

SARRASINE, RSIAZE SYDNEY

Tlo: Sarrasine nie stronit od korupcji ani intryg, nawet za zycia. Jako
dziecko byl stuga na dworze Justyniana Wielkiego, Cesarza Bizancjum. Kiedy
ostagnal wick 12 lat, podstep, konspiracja i przekonywanie byly jego druga

natura. Majac zawsze szeroko otwarte oczy, Sarrasine szybko odkryl tajem-
nicze moce rzadzace dworem cesarskim. Wyznawcey Seta pragneli wprowa-
dzi¢ wlasnych agentow do rzadow bizantyjskich Kainitow i wyhor padt na
Sarrasine, ktory zostal Zjednoczony, by stuzy¢ jako pionek w ich Jyhadzie.

[stnienie, jako czlonek Setytow, idealnie odpowiadalo Sarrasine. Wysz-
kolony w postugiwaniu si¢ bronig, ktora walczyli Setyci, Sarrasine aktywnie
bral udzial w Jyhad. Chociaz mijaly wicki, a los roznie traktowat jego klan,
Sarrasine zawsze wychodzil na swoje. W XV wicku, byl on kaplanem
w Wielkicj Swiatyni Seta w Ugandzic, skad zostal wystany do Anglii, by
ostabi¢ nieco wladze Ventrow nad tym krajem.

Sukcesywnie dazyl do celu, kiedy nagle rzucit wszystko i wyruszyt do
Australii na pokladzie statku Drugiej Floty. Stal si¢ zaufanym doradca Ksigcia
Abrama i pozostawiono mu we wladaniu Sydney. Sprawowal funkcje regenta
podezas nieobecnosci Abrama, kiedy 6w Ventr przeniost si¢ do Melbourne.
Sluchajac pochwal Sarrasine, Abram zaczal traktowaé Australi¢ jako swoja
domeng. Z powodu tych bredni, Ventr zostal zdetronizowany, a Sarrasine
stal sie nowym ksieciem Sydney. Oczywiscie, utajnil on swoja prawdziwa
tozsamos¢, przekonujac najblizszych mu cztonkéw Rodziny, ze jest Pariasem
udajacym Toreadora. Nikt nic zna prawdy, chyba ze jego bracia z klanu Se-
tytow, cho¢ nawet kilku z nich nie jest tego pewnych.

Jako Ksiaze Sydney, Sarrasine wlada dworem sktadajacym si¢ zdegene-
rowanych czlonkow Rodziny. Pilnuje on, zeby naduzywanie narkotykow byto
powszechne w Sydney i aby wszystkie poziomy spoleczne byly przeniknicte
przez kryminalistow. Dorabiajac si¢ olbrzymiej fortuny i zdobywajac wladze,
czlonkéw Rodziny zamieszkujacych jego miasto, Sarra-
sine dazy do Gehenny i przygotowuije sie na przebudzenie Wielkiego Seta. Jak

C

korumpujac i mamia

do tej pory nikt nie okazal si¢ wystarczajaco potezny, by moc powstrzymac
Sarrasine i jego strasznego pana.

Wyglad: Z wygladu Sarrasine jest bezptciowym miodzikiem. Jego dtugie
do ramion wlosy sa bardziej biale niz tylko blond. Otaczajy twarz
o delikatnych rysach. Jego oczy sq jasnoniebieskie, a pod bladg skora mozna
dojrze¢ niebieskie zyly. Cienkic usta zazwyczaj wykrzywione sa w grymasie
okrutnego, kuszacego umiechu. Sarrasine ma szczupte dlonie o dtugich pal-
cach, ktorymi z gracja gestykuluje podezas rozmowy. Lubi luzne biale stroje

i srebrng bizuterie.
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Kreacja bohatera: Szepcz raczej niz mow glosno; nawet kiedy jestes
rozwicieczony, rzadko kiedy podnosisz swoj glos. Dotykaj ludzi kiedy z nimi
rozmawiasz, glaszczac ich skore iwlosy. Nawigzuj kontakt wzrokowy
z rozméweami i podtrzymuj go. Bad? zyczliwy. Zdobywaj zaufanie ludzi.
Wykorzystuj ich. Korumpuj. Porzucaj.

Klan: Wyznawca Seta

Natura: Autystyczny

Postawa: Powiernik

Generacja: 6

Rok Zjednoczenia: 532

Wiek Pozorny: 15

Atrybuty Fizyczne: Sita 4, Zrecznosé 7, Odpornosé 6

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 6, Oddzialywanie 7, Wyglad 5

Atrybuty Mentalne: Percepcja 6, Inteligencja 6, Refleks 6

Talenty: Aktorstwo 4, Czujnosé¢ 4, Uniki 5, Empatia 6, Autorytet 5,
Uwodzenie 7, Oszukiwanie 5, Instynkt Uliczny 5, Spryt 6

Umiejetnosci: Przekupstwo 5, Etykieta 5, Szermierka 4, Muzyka 4, Skrada-
nie si¢ 4

Wiedza: Znajomos$¢ Terenu 5, Historia sztuki 4, Wiedza o Camarilli 3, Wie-
dza Klanowa 4, Finanse 5, Lingwistyka 3 (Starozytna Greka, wspolczesna
Greka, Lacina), Polityka 7, Wiedza o Sabacie 3

Dyscypliny: Nadwrazliwosé 5, Akceleracja 5, Niewidocznosé 6, Prezencja 6,
Serpentyzm 7, Taumaturgia 5 (Korupcja 5, Telekineza 3, Wiadza nad
Pogoda 4)

Rytualy: Nawigzywanie Kontaktu z Ojcem, Poswiecenie Schronienia, Dia-
belski Dotyk, Odrodzenie Smiertelnej Proznosci, Przebudzenie z Werwa,
Ochrona przed Lupinami

Cechy Pozycji: Wptywy 3,Trzoda 4, Mienie 5, Status 5

Cechy Charakteru: Sumienie 0, Samokontrola 5, Odwaga 3

Sciezka O$wiecenia: Sciezka Ekstazy 7

Sita Woli: 10

MELBOURNE

Melbourne, stolica Stanu Wiktoria, lezy nad Zatoka Portu Filipa
u ujécia rzeki Yarra. Plytkie wody zatoki i waska, prowadzaca do niej ciesnina
uniemozliwiaty Melbourne stanie si¢ gtownym miastem portowym, chociaz
do jego dokéw dobija catkiem sporo statkow.

Miasto zostalo zalozone w 1835 1. przez Johna Batmana, $miertelnika
pochodzacego z Tasmanii i bedgcego pod wplywami Red Meg. Batman, zna-
ny ze swojego braku umiaru w ,dionizyjskich szaledstwach” (glownie ze
stabosci do kobiet i grogu), zatozyt Melbourne nie uzyskawszy pozwolenia od
rzadu w Sydney. Zrobiono to w celu ukrycia przed Ksigciem Abramem dziatan
prowadzonych przez Red Meg. Szpiedzy z Tasmanii uprzedzili jednak Abra-
ma i wystal on tam swojego agenta — gladko wystawiajacego sig i irytujacego
Johna Pascoe Fawknera — by potwierdzil to osobiscie. Kiedy Fawkner przybyl
na miejsce, gdzie w przysztosci miato powsta¢ Melbourne, Batman wlasnie
powrdcit na Tasmanie, by odzyska¢ swoje wlosci. Fawkner zalozyl wlasng
osade do czasu powrotu Batmana i do dzi$ znany jest jako Ojciec Melbourne,
podczas gdy Batman zachowuje tytul zatozyciela miasta.

Rozrost Melbourne byt powolny i staly, do czasu odkrycia zlota na
péinocy, w Ballarat, w 1851 roku. Populacja miasta dwukrotnie zwigkszyla
swoja liczebnosé w ciagu zaledwie 12 miesigcy. Wowcezas Abram osobiscie
przybyt do Melbourne i oglosit si¢ nie tylko Ksigciem Sydney i Melbourne,
ale i calej Australii. Zostal srogo ukarany za te wymysly, a jego wladza zostala
obalona przez konspiracje wptywowych Kainitow.
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Nowym ksigciem Melbourne zostal Montague Lytton z klanu Torea-
doréw. Pod jego rzadami Melbourne stalo si¢ dumnym i pigknym miastem.
Szczytowe osiggniecia za jego czasdw to powstawanie licznych ornamen-
towych budowli w stylu neogotyckim i wiktoriafiskim (takich, jak okazata
Stacja Flinders Street czy Budynek Wystaw), poczatek australijskiego nurtu
impresjonizmu oraz zalozenie sieci tramwajowej w Melbourne.

Po I wojnie $wiatowej, Melbourne przezyto okres naptywu licznych
$miertelnych uciekinierow. Wraz z nimi, do miasta przybyto kilku cztonkow
Rodziny, a nagly wzrost $miertelnosci wywotany dziataniami tych Kainitow
zostal po czesci wyttumaczony epidemig grypy. Najszybszy i najbardziej trwaly
okres wzrostu populacji mial miejsce tuz po drugiej wojnie $wiatowej, kiedy
liczba mieszkaficow wzrosta z 1,25 miliona w 1947 r. do prawie dwoch mi-
lionow w 1961 r. Okres ten byl rowniez czasem, kiedy w Melbourne zaczeta
panowaé nieco sztywna, purytariska atmosfera. Montague, pomimo iz uwazat
sie za $wiatowego i nowoczesnego wladce, byt silnie przywiazany do wartosci
i obyczajow panujacych jeszcze za jego $miertelnego zycia, a jego ustosunko-
wanie si¢ do tych spraw zaczelo udziela¢ sie miastu. Czlonkowie Rodziny
i $miertelnicy zaczeli spogladaé raczej ku eleganckiej przeszlosci Melbourne,
niz ku jego przyszlosci.

Naplyw europejskich emigrantéw po drugiej wojnie $wiatowej pomogt
odmtodzié¢ miasto. Pomogta w tym takze Olimpiada w 1956 roku, ktora
wprowadzita miasto na arene $wiatowg. W 1968 r., kiedy umiejetnoé¢ jedze-
nia pasty i picia cappuccino staly sie regutg wsrod bylych Czechéw, zostato
otworzone $wiatowej rangi Muzeum Narodowe przy ulicy St. Kilda. Mie-
dzynarodowe Lotnisko Tullamarine otworzono w tym samym roku, taczac
Melbourne ze §wiatem.

Wspotczesna historia Melbourne jest silnie zakorzeniona w przeszlosci
miasta. W 1927 1., Leslie Taylor, ,,Cwaniaczek”, szachraj, ktory z czasem stat
sie najokrutniejszym bossem kryminalnej spotecznosci miasta, zostat Zjedno-
czony przez Red Meg, ktora zdecydowala, ze bedzie potrzebowata pomocy, jesli
ma zosta¢ ksiezng Melbourne. W podzigkowaniu za Zjednoczenie, Taylor zabit
swoja Matke. Niski i arogancki Taylor nie mial zamiaru by¢ cudzym pionkiem.

Zjednoczywszy cztonkéw swego gangu i ustaliwszy swojg pozycje wladzy
w podziemiu na kilka przyszlych dekad, Taylor zaatakowat Ksigcia Montague
w 1983 1. Okrutne pozary buszu pustoszyly tereny stanu, tego roku. Podczas
najgorszych pozaréw, chmura dymu przykrywata Melbourne, przestaniajac
storice. Podczas, gdy inne wampiry spaly, Taylor w po$piechu przebiegat uli-
cami miasta. Przybyl do schronienia Montagui, opuszczonego Teatru Regen-
ta potozonego w samym sercu miasta i zabit Toreadora, dopuszczajac si¢ tym
ponownie diabolizmu. W teatrze, podobno do dzi§ straszy.

Oglaszajac sie ksieciem, Taylor okazal sie silnym i bezlitosnym wladca.
Przez swoje ghule i potomkéw, Taylor i tak kontrolowat juz wszelkie zwiazki
w Melbourne, policje oraz zorganizowang przestepczosé. W celu powstrzy-
mania potomkoéw Montagui przed odsunieciem go od wladzy, Taylor sprzy-
mierzyl sie z Ventrami, ktorzy juz od dawna dusili sie pod wladzg Torea-
dordw. Poparcie dla stabego kandydata, jako glowy Klanu Ventréw i pozniej
przyzwolenie na objecie stanowiska premiera $miertelnego rzadu stanu przez
konserwatywnego pionka Ventréw, pomogto mu mocno ustali¢ swoja pozy-
cje jako Ksigcia Melbourne.

MeLsournE Dzis

Miasto, ktorym wlada Taylor, ma populacje liczaca trzy miliony.
Sposrod mieszkaficow miasta coraz wicksza liczba uznaje inne kraje za miej-
sce swoich narodzin. Ludzie ponad 100 réinych narodowosci zamieszkuja
Melbourne, co daje w rezultacie mieszanke etnicznej kuchni i festiwali.

Podobnie do Sydney, obszar, ktory zajmuje miasto jest olbrzymi, obejmu-
jacy ponad 6000 kilometrow kwadratowych. Melbourne ma zimne i deszczowe

zimy (nieco opadéw $nieznych nie jest czym$ nadzwyczajnym na Rowninach
Dandenong potozonych na potudnie od miasta, podczas gdy lasy sa dos¢
powszechne wokol Melbourne), ze Srednia temperatura osiggajaca maksymal-
nie 13°C, a minimalnie okolo 6°C. Srednia temperatur letnich wynosi maksy-
malnie okoto 28°C, a minimalnie okoto 14°C. Cieple wiatry z zachodu moga
wywolaé upaly ponad trzydziestostopniowe i utrzymywac je przez wiele tygod-
ni. Temperatury latem moga sigga¢ nawet 40 stopni, chociaz takie warunki
pogodowe zazwyczaj koriczg sie niespodziewana, ostra burza. Niezaleznie od
sezonu, pogoda panujaca w Melbourne nie jest do przewidzenia.

Centralna dzielnica znajduje sie w samym sercu miasta — zlepek upo-
rzadkowanych ulic i alej potozonych na zachodnim wybrzezu rzeki Yarra.
Potudniowe wybrzeze zdominowane jest przez dzielnice sztuki, na ktora
skladaja sie Muzeum Narodowe, Filharmonia, Centrum Sztuki i Wikto-
rianiska Akademia Sztuk Pieknych. Plaza Southbank to zbiorowisko eleganc-
kich sklepdw, galerii, barow i restauracji, pofozonych na wybrzezu dokladnie
naprzeciwko okazatej Stacji Finders Street. W dot rzeki od Southbank znaj-
duje sie nowy kompleks kasyn Melbourne, kontrowersyjna budowla, ktora
miesci w sobie kina, mieszkania, sklepy i samo kasyno. Waznymi miejscami
w mieicie s3 Bourke Street Moll, zajety przez dwa najbardziej prestizowe
sklepy, Myers i David Jones, uprzednio wspomniane centrum sztuki South-
bank oraz Gtéwny Plac Miasta - betonowy plac zajmowany przede wszystkim
przez zamieszkujace okoliczne ulice miodociane gangi. Naprzeciwko placu
znajduje sie neoromanski Ratusz Melbourne, a Teatr Regenta zamyka plac
od wschodu.

Sie¢ parkow okala centrum Melbourne. Za parkami znajdujg sie gesto
zaludnione osiedla mieszkaniowe. Niegdys gtownie zamieszkiwane przez klase
robotniczg, ostatnio dzielnice te byly zamieszkiwane przez licznych emi-
grantéw, ktorych pozniej zastapili artyéci iim podobni. Dzielnica Fitzroy,
z jej tarasowymi domami i matymi, przytulnymi hotelami (lub ,pubami” jak
s3 zwane), jest mieszkaniem wickszosci artystycznej spoteczno$ci Melbourne.
Ponad 100 grup muzycenych wystepuje na zywo w pubach Fitzroy
i podobnych dzielnicach w kazdy sobotni wieczor. W rzeczywistosci, takie
wystepy na zywo sa charakterystyczne dla miasta w kazda noc tygodnia. Inne
dzielnice, o ktorych warto wspomnie¢ to Colligwood (miejsce zamieszkania
stawnej i kochanej druzyny pitkarskiej, jak i Carlton oraz United Brewery),
Richmond (zdominowane przez fabryki ubran i dzielnice wietnamska), Carl-
ton (ktorej ulica Lygon Central jest punktem ogniskowym dla wloskich
mieszkaficow miasta) oraz St. Kilda (polozona na plazy dzielnica stynna
z licznych hoteli i prostytutek).

Za tymi dzielnicami, nalezgcymi jeszcze do miasta, rozpoScierajy sig
ponure, bezpariskie tereny przedmies¢ — niekoniczace si¢ ulice i identyczne
domki przecietnych rodzin. Przedmiescia polozone na wschodzie miasta, ta-
kie jak Caulfield, Camberwell i Toorak, sa miejscem zamieszkania bogatych
rodzin klasy $redniej. Na zachodzie znajduja sie rozpadajace si¢, przemystowe
przedmiescia, jak Footscray, Sunshine i Altona. Na potnocy lezg dzielnice
klasy pracujacej, sktadajace si¢ z Brunswick, Broadmeadows i Preston. Przed-
miescia znajdujgce si¢ najdalej od miasta, takie jak Dandenong, Frankston,
Springvale i Keilor, kompensuja swoje oddalenie od miasta duzymi ,miastecz-
kami” sklepow, takich jak Northland i Chadstone. Starsze spolecznosci
skladajace si¢ z emigrantéw s réwniez liczne w tych przedmiesciach.

Ropziva

35 czlonkdéw Rodziny zamieszkuje zazwyczaj wewnetrzne dzielnice Mel-
bourne. Ksiaze Taylor surowo karze tamanie Trzeciej Tradycji na terenach
Melbourne i niejednokrotnie juz likwidowal potomstwo tworzone bez jego
zgody — tacznie z tamigcymi prawo ojcami. Jego rzady twardej reki zapewniaja
rowniez to, e wirdd spolecznosci anarchistow miasta nie znajduja sie zadni
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Brujahowie. Kazdy Brujaha, ktéry kwestionowalby rzady Ksigcia Taylora zos-
tat albo zniszczony w chwili dojscia do wladzy, albo musiat ucieka¢ do Perth.
Pozostali cztonkowie Rodziny, ktorzy uwazaj sie za anarchistow, staraj sie
nie ujawniac zbytnio.

Pomimo panowania Taylora, Brujahowie w Melbourne zawsze byli
nieliczni i dezorganizowani. Odkad stat si¢ ksieciem, zarzadzit stworzenie kil-
ku zottodziobdw klanu Brujahow, biorac kandydatow ze $wiata kryminalnego
Melbourne. Wynagrodzit w ten sposob tych cztonkéw klanu, ktérzy go poparli
i zapewnit bezpieczenistwo swoje i swojego klanu. Inni australijscy Brujaho-
wie uslyszawszy o dojéciu do wladzy Taylora, przybyli licznie do Melbourne.
Wasniejsi czlonkowie klanu Brujahow przebywajacy w miescie to Larson
Moore, odpowiedzialny za handel narkotykami, prawa reka ksiecia (nieznany
Taylorowi, uzalezniony od krwi Setytow i od ambasadora z Sydney, Sebas-
tiana Wilde); Konrad Shreck, arystokratyczny idealista pochodzenia nie-
mieckiego, ktory kontroluje sily policyjne Melbourne (oraz potajemnie pracu-
je dla starszyzny klanu z Europy); Fenris, neonazistowski skinhead oraz An-
tonio Romano. Zaréwno Fenris, jak i Romano s3 mtodymi Ikonoklastami
i naleza do sit podlegajacych bezposrednio Taylorowi. Obydwaj nienawidza
sie nawzajem i nieustannie skaczg sobie do gardet.

Bezklanowcy sa nieliczni w Melbourne: byli oni przesladowani podczas
rzadow Ksiecia Montagui, a Taylor nie jest bardziej tolerancyjny. Wiekszos¢
z Pariasow Melbourne uciekto do Perth, by przytaczyé sie do anarchistow.

Lady Eliza Worthington Yjest najstarszym Gangrelem Melbourne oraz
czlonkiem starszyzny miasta (w rzadkich przypadkach pozostaje ona
w Melbourne na wiecej niz kilka tygodni). Innym Gangrelem miasta, dziec-
kiem ulicy i dziataczem organizacji ochrony $rodowiska i Ravnos, jest anar-
chista Bluey.

Do Ravnos przytaczyt sie jako anarchista, Malkavian Mateusz ,Bluey”
Cousins. Jest on rowniez cztonkiem starszyzny Melbourne. Jako osoba, ktéra
przezyla pierwsza wojne $wiatowa, ma powazne problemy psychologiczne.
Jako Mateusz, pracuje dla ksiecia, odwotujac sie do swoich sprawdzonych na
polu walki zdolnosci strategicznych, by wspiera¢ Taylora. Jako Bluey, pracuje
na niekorzy$¢ Taylora, pamietajac rzez, do jakiej doprowadzily wiadze
w Gallipoli.

Klany, ktore sa nieliczne w Melbourne to Nosferatowie i Toreadorowie.
Nosferatowie, na wlasne zyczenie przebywaja pod ulicami i w kanatach écie-
kowych. Gang $miertelnikow, znany jako Klan Jaskini, grupa odkrywcow
podziemi, to pionki klanu. Simone Alvarde, poetka i artystka za zycia, jest
przywddezynia Klanu Nosferatow i tajemng whadza skrywajaca sie za tronem.
Jest ona jedynym czlonkiem Rodziny w Melbourne, ktory wie z pierwszej reki
o przestepstwach, jakich dopuszcza sie Taylor, bedac naocznym $wiadkiem
jego dwoch zabojstw, Matki iKsiecia Montague. Majac taka wiedze,
szantazuje ona Taylora. Jedyng staboscia Alvarde jest jej mitos¢ do niewi-
domego artysty. W sklad czlonkéw Nosferatéw Melbourne wchodza Kerry
Simpson, ofiara Thalidomidu i anarchista oraz Michelle Morgan, ktérej udato
sie wyjé¢ calo z miejscowej przemocy i gwattu.

Wigkszo$¢ Toreadordw Melbourne uciekto do Adelajdy po zabojstwie
ksigcia Montague. Garstka, ktora pozostata, szuka albo zemsty (jak w przy-
padku Tien Hsu, znanej rowniez jako Mehitabella, z urodzenia Chinki, Zjed-
noczonej przez Montague na obszarach 216z ztota w 1852 r.) lub prestizu (jak
Poseur Maria Diamente, ktora czesto kpita z kawaléw Montague). Trakto-
wanie ich z morderczymi zamiarami zapewnia, ze Toreadorowie nie stanowig
zadnego zagrozenia dla Taylora.

Tremerowie Melbourne obserwuja, spiskuja i przygotowuja sie do
przejecia wladzy. Ich przywddea jest enigmatyczny Profesor Cipher, kolejny
czlonek starszyzny. Uniwersytety Melbourne i sady s jego schronieniem
i terenami polowan. Broni ich zaciekle. Fanka gotu, Natasha (ktéra miewa
prorocze sny dotyczace Gehenny) i jej rywal oraz byly kochanek, Seth, sg

czlonkami Klanu Tremer6w. Seth, jednak, flirtuje z Sabatem i niedtugo moze
przej$é inicjacyjne rytualy sekey.

Rezim Ksigcia Taylora popierany jest przez glowe Klanu Ventrow Mel-
bourne, Thorntona Adamsa, hazardziste i skazanca za zycia. Zjednoczony
w Brisbane w 1891 r., Adams uciekt z Queensland, kiedy Sabat doszedt do
whadzy. Wedrowal w gore i w dot wschodniego wybrzeza przez kilka dekad, az
ostatecznie osiedlit si¢ w Melbourne. W zamian za pomoc Taylora w osigg-
nieciu wladzy wérod Ventrow Melbourne, Adams okazat sie wiernym podda-
nym ksiecia z klanu Brujahow. Jest on réwniez czlonkiem starszyzny, gdzie
odwieczna walka Ventréw i Tremeréw uniemozliwia kazdemu z klanow sta-
nie si¢ liczaca sila. Pozostalymi czlonkami Ventrow mieszkajacymi na state
w mieScie sa: Wiktoria Grant (ktora zagraza Maskaradzie prowadzac nocne
wydanie wiadomosci telewizyjnych) i jej Matka, Melissa Redman, zagorzaly
polityk z licznymi politykami na jej ustugach. Razem, Redman i Grant, pracu-
ja w tajemnicy, by pozby¢ sie Adamsa i ostatecznie Ksiecia Taylora, chociaz
przy pierwszej nadarzajacej sie okazji, jedna bez wahania zdradzi druga.

W Melbourne mieszka rownies kilka niezaleznych wampirow, wlaczajac
w to Setyte Sebastiana Wilde, ambasadora Ksiecia Sidney — Sarrasine; Nao-
mi Mckellar, Odszczepiefica Ventrow i szpiega Sabatu oraz Tomb Boys: Ki,
Radu i Colina, ktorzy twierdzg, ze sa Pariasami, keorym udalto sie uciec przed
ostatnimi czystkami w Perth, ale ktorzy moga réwnie dobrze by§ agentami
Sabatu, szpiegami anarchistow czy nawet Archontami. Dodatkowo, obec-
no$¢ kilku wptywowych Lupinéw ze sfory Wedrowcow Miast w Melbourne,
jeszcze bardziej komplikuje i tak juz goraca atmosfere intrygi i zdrady.

Lesti Tarwor, ,,Cwaniaczex”
KsiAig MELBOURNE

Tto: Leslie Jozef Teodor Taylor, tzw. ,Cwaniaczek” byl najmlodszym
spostod pieciorga dzieci rodziny mieszkajacej w rolniczej wiosce Elwood
w 1888 roku. Jego ojciec, konstruktor karet, stracit swoja prace podczas eko-
nomicznego krachu lat dziewie¢dziesigtych XIX wieku ibyt zmuszony
przeprowadzi¢ si¢ do slumséw miasta Richmond w celu utrzymania swojej
miodej rodziny. Taylor, czarna owca w rodzinie, zaprzyjaznil sie z Bourke
Street Push, mlodocianym gangiem, ktory szantazowal patronéw teatru.
Uprawiali kradziez kieszonkows i ogolnie wywotywali piekto na ulicach Mel-
bourne. Taylor zostal aresztowany po raz pierwszy jako dziewigtnastolatek,
chociaz jego pierwsze bliskie spotkanie z prawem mialo miejsce wezesniej,
kiedy miat 11 lat i ztapano go z ukradzionymi dobrami. Zostat wtedy brutal-
nie pobity przez policje Richmond. Gdy skoiczyt 20 lat, Taylor mial juz na
koncie kilka przestepstw i przebywat w kilku roznych instytucjach. Chwilowe
wyjscie na prostg skoficzylo sie niepowodzeniem, kiedy Taylor probowal sit
jako dzokej, poniewaz jego réwiesnicy uwazali go za zbyt wypaczonego, by
mogt by¢ godny zaufania.

Melbourne na poczatku XX wieku byto miastem kryminalistow pod
purytaiska nakrywka, a Taylora zgodnie z naturg ciggneto do kryminalnego
podziemia. Jego przestepstwa z okresu dziecifistwa zapewnialy mu odpowied-
nich przyjaciot, informatoréw i szpiegow. Bystry Taylor szybko wykorzystat
swoich serdecznych przyjaciol, by pomogli mu zacza¢ kariere szantazysty
i zlodzieja. Utrzymywal kontakty w policji — bedac informatorem, wiecej niz
jeden raz — miat przyjaciot wérod dziennikarzy.

Wraz z tym jak wplywy Taylora rozszerzaly sie, zerwat on wszelkie bez-
posrednie kontakty przestepcze, calv czas whadajac gwaltownie rozwijajacym
sie kryminalnym mini imperium. Parada, jaka pociaga za soba bogactwo
podobata mu si¢ i Taylor predko stat sie statym gosciem w kregach elity Mel-
bourne. Odzwierciedleniem jego rosnacego bogactwa byly modne, wspaniale
skrojone stroje i laseczka o srebrnej racze. Taylor stal sie teraz bezwzglednym
szefem $wiata przestepczego, kontrolujacym nielegalny hazard kasyn Mel-
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bourne, przemyt alkoholu i jego sprzedaz oraz wiele, wiele wigcej. Jego repu-
tacja zostata dodatkowo podbudowana przez prase i wlasnie to zwrécito na
niego uwage Red Meg. Brujaha potrzebowala swojego agenta, ktorego mogta
wystawi¢ przeciwko Lyttonowi, a w tym niskim szefie przestepcow upatrzyta
sobie idealnego kandydata. Taylor nie mial jednak zamiaru skaka¢ wokot
kogos. Jako mezczyzna, ktory sam doszedl do wszystkiego nie zamierzat
odpowiada¢ przed kimkolwick. Red Meg Zjednoczyta Taylora po tym, jak
zostal on powainie zraniony, podczas strzelaniny, ktora wybuchta miedzy
rywalizujacym z nim gangsterem z Sydney, Snowy Cutmore w 1927 roku.
W podzickowaniu, Taylor zaatakowat swoja Matke i zabit ja.

Po Zjednoczeniu, Taylor zaczal torowa¢ sobie droge do wladzy
w Rodzinie. Postugujac sie tymi samymi umiejetnosciami, ktore zapewnity
mu wladze w $wiecie kryminalnym $miertelnikow, Taylor dazyt do
osiagniecia wladzy, z ktora reszta Rodziny bedzie musiata sie liczyé. W 1983
r. wykonat swoj ruch, zabijajac Ksiecia Montague i oglaszajac sie nowym
ksicciem Melbourne.

Rzady Taylora sq silne i brutalne, kiedy zachodzi taka potrzeba, ale jest
on tez na tyle rozsadny, by zapewni¢ swoim podwladnym wystarczajaco duzo
swobody, aby nie czuli si¢ zagrozeni z jego strony. Rzadzi silg i nie toleruje

zadnej opozycji. Podobnie do wielu Brujahdw, jest on nastawiony przeciwko
wszelkim autorytetom, ale teraz kiedy to on ma przewage, nie ma zadnych
skrupulow w wykorzystywaniu wlasnego autorytetu do niszczenia wszelkiej
opozycji. Doceniajgc wartos¢ wiernosci, pozwolit kilku swoim Brujahom Zjed-
noczy¢ potomstwo, by jeszcze lepiej mu stuzyli. Chociaz wedlug tego, co
méwi, przejmuje sie swoim klanem, Taylor prawie w ogole nie dba o losy
Brujah6w, na co najlepszym dowodem jest to, ze thumi zbrojnie wszelkich
anarchistow, krytykujacych jego wladze.

Wyglad: Cwaniaczek Taylor ma okoto 160 centymetrow wzrostu i jest
solidnej budowy. Czarne, lekko falujace wlosy nosi odgarniete z wysokiego
czola. Jego gleboko osadzone oczy sa przepelnione zwierzecym sprytem. Tay-
lor ubiera si¢ ekstrawagancko, gdyz czesto patronuje najlepszym krawcom
Melbourne. Rzadko kiedy sie usmiecha, a kiedy juz to robi, grymas twarzy jest
stuzalczy i odpychajacy.

Kreacja bohatera: Poniewaz lubisz mygle¢ o sobie jak o przecigtnym
facecie, ktoremu sie powiodlo, generalnie traktujesz wszystkich jak rownych
sobie, chocia twoja wrodzona arogancja zawsze wychodzi na wierzch. Nie-
wielkich rozmiaréw punk z zamitowaniem do dowarto$ciowywania sig. Jestes
brutalnym rzezimieszkiem, niechonorowym wyzyskiwaczem i egocentrykiem —
a sg to jedynie dobre cechy twojego charakteru. Nie masz czasu na wspot-
zawodnictwo.

Klan: Brujahowie

Natura: Brutal

Postawa: Tworca

Generacja: 7

Rok Zjednoczenia: 1927

Wiek Pozorny: 39

Atrybuty Fizyczne: Sita 6, Zrecznosé 3, Odpornosé 5

Atrybuty Spoteczne: Charyzma 4, Oddzialywanie 7, Wyglad 2

Atrybuty Mentalne: Percepcja 4, Inteligencja 3, Refleks 5

Talenty: Czujnos¢ 3, Walka Wrecz 2, Uniki 4, Zastraszanie 4, Autorytet 4,
Instynkt Uliczny 4, Spryt 5

Umiejetnoéci: Strzelectwo 4, Szermierka 4, Skradanie sie 3, Sztuka
Przetrwania 4

Wiedza: Finanse 3, Prawo 3, Polityka 4

Dyscypliny: Nadwrazliwos¢ 4, Akceleracja 4, Dominacja 2, Potencja 5,
Prezencja 4

Cechy Pozycji: Sprzymierzeficy 5, Znajomosci 5, Wplywy 5, Mienie 4
Cechy Charakteru: Sumienie 1, Samokontrola 3, Odwaga 3
Czlowieczefistwo: 2

Sita Woli: 8

FopzigkowANIA 0D AuToRA

Specjalne podzickowania od Richarda Watts'a dla Loki za sugesti¢ wprowadzenia Sydney pod rzadami Setytow i dla Marion za pomyst na Cwaniaczka.
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Czy osémielisz sie podrézowaé po tajemniczych zakatkach Swiata -
Mroku? Podrozowaé do tych zakazanych miejsc, gdzie nawet wam-
piry boja sie chadza¢. Stgpac po eleganckich salonach europejskiej
starszyzny i wedrowaé w mrokach Czarnego Kontynentu. Zagubié¢ |
sie w Zakazanym Miescie Pekinu i do§wiadczy¢ tego, co kryje sie |
w wodach Amazonki. Swiat Mroku: Druga Edycja uaktualnia
wczesniej wydane informacje i opisuje wszelkie nowe szczegéty do-
tyczace lokalizacji gier narracyjnych.

\ Swiat Mroku: Druga Edycja zawiera:
‘i [ o Informacje dotyczace prawie calego §wiata.
by ® Szezegdly dotyczace wezedniej nie opisywanych
regionow, facznie z Afryka i Chinami.

* Informacje dotyczace miast waznych dla
wampirdw, tacznie z Nowym Jorkiem, |

Rio i Sydney. |
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